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Abstract

The innovation and results obtained from designing and applying a survey based on science fiction
superheroes are presented as a leveling instrument regarding the association of legal concepts and
rights with the chosen characters. The innovation is applied to different degrees of the Polytechnic
University of Valencia. Characters well known to the students are chosen and the results obtained
show us the ability to associate fundamental rights, as well as branches of the right to the characters,
showing that the students perfectly differentiate and correctly associate the concepts. It is a
gamification tool in the classroom based on science fiction that is very attractive for students and
that can be extrapolated to any legal discipline and at any University for the assessment of
knowledge by students.

Keywords: Superheroes, gamification, science fiction, ICTs, survey, learning, Polytechnic
University of Valencia, law

Resumen

Se presenta la innovaci-n y resultados obtenidos de disefar y aplicar una encuesta basada en
superh@roes de ciencia ficci-n como instrumento de nivelaci-n referente a la asociaci-n de
conceptos juridicos y derechos con los personajes elegidos. La innovaci-n se aplica a distintas
titulaciones de la Universitat Polit cnica de Val ncia. Se eligen personajes muy conocidos por el
alumnado. Los resultados obtenidos nos demuestran la capacidad de asociar derechos
fundamentales, as? como ramas del derecho a los personajes, evidenciando que el alumnado
diferencia perfectamente y asocia de forma correcta los conceptos. Resulta una herramienta de
gamificaci-n en el aula basada en la ciencia ficci-n muy atractiva para el alumnado y que puede
ser extrapolada a cualquier disciplina jur2dica y en cualquier Universidad para la valoraci-n de
conocimientos por parte del alumnado.

Palabras clave: Superh@roes, gamificaci-n, ciencia ficci-n, TICs, encuesta, aprendizaje,
Universitat Polit cnica de Val ncia, derecho
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Los superh®roes como herramienta para el aprendizaje: la ciencia ficci-n llega a las aulas

Introduccion

El grupo de innovacion docente (EICE), «Recursos Tecnologicos para el aprendizaje juridico, la
documentacion y comunicaciéon audiovisual (RETAJUDOCA)» tiene como principal finalidad la
utilizacion de los recursos tecnologicos para el aprendizaje, de forma que se potencien al maximo las
tecnologias de la informacién y comunicacion (TICs), aplicandose a la docencia, tanto presencial como a
distancia, persiguiendo la finalidad de lograr los objetivos de una maxima participacion del alumno y su
utilizacion por parte del docente, como innovacioén educativa.

Otro aspecto a tener en cuenta es la correcta utilizacion de las TICs, para proteger y hacer un uso correcto
de los recursos evitando una infraccién en el ambito de la propiedad intelectual. Por todo ello, los motivos
de constitucion de este grupo son la puesta en comun de un grupo de profesores del ambito del Derecho,
Documentacion, Organizacion de Empresas, Conservacion y Restauracion, Economia y Ciencias Sociales,
Produccion Vegetal y Quimica que imparten docencia en titulaciones no juridicas e ingenierias y realizan
una adaptacion de dichas disciplinas en una Universidad con perfil técnico. Destaca el interés del grupo de
profesorado por la innovacion docente, muchos de ellos habiendo elaborado material audiovisual especifico
para complemento de sus asignaturas (objetos de aprendizaje, modulos de aprendizaje y de asignaturas
OCV), asi como la puesta en comun de las nuevas metodologias relacionas con las tecnologias con el
objetivo de conseguir la mejora y calidad docente.

Sin embargo, el grupo RETAJUDOCA, como grupo consolidado, quiere ir “mas alla”, dar un “salto” en su
trayectoria y atreverse con disefiar distintas actividades con audiovisuales teniendo como eje tematico la
ciencia ficcion. Las razones por las cuales quiere ampliar su espectro, es precisamente la situacion vivida,
la docencia online, en un contexto que realmente era de “ciencia ficcion”, como es una pandemia mundial.

La relacion de las disciplinas con el séptimo arte es referenciada por la doctrina especializada (Herrero,
2002; Garcia y Brox, 2010; Martinez de Pison, 2017; Garcia, 2019), ya que el cine en el ambito docente ha
tenido una gran repercusion, no solo a través de analisis de peliculas, sino como recursos para grupos de
trabajo en entornos multidisciplinares (Oltra et al., 2016; Ramon, 2019; Ramoén et al. 2019a, 2019b y 2019c¢;
Ramén, Lull y Soriano, 2019). Ello se plasma especialmente en las disciplinas juridicas, en las que la
relacion Derecho y ciencia ficcion ha sido tomada como referencia para el aprendizaje activo (Alerm y
Gonzalez, 2019).

Por ello, una de las tltimas innovaciones que estamos llevando a cabo en el marco de la actividad de
innovacion docente es la gamificacion relacionada con la ciencia ficcion. Bajo esta premisa, se ha
considerado de interés disefiar una encuesta relacionada con superhéroes muy conocidos por el alumnado
para fomentar el aprendizaje de conceptos principalmente de caracter juridico, mediante el sistema de
asociacion de ideas o conceptos a los personajes. Representa, pues, un ejemplo de gamificacion con la
finalidad de dinamizar el aprendizaje a través del juego (Prensky, 2002; Pérez-Lopez y Rivera, 2017;
Corchuelo, 2018; Moreno, Perales e Hidalgo, 2019; Prieto, 2020).

Esta encuesta de superhéroes de ciencia ficcion nos va a servir como nivelacion para comprobar el cuél es
el conocimiento de aspectos juridicos mediante la asociacion del derecho con los personajes de comics y
de peliculas, en los que estd muy clara la diferencia entre el bien y el mal, el héroe y el villano, y también
el antihéroe.

También nos resulta de utilidad para que después el alumnado pueda realizar los casos practicos juridicos
basados en animacion, ficcion, documentales, humor y ciencia ficcion, ya que le ayudara a contextualizar
las situaciones que observe en las series y peliculas (Ramoén et al., 2016, 2017, 2018, 2019, 2021).

La encuesta se pasa en un total de seis asignaturas:
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a) Legislacion del patrimonio cultural y creacion de pequeiias empresas. Master Universitario en
Conservacion y Restauracion de Bienes Culturales. 21 alumnos.

b) Aspectos legales y sociologicos de la biotecnologia. Grado de Biotecnologia. 97 alumnos.

¢) Derecho alimentario y proteccion del consumidor. Grado en Ciencia y Tecnologia de Alimento.
35 alumnos.

d) Derecho civil II. Master en Gestion Administrativa. 19 alumnos.

e) Derecho Espacial. Master Universitario en Ingenieria Aeronautica. 4 alumnos.

f) Gobernanza forestal y del Medio Natural. Grado en Ingenieria Forestal y del Medio Natural. 26
alumnos.

Se expondran los resultados obtenidos en la experiencia, tras el disefio y activacion de la encuesta relativa
a los superhéroes, que se ha facilitado al alumnado de diversas titulaciones de la Universitat Politécnica de
Valéncia, con la finalidad de observar su comprension y asociacion del derecho con los personajes de
ciencia ficcion. Se disefia una encuesta de preguntas abiertas, con lo que permite al alumnado no sélo
relacionarlo con el Derecho, sino, incluso, aportar los preceptos juridicos que considera relacionados con
el personaje de ciencia ficcion.

Objetivos
Los principales objetivos son los siguientes:

a) Utilizar una encuesta disefiada de facil respuesta y con un disefio atractivo, con inclusion de imagenes
de superhéroes de ciencia ficcion, teniendo como base el empleo de recursos visuales en la linea de los
PIMEs que desarrolla el grupo, y en el que esta trabajando actualmente basado en la ciencia ficcion en
entornos presenciales, hibridos y virtuales basados en la gamificacion.

b) Incrementar la participacion y dinamizacion en el aula del alumnado de titulacion no juridica, que tiene
que conocer conceptos juridicos y las ramas del derecho de una forma divertida y facil, al ser personajes
muy conocidos, y que establecen de forma clara la diferenciacion entre el bien y el mal, asi como la
situacion de colectivos vulnerables.

¢) Comprobar el grado de asociacion correcta de ramas del derecho (civil, tributario, penal, constitucional,
procesal), y de conceptos juridicos (discriminacién, derechos fundamentales, derechos humanos,
inmigracion, enfermedades que afectan a la capacidad de obrar).

c) Establecer el grado de aceptacion de esta innovacion basada en la gamificacion relacionando la ciencia

ficcion con personajes de superhéroes para poderlo extrapolar a otro tipo de actividades, por ejemplo, en

vez de encuesta abierta, una encuesta cerrada, y asociaciéon con conceptos ya proporcionados.

1. Disefio de la innovacion: seleccion de los superhéroes y disefio de la
encuesta

1.1. Personajes incluidos y formato elegido

Se disefia una encuesta en formato forms de office, para que a través de un enlace proporcionado por el
profesorado, el alumnado conteste de forma comoda y facil a la encuesta.

Se establece una encuesta breve, de 11 cuestiones, y de respuestas abiertas. La encuesta se titula “Derecho
y personajes de ciencia ficcion” y la pregunta inica para cada personaje es la siguiente: “;Con qué derecho
relacionarias cada personaje?” (Fig. 1).
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Derecho y personajes de ciencia-ficcion

indica 2 qué asigratura y fitulacién perteneces

Fig. 1. Encuesta diseflada para la gamificaci-n. Fuente: Disefo de Laura Osete Cortina

Para la eleccion de los superhéroes se tuvieron en cuenta que fueran personajes de ciencia ficcidon tanto
clasicos como mas modernos, pero que resultaran muy conocidos para el alumnado y que mostrara aspectos
muy claros de diferenciacion entre el bien y el mal, asi como que fueran vulnerables.

Se eligen los siguientes personajes, incluyendo una imagen de los mismos, para su mejor identificacion por
parte del alumnado. Todos estos personajes son protagonistas de series y peliculas de ciencia ficcion que
han tenido mucho éxito y que establecen de forma muy clara la dualidad entre el bien y el mal, asi como el
héroe y villano, y también el antihéroe. En todos existe una relacion con el ambito juridico, bien a través
de la figura del redentor, y principalmente de la justicia en la sociedad. También se han incluido personajes
marginados y vulnerables, asi como los que padecen alguna afeccion psiquiatrica, con la finalidad de
observar la identificacion por parte del alumnado.

Se eligen un total de 10 personajes, en el que destacan que son todos masculinos, ya que en el ambito de la
ciencia ficcion no resulta facil encontrar personajes femeninos (Fig. 2).

The Joker Batman

4

Lord Voldemort

-

) PERSONAIES

Craipitén América

Frankenstein

Spiderman Superman

Fig. 2. Superh@roes elegidos para la encuesta. Fuente: Elaboraci-n propia
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1.2. Encuesta de respuestas abiertas

Se elige la opcion de que el alumnado conteste de forma abierta, con la finalidad de no influirle en un listado
predeterminado de conceptos, y comprobar cual es su grado de asociacion.
En un recuadro al final de la figura del superhéroe, dispone de una casilla para escribir su opinion (Fig. 3).

SPIDERMAN

Escriba su respuesta

Fig. 3. Encuesta con respuesta abierta con la imagen del superh@roe. Fuente: Disefo de Laura Osete Cortina

2. Desarrollo de la innovacion: realizacion de la encuesta y su aplicacion a
distintas asignaturas y titulaciones de la Universitat Politénica de Valéncia

Se realizd el pase de la encuesta de superhéroes a distintas titulaciones de la Universitat Politécnica de
Valencia., que hemos referido anteriormente.

Interesa destacar que la encuesta tenia la pretension de valorar el grado de conocimiento y asociacion del
derecho, ramas juridicas y conceptos en relacion con los superhéroes.

La encuesta se paso tanto en asignaturas del primer cuatrimestre como del segundo, y se obtienen un total
de 21 respuestas por parte del alumnado.

La encuestas es totalmente online, con adaptacion al horario del alumnado, y con la posibilidad de realizarla
solamente una vez por alumno.

3. Resultados

Como hemos indicado se obtuvieron 21 respuestas en total en las que hemos podido comprobar el alto
grado de asociacion de los conceptos en relacion con los superhéroes y el derecho.
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Vamos a ver los resultados por personajes:

Batman

* Derecho a la justicia * Derecho penal * Venganza * Justicia

* Derecho civil * Derecho financiero * Derecho alavida * Derechoala
dignidad humanay
a la intimidad

* Derechoala * Justicia penal
proteccién de la
infancia

Fig. 4. Respuestas correspondientes a Batman. Fuente: Elaboraci-n propia

Capitan
America

-

= Derecho auna » Derecho militar = Derecho al trabajo » Justicia
nacionalidad/patriotrismo

= Derecho subjetivo * Derecho constitucional * Derecho politico + Derecho romano
* Derecho a la libertad + Hacer lo correcto » Igualdad ante la ley + Principio de legalidad
penal

Fig. 5. Respuestas correspondientes a Capit§n Am@rica. Fuente: Elaboraci-n propia
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Spiderman

= Derecho a la privacidad = Salvamiento = Informacion .

s Derecho a la justicia * Derecho estudiantil s Derecho administrativo .
urbanistico

* Libertad de prensa e Laboral * Hacer el bien .

« Confianza * Derecho ala juventud y * Derecho de .
su valor participacion

= Libertad de expresion

Fig. 6. Respuestas correspondientes a Spiderman. Fuente: Elaboraci
= Derecho a la educacion = Libertad = Derecho de familia .
= Derecho estudiantil = Derecho constitucional = Educacion .

= Magico = Hacer lo correcto * Derecho a la libertad .
de cultos

= Derecho a la educacion = Nifez

Derecho civil

Derecho civil

Derecho a la igualdad

ante la ley

Juventud

-Nn propia

Derecho ala
democracia

Derecho a la vida

Derecho a la infancia

Fig. 7. Respuestas correspondientes a Harry Potter. Fuente: Elaboraci-n propia
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s Derecho de los refugiados * Vueltaacasa = Vivienda ¢ Derecho internacional
¢ Derecho a la aceptacion * Derecho natural * Derechos reales ¢ Equidad o igualdad
* Derecho al asilo s Civil + Derecho a la libertad * Nacionalidad
de expresion e
informacién
* Derecho al libre * Derecho al hogar * Derechos de los » Derecho a la inmigracién
movimiento extranjeros

= Derecho a ser respetado
y no utilizado en
experimentos
biomédicos

Fig. 8. Respuestas correspondientes a E.T.. Fuente: Elaboraci-n propia

Superman

= Derecho a la privacidad * Anonimato = Derecho fiscal + Derecho a la justicia

s Derecho subjetivo * Derecho penal = Derecho internacional * Derecho a la seguridad
= Procesal = Serjusto * Derecho alavida * Justicia

= Esperanza = Libertad de circulacion = Rectitud

Fig. 9. Respuestas correspondientes a Superman. Fuente: Elaboraci-n propia
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Lord
Voldemort

* Rabia * Derecho procesal * Derecho a la libertad + Derecho penal
de expresion

s Derechos humanos * Derecho a la libertad * Lajusticia puede * Derecho a la libertad
de pensamiento e enmascarar injusticias de conciencia
ideolégica

* Bienestar * Derecho a la libertad * Incomprendido + Derecho al culto
ideoldgica

Fig. 10. Respuestas correspondientes a Lord Voldemort. Fuente: Elaboraci-n propia

Frankenstein

= Derecho a vivir * Derecho alavida = Vidadigna * Derechos humanos

= Derechoano = Derecho natural = Derecho de la UE * Innovacion y desarrollo
discriminacién y a la vida

s Civil s El poder corrompe s Derecho a la igualdad « Derecho a no ser
ante la ley juzgado por su
apariencia
* Salud * Derecho ano ser * Derecho a la integridad * Traumatizado
discriminado por fisica

cualquier razén

= Derecho a la salud

Fig. 11. Respuestas correspondientes a Frankestein. Fuente: Elaboraci-n propia
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Derecho a la justicia

Justicia civil

Derecho a la igualdad
ante la ley

Memoria histérica

Fig. 12. Respuestas correspondientes a Lobezno. Fuente: Elaboraci -

Derecho a recibir ayuda
médica

Derecho a la libertad de
expresion

Derecho a la libertad
individual

Derecho a la
comunicacién libre

Derecho a que se
comprendan y respeten
las enfermedades
mentales

Lobezno

Derecho natural

Derecho a la igualdad

Igualdad

Derecho penal

Procesal

Derecho a la libertad y
a la seguridad

El Joker

Derecho a vivir como
quiere

Derecho natural

Tributario

Derecho a la proteccion
de la salud

Salud mental

Derecho financiero

La educacion define a
las personas

Sobrevalorado

Derecho laboral

Controla la linea que
separa lo justo de lo
injusto

Alcohélico

n propia

Derechos humanos

Salud

Dignidad

Derecho penal

Fig. 13. Respuestas correspondientes a Joker. Fuente: Elaboraci-n propia
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4 Conclusiones
Las principales conclusiones que hemos extraido de la innovacion presentada han sido las siguientes:

1. Al alumnado le ha resultado una experiencia interesante ya que se trataba de superhéroes, y eran
conocidos por todos. Se produce también una mayor dinamizacion en la asignatura, ya que el alumnado
muestra su interés en participar, ¢ incluso en las respuestas facilitadas las completa con la inclusion de
preceptos juridicos, por ejemplo, del &mbito constitucional en relacion con los derechos fundamentales. Se
cumple, por tanto, con los objetivos, principalmente, en lo relativo a la asociacion de los personajes de
ciencia ficcion con el derecho que le relacionan.

2. Conocimiento por parte del alumnado de todos los superhéroes incluidos en la encuesta, por lo que ha
facilitado la comprension e identificacion de los aspectos mas relevantes de los personajes. Mejora su
aprendizaje y su capacidad de comprension de los conceptos juridicos, ya que los asocia al superhéroe.

3. Alta capacidad de identificar los derechos asociados a los personajes de ciencia ficcion. El alumnado
identifica al superhéroe y al antihéroe en la lucha del bien y del mal, asi como ha logrado identificar a los
sujetos vulnerables, bien por sufrir una patologia médica, bien por encontrarse en una situacion de
desamparo y vulnerabilidad de sus derechos.

4. El anélisis de los resultados se ha realizado a través de Google Forms, en el que se ha vinculado el
personaje de ciencia ficcion con el derecho asociado, realizando un computo de respuestas en los derechos
similares que han sido asociados.

4. La encuesta realizada nos ha servido para observar el nivel del alumnado respecto del conocimiento y
asociacion de conceptos juridicos a través de los superhéroes. Esta gamificacion ha supuesto un aliciente
al alumnado y un instrumento de ayuda al profesorado para una nivelacion de conocimientos.

5. Sirve como introduccion para la asociacion de conceptos a la actividad de resolucion del caso practico
basado en la ciencia ficcion, ya que le permite recordar los derechos asociados a los personajes, y una mayor
ubicacion conceptual de las ramas juridicas: derecho civil, procesal, mercantil, financiero, constitucional.
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Vicerrectorado de Estudios y Convergencia Europea de la Universitat Politécnica de Valéncia. Afios 2020-
2022. Investigadora principal: Francisca Ramon Fernandez. Investigadores: Vicente Cabedo Mallol, Maria
Emilia Casar Furid, Vicent Giménez Chornet, Cristina Lull Noguera y Juan Vicente Oltra Gutiérrez,
Amparo Soriano Soto, Laura Osete Cortina, Fernando Hernandez Guijarro y Pilar Bosch Roig, y en el
marco del Proyecto [+D-+i «Retos investigacion» del Programa estatal de [+D+i orientado a los Retos de la
Sociedad del Ministerio de Ciencia, Innovacion y Universidades: RTI2018-097354-B-100. «Contratos,
transparencia y proteccion de datos en el mercado digital» (2019-2022). Investigadores Principales: Dr.
Javier Plaza Penadés, Catedratico de Derecho Civil, y Dra. Luz M. Martinez Velencoso, Catedratica de
Derecho Civil. Universitat de Valéncia-Estudi General.
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