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PROYECTO INVESTIGADOR:

Con A de animacion, la experiencia de una revista de investigacion
sobre imagen animada

RESUMEN

Este proyecto investigador presenta la trayectoria, desde su origen hasta el momento actual, de
la revista académica Con A de animacion (CAA), fundada en 2011, y que supone una de las
principales lineas de trabajo del Grupo de I+D+i Animaciéon UPV. En sus doce afios de andadura,
CAA ha obtenido numerosas indexaciones de calidad (Scopus, 2019; Journal Citation Reports,
2021; Sello FECYT, 2021), y es la Unica revista académica sobre animacidn, con revision por
pares, que se publica en lengua castellana. A partir de un andlisis de la difusidn de resultados de
investigacion en el campo de Humanidades en Espafia, y de una panoramica del origen de los
estudios de animacién como disciplina académica internacional, este proyecto presentara las
claves a partir de las que se ha disefiado la organizacidn y contenidos de la revista, y sus criterios
de seleccidn, que la han convertido en una publicacién académica de referencia.

PALABRAS CLAVE

Animacion; investigacién; publicacién periddica; indexacidn; editorial académica.



Maria Lorenzo Hernandez



Con A de animacion, la experiencia de una revista de investigacién sobre imagen animada

Dedicatoria

Este trabajo esta dedicado, con todo carifo, a las personas que
mds me ayudaron en mi investigacién posdoctoral,
ayudandome a comprender en qué debia consistir el proyecto
de Con A de animacion:

Maureen Furniss, Nichola Dobson, Suzanne Buchan, Paul Wells
y, sobre todo, Alan Cholodenko.



Maria Lorenzo Hernandez



Con A de animacidn, |la experiencia de una revista de investigacion sobre imagen animada

Indice
Pag.
L. INEPOTUCCION ..ottt ettt e b et et sre st sbs s b b et e b s et 8
1.2, IMOTIVACION ettt ettt et sttt et b et e et st b s et et ses e b s ssaebeseneeebens 9
1.2. Marco tedrico: la investigacion en Humanidades .........ccueeveeeeeieerceeiveere e e 10
1.3. Objetivos Y MetOdOIOZIa ....cccveivieiieiieeieteet ettt et e st st et e 14
2. Ladifusion de los resultados de investigacion desde la Universidad .................... 16
2.1. Las editoriales universitarias en Espafia: definicion, funciones y valoracion ............ 16
2.2. La calidad de las revistas académicas: términos y evaluacion .........ccceceeevevvcvennvenene. 20
2.3. La politica institucional de Editorial UPV ... ioveeciieinecece e ettt e 24
3. Lainvestigacion sobre imagen animada: antecedentes .........cccccevevveveeeerereiseenenn 30
3.1. Los estudios de animacidén: origen y consolidacion ..........cccceveeeeeecieccecieecee e 30
3.2. Libros esenciales en la teoria de 1a animacion .........ccccueivinne e e 32
3.3. Congresos y encuentros internacionales mas relevantes ..........cocovvvenerecee e s 34
3.4. Publicaciones periddicas de estudios de animacion ........cccccvvveeerinrereceeseeseecerierireenn 38
3.5. Centros de investigacion destacados ........c.eocveceeeeeierieiie et ettt e 41
4. Elgrupo de HD+i Animacion UPV ...t ees s v sssessssa e 44
1. Lineas de iNVESLIZACION .......cuciiiieieetc ettt st st st ste et ste et steetesaeetesassnaneens 45
4.2, HISTOMAD euitieeeeieteie sttt st et s bt st s bbb st s et ebe s eneaes 45
4.2.1. Proyectos A€ 4D+ .oveveeeeee ettt ettt ettt e et st s s et e e ens 46
4.2.2. Comisariado de eXPOSICIONES .....cccureuieiiiiieiieciecieeteste e ete e eteete e e ereseeresreeasanrenes 48
4.2.3. Publicacidn de libros y Catalogos ......cccceeeeeeeicuieeeece ettt e 49
4.2.3. TESIS AOCLONAIES ettt sttt eb et s b es et s ene 50
4.2.4. Producciones artisticas y profesionales ........ccccoveveeierieececececceeeeee e 51
4.3, RECUISOS .eutueieeesessteste et eaeeteeteeae et eue et ese et et et es et eesess bebeesben b s beabensensen e sen e e st et st seenee eae 53
4.4. ProyecCion Y tranSfEreNCia cooouumireereceesee et se ettt se st s es s e e et e s s esaan s 54
4.4.1. Mdster en ANIMACION UPV ........cueonneennneiie sttt sesissee s s s ses e senaas 55
4.4.2. Prime the ANImMAtioN! ...ttt s es st st s e eeee 58



Maria Lorenzo Hernadndez

5.

Linea de investigacion desarrollada: Con A de animacion ...............oeveevereenn..

5.1. OrigeNn Y OFZANIZACION .......cviiuieeietieeieeieet ettt st seeete st ste et sbe st sbeebesaeetesaeanssnesrnennas

5.1.1. Publicaciones de referencia y objetivos iniciales .........cccceveveveverinececcessiennns
5.1.2. Estructura de 10S CONTENIAOS ....ccovveviveririiriie ettt ettt s

5.1.3. Creacién del equipo editorial .......ccceviiieiceieiieieeeet et e e

5.2. El Proceso ditOrial c...coceeieiieece ettt sttt se st st e e s s st e es et sae e e s

5.2.1. La evaluacion preliminar de articulos .........cceveeeeeiceveeceeisece e e
5.2.2. La revision de articulos por pares CIEZO0S ......cccveceeeeeerieeieeeie e v e e

5.2.3. Proceso de publicacion en OpPen ACCESS .......cccoeveeierieeesecreereneeieseeeeteevesnnanes

5.3. Evolucidn de la revista: disefio y distribucion ... e

5.4. La experiencia de los autores: recepcion y analisis .........cceeeeeeeeeeeierineeeece e evevenes

RESUITATOS ...ttt ettt et ettt sttt seesea et et sna st e ssaet et snnsesanns

6.1. INdEXACIONES € IMPACLO .eeceeveeietietiece et sttt se e st es et e e et st eser s s esesbessssnssnsaaes

6.2. Plan de Mmejora y Vias de fULUIO ......ccccececieee ettt ettt et s e se st s s enens

6.3, OLrOS FESUITATOS w.vieiveiieie ettt ettt et et bbb st e es e s saessaeaseesbesassensrenann

[@0eY 1o LU LY [0 1 1= TR

R =T =Y Lo LT

F Y QT=) o LR

VL.

Listado completo de las publicaciones

. Sello FECYT: certificado e informes de la evaluacion
. Comunicaciones en congresos

. Publicacién de articulo en revista

Repercusion en webs

Cuestionario completo de Google Forms (septiembre, 2021)

62

62
62
64
66
67
67
68
69
72
74

80

80
83
84

86

88

91



Con A de animacion, la experiencia de una revista de investigacién sobre imagen animada



Maria Lorenzo Hernadndez

1. Introduccion

Los autores de animacién son las personas mas carifiosas, humildes y sin
egoismo de este planeta. Hacen obras maestras y ni siquiera son
conscientes de lo que han hecho. Por eso debemos escribir sobre ellos, y
sobre sus esfuerzos, alguien debe valorar su hermoso y duro trabajo.

Giannalberto Bendazzi citado por Andrijana RuZi¢ (2022: 19).

Este proyecto investigador presenta la trayectoria, desde su origen en 2010 hasta el momento
actual, de la revista académica Con A de animacion (desde ahora, CAA). CAA es una revista de
investigacion fundada en 2011 por el Grupo 1+D+i Animacién UPV, y que se enmarca en el ambito
de los estudios de animacién o Animation Studies. Desde su primera publicacion en febrero de
2011, CAA ha presentado articulos sobre los diferentes aspectos tedricos, histéricos, técnicos,
artisticos y humanos relativos a la produccidn de imagen animada, a partir de convocatorias
abiertas y sin animo de lucro, en las que han participado investigadores de todo el mundo. Sus
contenidos se seleccionan mediante un proceso de revisidon por pares ciegos, o peer review.

Para la concepcion de CAA se atendio a los precedentes creados por las revistas académicas del
mundo anglosajén como Animation. An Interdisciplinary Journal, Animation Studies Online
Journal, o la ya extinta —tras mas de 20 afios de andadura— Animation Journal. Asimismo,
también se observaron los estandares de calidad marcados por la Fundacién Espafiola para la
Ciencia y la Tecnologia (FECYT).!

CAA es, hasta el momento, la Unica revista académica sobre animacion que se publica en lengua
castellana, por lo que proporciona un importante servicio a la amplia comunidad de
investigadores en animacion que desarrollan su labor en este ambito lingliistico. Se ha publicado
con periodicidad anual entre 2011 y 2019, y semestralmente desde 2020 hasta la actualidad
(marzo/septiembre). Asimismo, la revista se presenta en dos formatos, impreso y online (ISSN:
2173-6049, eISSN: 2173-3511), siendo el Gltimo de acceso libre.? CAA ha obtenido humerosas
indexaciones de relevancia, siendo incluida en Scopus desde 2019 y en Journal Citation Reports
desde 2021. Ese mismo afio también recibio el Sello FECYT en la evaluacion de la calidad editorial
y cientifica de las revistas cientificas espafnolas.

La revista lleva 12 afios ofreciendo un espacio de publicacién de calidad; por esta razén, publicar
en CAA ha sido de ayuda para los autores, tanto para su consolidacion investigadora —u
obtencidn del Doctorado— como para su promocion universitaria. También se ha convertido en
un punto de encuentro que ha permitido crear sinergias entre investigadores muy alejados
geograficamente, asi como ha fortalecido las relaciones entre el mundo profesional y la
Universidad.

L FECYT es una fundacién dependiente del Ministerio de Ciencia, Innovacién y Universidades, cuya misidn
es impulsar la ciencia e innovacion, promoviendo su integracidén y acercamiento a la sociedad.

2 Accesible en https://conadeanimacion.upv.es/ (acceso: mayo, 2022). Los contenidos de esta web estan
vinculados a la versién de la revista en Polipapers, que es la versidn oficial de la revista y la que se envia
para su evaluacion: https://polipapers.upv.es/index.php/CAA (acceso: mayo, 2022).
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1.2. Motivacion

La idea de generar una publicacidn universitaria con el objetivo de estimular y fomentar la
investigacion sobre animacion, obedece a los retos y oportunidades que se presentan al Grupo
Animacion UPV desde que se constituye en 2007, y que se examinan a continuacién:

- Necesidad de integrarse en la comunidad internacional de estudios de animacién: para
conocer el enfoque y los procesos de seleccidn de articulos en congresos y publicaciones
especializadas en estudios de animacion, ha sido esencial participar en los encuentros
internacionales que promueve la Society for Animation Studies (SAS). Fundada en 1987,
SAS es una organizacion derivada de ASIFA —Association International du Film
d’Animation— y que relne a mas de 350 miembros, entre los que se encuentran
indistintamente estudiantes de doctorado, docentes, divulgadores y animadores.

SAS, a través de sus congresos celebrados desde 1989, no solo ha ayudado a poner en
valor la animacidn —frente al consabido estigma de ser considerada un arte para
nifios—, sino que también se ha convertido en un semillero de publicaciones
académicas, impulsando la publicacion de los primeros libros de reflexion sobre imagen
animada que han dado contrarrespuesta al escaso volumen que ocupa la animacidén en
las obras sobre Historia del Cine o de estudios filmicos (Film Studies). En este sentido,
son destacables dos monografias pioneras compiladas por miembros de la SAS: The
Hllusion of Life: Essay on Animation, con articulos compilados por Alan Cholodenko
(1991), y A Reader in Animation Studies, un compendio de ponencias presentadas en los
congresos de la SAS, seleccionadas por Jayne Pilling (1997). En el seno de SAS también
se gesta la primera revista cientifica sobre animacidn, Animation Journal (1992-2017),
dirigida por Maureen Furniss. La SAS también ha presentado resimenes anuales, un
boletin divulgativo, y desde 2006 publica anualmente su propia revista cientifica:
Animation Studies Online Journal.

Desde 2007, la participacion de los miembros del grupo Animacion UPV presentando
nuestros articulos a los congresos anuales de la SAS, asi como a las revistas de
investigacion existentes en idioma inglés, hizo patente la oportunidad que suponia crear
una publicacién de calidad para ayudar a extender los estudios sobre animacion también
en castellano.

- Necesidad de crear un nuevo espacio para visibilizar investigaciones excelentes sobre
animacion: La creacion de CAA debia dar respuesta a las necesidades de un ambito de
conocimiento creciente en el contexto universitario, donde cada vez es mas frecuente
que se presenten proyectos y tesis doctorales en torno a animacién, para los que se
exige la publicacién de resultados. Por un lado, la difusién de resultados de
investigacion, tanto en congresos como en revistas indexadas, se ha convertido en una
condicion esencial para obtener el acceso al titulo de Doctorado. Por otro lado, la
presencia de articulos en revistas académicas también son un elemento clave en la
valoracion de los méritos curriculares de los profesores, en el proceso de acreditacién
para el acceso a cuerpos docentes universitarios en Espafia que llevan a cabo tanto la
agencia nacional ANECA como las agencias regionales. En consecuencia, CAA debia ser
también una iniciativa bien recibida por doctorandos y profesores en proceso de
consolidacion.
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- Aprovechar la sincronia con el mundo profesional a través de las actividades del grupo

investigador: finalmente, la revista ha funcionado en paralelo a otras lineas de trabajo
desarrolladas dentro del Grupo Animacion UPV, creando interconexiones con el Mdster
en Animacion UPV 'y con el festival Prime the Animation! Estas dos iniciativas —asi como
el Titulo propio Asociado a Grado que precedié desde 2007 a la implantacion del
Master— han atraido a la UPV a varios grandes de la animacion, como Priit Parn, Juan
Padron, Gil Alkabetz, Vuk Jevremovi¢, Riho Unt, Joanna Quinn, Michaela Pavlatova, Juan
Pablo Zaramella o Raimund Krumme, amén del talento local representado por Raul
Garcia, Maria Trénor, Pablo Llorens, Iker de los Mozos o David Caballer, entre otros.
La presencia de estos animadores en Valencia dio pie a varias entrevistas y actividades
paralelas muy medidticas —como la exposicion sobre Joanna Quinn en el Paraninfo de
la UPV en 2010, ciclos de peliculas en La Filmoteca y en el Festival Internacional de Cine
Cinema Jove, etc.—, lo que invitaba a visibilizar estas actividades mediante
publicaciones con un perfil profesionalizante, como reportajes y entrevistas que entre
2011 y 2019 encontraron su lugar en CAA, buscando un equilibrio entre contenidos
divulgativos e investigadores, y que permitieran extender la cultura de los estudios de
animacion a un publico mas amplio.

En resumen, CAA debia ayudar al crecimiento académico y profesional de los iniciados en los
estudios de animacidn, potenciando su extensiéon en el area de habla hispana, asi como reforzar
las relaciones entre la universidad y el mundo profesional, dando visibilidad a sus actividades.

1.2. Marco tedrico: la investigacion en Humanidades

Investigar significa generar un nuevo conocimiento sobre un tema de interés. Documentarse es
fundamental para comenzar una investigacion, pero la investigacion propiamente dicha solo se
produce cuando el nuevo conocimiento se busca mediante la invencion de modelos y teorias
sobre los procesos que nos atafien, formulando preguntas y elaborando conjeturas que seran
puestas a prueba. Juan Andrés Bresciano especifica que el proceso investigador tiene “un origen
(la necesidad de saber), una meta (el conocimiento con relacién a un objeto) y un desarrollo (el
conjunto de operaciones y procedimientos que permiten alcanzarlo)” (Bresciano, 2004: 15). El
objetivo de la investigacidn se alcanza cuando se obtienen resultados originales que contribuyan
al desarrollo del area de conocimiento en el que se enmarca la investigacion, y que puedan servir
como base para investigaciones ulteriores.

Para diferenciar la investigacion del mero estudio, Bresciano define la investigacién como “una
secuencia de operaciones intelectuales y materiales, cuyo objetivo consiste en la generacion,
profundizacién y sistematizacion de conocimientos con relaciéon a un objeto determinado
(ibidem, p. 18). Utilizando un ejemplo mds visual, segin Alessandro Negro y Vlasta Kis (2018),
el conocimiento es “informacién conectada”, mientras que la generacién de nuevo
conocimiento a partir del existente implica un proceso de transformacién que traza caminos
entre los puntos para abrir nuevas vias de pensamiento.
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Fig. 1. Esquema que refleja los niveles de construccién del conocimiento en una investigacion: mientras que los datos
son puntos aleatorios que podrian significar algo, o nada, estos se convierten en informacion cuando se aplican
relaciones de significado entre si; la significacion contribuye a que la informacién se convierta en conocimiento al
poder memorizarla, lo que permite comenzar a darle sentido y establecer conexiones. En este estado tiene lugar la
penetracion, la capacidad de sintetizar conocimientos para obtener la comprension profunda de un problema. A
través de esta sintesis surge la perspectiva de la sabiduria, que permite seguir construyendo conocimiento. Autor:
David Somerville. Fuente: Negro, Kis, 2018 (https://neo4j.com/blog/bring-order-to-chaos-graph-based-journey-

textual-data-to-wisdom/ [acceso: mayo, 2022]).

Por su parte, determinar el drea y alcance de los estudios de animacién es complejo, ya que,
como los estudios filmicos, presentan un fuerte caracter interdisciplinar. La investigacidon en
animacién examina fundamentalmente los efectos mutuos que se producen entre la animacion
y las demds dreas del conocimiento y de la cultura. Por ello, en los estudios de animacién pueden
revelarse enfoques propios de la historiografia, la teoria del arte, la semidtica, la sociologia, la
filosofia, la politica, los estudios de género y también —extraiio es decirlo en ultimo lugar— las
aproximaciones experimentales, dado que la animacién es fundamentalmente un arte de base
tecnoldgica.

A pesar de esto ultimo, el drea en la que podemos enmarcar los estudios de animacion, segin
la clasificacion que figura en el Manual de Frascati 2015 (un volumen esencial para articular los
conceptos de investigacidn, innovacion y desarrollo, y medir su relevancia e impacto) seria la
investigacion en Humanidades y Artes (antes, Humanidades y Ciencias Sociales):

6. Humanidades y Artes

6.1. Historia y Arqueologia

6.2. Lengua y Literatura

6.3. Filosofia, Etica y Religién

6.4. Artes (Arte, Historia del Arte, Artes Escénicas, Musica)

6.5. Otras ciencias humanas

Tabla 1. Areas de la investigacion en Humanidades y Artes. Fuente: OCDE, 2018 [2015], p. 63.

La investigacién en Humanidades presenta muchas semejanzas de fondo con la investigacion
cientifica, aunque difiere en la naturaleza de sus resultados y, como se vera, posee su propia
idiosincrasia. Tal como se afirma en el Libro Blanco de la Investigacion en Humanidades, la
funcién social de la investigacion en Humanidades estd orientada a “conservar y potenciar el
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patrimonio cultural, desarrollar habilidades comunicativas y expresivas, orientar a la sociedad y
fomentar la capacidad critica” (FECYT, 2006: 12). Asimismo, el Manual de Frascati 2015
puntualiza sobre la investigacién en Humanidades: “Cabe destacar su naturaleza histdrica y
comparativa, asi como el importante papel que han desempefiado las universidades y otras
instituciones especializadas en el desarrollo de directrices cientificas que deben seguir los
académicos de cada drea” (OCDE, 2018 [2015]: 81).

Desde 1980, la investigacion en Humanidades en Espafia se ha ido adaptando al marco
institucional creado para la investigacion cientifica, y que presenta las siguientes propiedades:

e Lineas prioritarias establecidas por gobiernos, ministerios, programas europeos o
estrategias empresariales.

e Creacion de agencias y fundaciones europeas, estatales y autondmicas que promueven,
financian o evaltan la investigacién.

e Convocatorias publicas competitivas de ayudas a la investigacion con protocolos
normalizados.

e Evaluacién ex ante de los proyectos y ex post de los resultados mediante informes de
resultados.

e Estudios bibliométricos de impactos a partir de bases de datos internacionales (Institute
of Scientific Information) y nacionales (IEDCYT).

¢ Sistema de patentes y contratos de investigacion y de servicios.
® Grupos de investigacion, departamentos, institutos y redes como unidades organizativas.

¢ Incorporacién paulatina de las mujeres a la actividad docente e investigadora en las
universidades y centros de investigacion.

¢ Sistema normalizado de formacidn de jévenes investigadores.

¢ Importancia de la gestidon de recursos humanos, tecnolégicos y econdmicos, incluidas
infraestructuras de investigacién compartidas o consorciadas.

¢ Transferencia de conocimientos mediante la difusion y divulgacién de los resultados
obtenidos.

Tabla 2. Caracteristicas del marco institucional para la investigacidn cientifica espaiola. Fuente: FECYT, 2006: 12-13.

El instrumento fundamental para fomentar la investigacion en Espafia durante las ultimas
décadas ha sido el Plan Nacional de |+D+i —actualmente reformulado como Plan Estatal de
Investigacion Cientifica y Técnica y de Innovacién (PEICTI) 2021-2023—,3 a través del cual se han
canalizado los principales programas y acciones de politica cientifica, como las convocatorias de
proyectos de investigacion o las concesiones de becas pre y postdoctorales.

La cultura de proyectos ha traido indudables beneficios para la consolidacion de la investigacion
en Humanidades, como la formacion de grupos de investigacién estables o la introduccion

3 Lamentablemente, se debe sefialar que, a diferencia del Manual de Frascati 2015, el texto del PEICTI no
contiene ninguna indicacion explicita en torno a investigacion en Humanidades.
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progresiva de mujeres en el ambito especifico de investigacion,* aunque el esfuerzo para la
construccién social de una comunidad investigadora en Humanidades se ha realizado un tanto
a contracorriente frente a otras escalas de valores que priman la investigacién cientifico-
tecnoldgica.

A continuacién se destacan las caracteristicas mas distintivas de la investigacion en
Humanidades (FECYT, 2006: 16-17):

- Genera conocimiento basico (al igual que la investigacion cientifica): este conocimiento
permite comprender el fundamento de los fendmenos o los hechos observables, con el
fin de contrastar hipodtesis.

- Presentan ritmos de investigacién largos, de manera que la vida media de los
conocimientos en Humanidades suele ser mas dilatada que en algunas dreas cientificas
y tecnoldgicas. Este rasgo torna aceptable la consulta a textos mds antiguos de lo que
se suele recomendar en el ambito cientifico-tecnolégico.

- Permiten desarrollar competencias en el analisis critico de textos (de todo tipo, no solo
literarios sino también audiovisuales), manejo de la informacién y utilizaciéon del
discurso.

- Sus resultados poseen con frecuencia un interés regional, no necesariamente
universalizable.

- Su lengua vehicular dominante no siempre es el inglés, a diferencia de las dreas
cientifico-tecnoldgicas.

- Con frecuencia se trata de investigaciones personales que no se producen en equipo, y
al margen de proyectos financiados.

- Su objeto de estudio tiene la particularidad de interesar a un publico muy heterogéneo.
Por lo mismo, a veces la investigacion se convierte en alta divulgacion.

Por ultimo, hay que destacar una caracteristica muy genuina porque atafie a lo intangible: las
Humanidades proporcionan “otro” tipo de conocimiento que también contribuye a la calidad de
vida de la ciudadania, en tanto depositarias del legado social en sus diversas formas y porque
contribuyen a establecer el canon social de comportamiento (ibidem, p. 16).

Evidentemente, la investigacion en Humanidades en Espana manifiesta algunos problemas
comunes a otras areas cientificas, como las transformaciones que devienen de un entorno cada
vez mas digitalizado, los cambios en la composicion de las comunidades de investigadores, o la
fuga de talentos que no encuentran acogida en el entorno universitario. Por otra parte, se ha
sefialado que la investigacion en Humanidades padece especificamente los siguientes
problemas (ibidem, pp. 14-17):

- El escaso peso relativo de las Humanidades en el conjunto de la financiacién publica en
investigacion.
- La practica inexistencia de financiacion privada en el sector.

* No obstante, el Libro Blanco sefiala en el sistema de proyectos una debilidad significativa, que se ha
prolongado en el tiempo: aunque en teoria existe un control de los resultados durante el desarrollo de los
proyectos y al finalizar éstos, la realidad es que ésta se ha centrado en aspectos meramente formales y
administrativos (plazos de entrega de informes, ajuste de los gastos al presupuesto y su distribucidn, etc.),
pero durante largo tiempo no ha habido una evaluacién real de la relevancia de las investigaciones
desarrolladas, al menos a un nivel de exigencia comparable al de la evaluacidn previa de los proyectos
propuestos (FECYT, 2006: 22-23).
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- La poca presencia de las Humanidades en el CSIC.”

- La considerable atomizacion disciplinar que incrementa las dificultades para una
proyeccion social significativa.

- Dificultad para definir y consensuar qué es un resultado y qué entendemos por
consecucion de objetivos en la investigacion en Humanidades.

- Notables obstaculos para definir qué es transferencia de conocimiento en
Humanidades.

- La difusidn social de las Humanidades no estd suficientemente formalizada, sino que se
efectlia por canales multiples que a veces desvirtian y/o banalizan su significacion.

En resumen, las investigaciones de Humanidades no siempre recaban la financiacién necesaria
para realizarse en grupo, y con frecuencia dependen de la iniciativa personal. Asimismo, la
valoracion de los resultados en Humanidades se complica desde que se asume que los criterios
de calidad de las publicaciones del area son basicamente los mismos que los de las publicaciones
del ambito cientifico. En consecuencia, no es facil identificar el verdadero impacto de las revistas
de Humanidades, y no siempre existe un ajuste entre la calidad de los trabajos y los lugares
donde se publica, mientras que las monografias, los catdlogos artisticos o las actas de congresos
si pueden ser muy relevantes.

Finalmente, hay que decir que en algunas areas especificas de conocimiento —y los estudios de
animacién son una de ellas—, a veces las investigaciones mds novedosas y que permiten asentar
conocimiento posterior no se producen desde las universidades, sino que las efectldan
aficionados al medio —la figura del entendido, o del erudito—; ni tampoco se dan a conocer
mediante publicaciones de calidad cientifica, sino por medios mas informales. Era necesario, por
tanto, brindar un entorno adecuado que canalizara estos esfuerzos de forma que repercutieran
de forma productiva en la comunidad investigadora.

1.3. Objetivos y metodologia

Los principales objetivos que se han perseguido con la creacién de CAA son los siguientes:

- Consolidar un espacio de calidad especifico para la investigacion en imagen animada,
que siguiera pautas de calidad equiparables a las de la investigacién cientifica.

- Potenciar el area de los estudios de animacidn entre las comunidades de investigadores
en habla hispana, para alcanzar un estado equiparable al desarrollo experimentado en
el ambito anglosajon.

- Fomentar la cultura de la animacién mediante la recomendacion de obras especificas
de teoria y estudios de animacion para la elaboracion de las investigaciones.

- Orientar el crecimiento académico y profesional de los iniciados en los estudios de
animacioén, mediante una evaluacidn objetiva de sus resultados.

- Reforzar las relaciones entre la universidad y el mundo profesional, dando visibilidad a
sus actividades.

> El Consejo Superior de Investigaciones Cientificas es una agencia estatal espafiola adscrita al Ministerio
de Ciencia e Innovacidn con la consideracion de organismo publico de investigacion.
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La presente memoria cumplira ademds con los siguientes objetivos especificos:

- ldentificar el marco institucional de las editoriales universitarias en Espafia, atendiendo
a sus caracteristicas generales, a los criterios para considerar la relevancia cientifica de
las revistas segun el FECYT, y a la politica de soporte a la investigacidon que se realiza
desde Editorial UPV.

- Analizar el estado actual de la investigacién sobre imagen animada, abordando las
instituciones educativas e investigadoras, encuentros académicos y sus publicaciones y
revistas mds esenciales.

- Determinar la pertinencia de la creacidon de la revista dentro de las actividades de [+D+i
del grupo Animacion UPV, atendiendo a sus lineas de investigacion, historial y recursos
propios.

- Describir en profundidad la linea de investigaciéon desarrollada con la revista,
estableciendo su origen y organizacién, sus contenidos y evolucién, y el proceso
editorial, desde la seleccién de contenidos hasta su presentacién final y su distribucion.

- Analizar los resultados obtenidos mediante las publicaciones, atendiendo a la recepcidn
por parte de los autores participantes, como a la recepcidn por parte de la comunidad
académica y profesional que se ha materializado en evaluaciones de la revista,
indexaciones, repercusién en medios y comunicaciones en congresos.

La metodologia empleada para la gestidn y publicaciéon de CAA se explicard en profundidad en
el capitulo 5 de este documento. La creacién de la presente memoria ha requerido la consulta
bibliografica de informes institucionales (FECYT), proyectos de investigacion sobre el estado de
la cuestion de la investigacion en Humanidades, actas de congresos, articulos y recursos web
(bases de datos de revistas, informacién sobre sociedades de investigacién), asi como
bibliografia especializada en estudios de animacion y la recopilacion de aportaciones en el
historial del grupo Animacion UPV.
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2. La difusion de resultados de investigacion desde la Universidad

CAA surge como una iniciativa plenamente universitaria: supone una de las lineas de trabajo del
grupo Animacion UPV, cuenta con el patrocinio econdmico del Departamento de Dibujo y del
Master de Animacion UPV, mientras que Editorial UPV proporciona soporte editorial para la
difusién de resultados siguiendo las pautas de cualquier publicacién cientifica.

Para poner en contexto la linea de investigacidn desarrollada, en este capitulo se identificara el
marco de las editoriales universitarias en Espafia, atendiendo a sus caracteristicas generales, a
los criterios para considerar la relevancia cientifica de las revistas seguin el FECYT y, finalmente,
a la politica de soporte a la investigacidn que se realiza desde Editorial UPV, en la que se produce
CAA.

2.1. Las editoriales universitarias en Espafia: definicion, funciones y valoracién

Segun la Ley Organica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades (BOE, 2001: 13-14), la
funcién de la Universidad es la de realizar “el servicio publico de la educacién superior mediante
la investigacidn, la docencia y el estudio” (BOE, 2001: 13), y entre sus funciones al servicio de la
sociedad estan:

a) La creacion, desarrollo, transmisidn y critica de la ciencia, de la técnica y de la cultura.

b) La preparacion para el ejercicio de actividades profesionales que exijan la aplicacion de
conocimientos y métodos cientificos y para la creacion artistica.

c) La difusidn, la valorizacidn y la transferencia del conocimiento al servicio de la cultura, de la
calidad de la vida, y del desarrollo econémico. [el subrayado es mio]

d) La difusidon del conocimiento y la cultura a través de la extensidn universitaria y la formacion a
lo largo de toda la vida. (Ibidem, pp. 13-14)

Asimismo, la libertad académica no solo se manifiesta en la libertad de catedra, sino también en
la libertad de investigacidon y de estudio (ibidem, p. 14).

Por su parte, las editoriales universitarias, o servicios de publicaciones, son concesiones que
hacen las universidades publicas para disponer de un instrumento eficaz para apoyar a la
docencia y divulgar la investigacion; y como tales, cada una de ellas se regula mediante la
normativa propia que a tal efecto describe cada universidad.

En Espanfa, la creacidn de la mayoria de los servicios de publicaciones universitarios, tal y como
los conocemos en la actualidad, se produce en la década de 1980 en el contexto de la Ley de
Reforma Universitaria (LRU, agosto de 1983); si bien, como sefiala Pérez Lasheras (2007: 37), la
labor editorial de las universidades espafiolas ha sido constante desde la invencién de la
imprenta (s. XV).

Las editoriales universitarias se diferencian de las editoriales comerciales en la filosofia que
impulsa y motiva su publicacidn, aunque cultivan muchos otros géneros (ensayos, actas de
congresos o jornadas, traducciones, libros practicos, etc.) (Baladrén-Pazos, Correyero-Ruiz,
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2019: 181). Por su parte, Magda Polo (2007a: 9) describe asi el compromiso que adquieren las
editoriales universitarias con la difusidn del saber:

Las universidades no sélo publican la mayor parte del caudal cientifico-técnico, social y de
humanidades que se genera en las propias universidades sino también el que es fruto de otras
procedencias, ya que hay traducciones que si no las editaran las universidades dificilmente estarian
en el mercado.

En suma, aunque las editoriales universitarias son equivalentes en funcionamiento a una
editorial comercial —ya que a nivel legal son semejantes a estas y se pueden beneficiar de las
mismas ayudas oficiales—, aquellas disfrutan de una cobertura econémica mas segura y eso les
facilita que puedan destinar recursos a la difusidon de contenidos que, aunque impulsen el saber,
no estan destinados a recuperar econdmicamente todo lo que se invierte en ellos.

Hoy en dia las editoriales universitarias, en su mayoria asociadas a la Unién de Editoriales
Universitarias Espafiolas (UNE, fundada en 1987), conforman el primer grupo de edicién en
nuestro pais, ya que editan mas de un tercio de los libros académicos que se publican en Espania,
y un 8% de la produccién editorial total de nuestro pais. Pero, en realidad, pueden publicar todo
tipo de libros —incluso libros infantiles—, puesto que aspiran a tener un proyecto editorial
propio (Pérez Lasheras, 2007: 39). En cualquier caso, una editorial universitaria se debe a la
institucion de la que surge y debera atender a sus necesidades docentes, de investigacion y de
difusién de cualquier tipo.

Pérez Lasheras (ibidem, pp. 39-40) anota las principales caracteristicas que distinguen a un sello
editorial académico:

- Dispone de un Consejo editorial compuesto de especialistas en las materias sobre las
que se pretende editar.

- Crea colecciones para distribuir los titulos que va a editar, destinadas a un publico
concreto.

- Cada coleccién se presenta con un disefio caracteristico, de manera que se identifique
la coleccidn y se particularice cada libro.

- Cuenta con profesionales adecuados para la preimpresidn (correctores, maquetadores)
gue vigilan la aplicacidon de normas de estilo, de maqueta y de diagramacion de cada
coleccion.

Hay que destacar que las editoriales universitarias no son las Unicas que incorporan consejos
editoriales de expertos, sino que también pueden encontrarse en editoriales competitivas que
aspiran a tener especial calidad cientifica y humanistica —por proponer solo dos ejemplos
valencianos, también lo hacen las editoriales Tirant Lo Blanch y Nau Llibres—. Por otra parte, y
ante la necesidad de visibilizar bien sus productos, las editoriales universitarias han avanzado
enormemente en la profesionalizacion de sus estructuras, incorporando el disefio a sus
producciones, y aumentando también la edicién digital.

De hecho, la adaptacidn al modelo digital se presenta como uno de los retos mas importantes
para esta década, como también aprecian Baladrén-Pazos y Correyero-Ruiz (2019: 182): los
nuevos habitos de consumo digital y el auge de nuevos canales de acceso al conocimiento exigen
la renovacion de las tradicionales editoriales universitarias, que han visto cdmo ha disminuido
muy notablemente la venta de libros fisicos, perdiendo parte de sus fuentes de ingresos; por
otra parte, la demanda de accesibilidad digital, asi como la preocupacién por alcanzar un
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impacto mayor, anima cada vez mds a transformar las publicaciones en formatos de Open
Access, al menos para las revistas de investigacion.

En una inspirada comunicacion, Magda Polo (2007b: 104-107) expone cinco propuestas de
“transgresion” para renovar el concepto de publicacidon académica, y que se resumen en:

1. Ampliar los objetivos de la edicién universitaria: se pueden tener en cuenta estrategias
como la coedicidn con otras editoriales, para poder cumplir el objetivo de publicar a los
mejores especialistas.

2. Dar color a la imagen grafica de los libros universitarios: invertir en el disefio grafico,
incluso en el concepto “de libro”, para facilitar un aspecto mas atractivo y competitivo.

3. Provocar un giro copernicano en la gestion editorial: buscar el mejor autor, el mejor
titulo, tomar la iniciativa para proponer temas de interés, encargar un original, no deben
ser solo cometidos de la editorial privada sino también de la universitaria.

4. Incorporar las nuevas tecnologias: la imprenta digital permite pasar a impresiones
cortas e incorporarse a politicas como el “print o demand”, impresién a demanda. La
simbiosis con el formato digital también propone nuevas formas de leer un texto.

5. Conquistar nuevos mercados lectores: fuera del mercado universitario hay un target
considerable de lectores al que se puede apelar.

En sintesis, a lo que apuntan las tesis de Magda Polo es a una mayor profesionalizacion y
competitividad de las editoriales académicas, lo que pasa necesariamente por una mayor
implicacion en todos los aspectos que comprende la produccién de publicaciones, desde la
gestidn de contenidos hasta el disefio y la distribucién.

En la actualidad las editoriales viven un momento de maxima exigencia, que deben afrontar
grandes cambios con presupuestos cada vez mas reducidos, como también los autores reciben
una enorme presion hacia el investigador para que publique en los mejores canales, como sefiala
Elea Giménez Toledo (CSIC), lider del informe “Calidad y transparencia informativa en editoriales
académicas” (2014), y que describe a grandes rasgos cémo son los canales de publicacion mas
exigentes:

los mas selectivos, los mas demandados, los que mas cuidan la calidad de los textos cientificos, los
que cuentan con lectores especializados, los que no priorizan los textos de la propia instituciéon
solo por el hecho de serlo o los que se aprueban tras haber consultado con especialistas externos.
(Giménez Toledo, 2014: 2).

A raiz de este informe del CSIC se propuso en 2015 la creacién del Sello de Calidad en Edicién
Académica (CEA-APQ), creado por ANECA, FECYT y UNE, cuyo objetivo es reconocer las mejores
practicas dentro de la edicidn universitaria espafola y promover la calidad en la edicién
académica, premiando colecciones de libros® a partir de los siguientes bloques de pardmetros,
muy semejantes —como se verd— a los que se emplean para valorar las revistas cientificas:

6 El procedimiento completo de seleccién, con sus baremos y modelo de autoinforme, se puede consultar
aqui: https://www.selloceaapg.es/ (acceso: mayo, 2022).
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e Calidad informativa de la coleccion: en la que se valoran distintos aspectos sobre la
comunicacion, difusidn y acceso de la colecciéon como la identificacién de la coleccion,
lainclusién de metadatos y las resefas en revistas cientificas.

e Calidad de la politica editorial: en la que se analiza la definicion de la politica editorial de
cada coleccidn y la identificacion y prestigio del director de la coleccidn y del comité
asesor.

e Calidad sobre los procesos editoriales: en la que se evalua la existencia de instrucciones
detalladas para el envio de libros impresos y electrénicos, la informacion sobre el
proceso de seleccion de manuscritos y la comunicacién razonada de la aceptacion o el
rechazo de las obras.

® Reputacion y prestigio de la coleccion: en la que valora la publicacién frecuente de
autores externos a la institucion editora y la capacidad de atraccién de originales de
autores extranjeros ademas de las citas y las resefias recibidas.

Tabla 3. Principales bloques de items para la valoracion de colecciones de editoriales académicas. Fuente: Bonilla-
Calero, Carabantes-Alarcon, Sastre-Castillo, 2019
(https://www.metodosdeinformacion.es/mei/index.php/mei/article/view/IIMEI10-N18-001028/988 [acceso: mayo,
2022]).

Asimismo, desde 2014 existe el SPI (Scholarly Publishers Indicators), un sistema de informacién
que ofrece indicadores y herramientas relacionados con las editoriales cientificas o de interés
para la investigacidn, espafiolas o extranjeras, en el ambito de las Humanidades y las Ciencias
Sociales. En su origen fue creado como uno de los resultados del proyecto de investigacion
Categorizacion de publicaciones cientificas en Ciencias Humanas y Sociales, financiado por el
CSIC. Los indicadores que se incluyen pretenden servir como referencia en los procesos de
evaluacidn y permitir la objetivacion de algunos conceptos como el del "prestigio de la editorial".
SPI ofrece una serie de rankings de editoriales, para todas las areas y especializados por
disciplinas, basando su evaluacién en la opinidon de expertos y del andlisis de los procesos
editoriales. SPI, en colaboracion con el CSIC e ILIA (Investigacion sobre el Libro Académico), ha
publicado un revelador diagrama sobre la actividad de las principales editoriales de
Humanidades, asi como su distribucién tematica,” resultado de su proyecto de investigacién
sobre el conjunto de editoriales universitarias, comerciales e institucionales en nuestro pais
(Figs. 2y 3).

El futuro inmediato de las editoriales universitarias espafolas pasa por el aumento de su
internacionalizacién, la renovacion tematica y de formatos, y una mejor comercializacién y
distribucidn, apoyandose en medios digitales. Como estiman Baladrén-Pazos y Correyero-Ruiz
(2019: 197), es indispensable que las editoriales universitarias adopten estas medidas en la
presente década para incrementar su papel en la edicién cientifica, para que las editoriales
mantengan su funcién clave, tanto como servicio a la sociedad, como al mundo universitario.

7 Disponible en: http://ilia.cchs.csic.es/SPl/docs/161009-infografia%20CSIC-imprenta.pdf (acceso: mayo,
2022).
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Figs. 2 y 3. Fragmentos del diagrama E/ ADN de la edicion académica en Espafia. A la izquierda, porcentajes de los
tipos de editorial que producen titulos académicos, destacando que un 25% de los titulos proceden de
editoriales universitarias. A la izquierda, diagrama que muestra los porcentajes de titulos publicados sobre cada
area de Humanidades, revelando que un 5% pertenecen al ambito de Bellas Artes. Fuente: SPI, CSIC, ILIA, 2016
http://ilia.cchs.csic.es/SPI/docs/161009-infografia%20CSIC-imprenta.pdf (acceso: mayo, 2022).

2.2. La calidad de las revistas académicas: términos y evaluacion

Una revista académica, o de investigacién, es una publicacidn periddica, seriada, revisada por
expertos, organizada por un director, un comité editorial y un editor, y que difunde el resultado
de actividades de investigacién que tienen por objetivo aportar novedad a un area del
conocimiento. Las revistas académicas presentan investigaciones originales, pero también
pueden incluir resefias de libros u otros formatos mds cercanos a la divulgacion. Como parte
del método cientifico, los articulos de investigaciéon deben cumplir los criterios de precision,
claridad y verificabilidad y mantener una estructura coherente, constando de introduccién,
metodologia, antecedentes, desarrollo, discusién, conclusiones y referencias bibliograficas.

Asimismo, una revista académica indexada —o indizada— es una publicacién que denota calidad
y se encuentra incluida en bases de datos comerciales, como por ejemplo Scopus y Web of
Science, y también en sistemas de acceso abierto como Dialnet y Latindex. Las revistas
indexadas son, en la actualidad, el canal mds valorado para la difusion de la produccion
cientifica, tanto para la obtencién de tramos de investigacion (sexenios) como para la
acreditacion del profesorado universitario. En campos de conocimiento como Humanidades y
Artes, es bastante complejo determinar la verdadera calidad e impacto de las aportaciones
artisticas —que ANECA califica como “extraordinarias” por su especial naturaleza—; asimismo,
también hay que medir muchas variables a la hora de evaluar el peso e impacto de una
monografia o un catdlogo, como el prestigio de la editorial o la cantidad de citas recibidas. Por
el contrario, la publicacién de articulos en revistas indexadas se ha convertido en el item mas
facil e inmediato de medir para las agencias, ya que es también en el que se ha invertido mas
recursos en objetivar su calidad a través de los procesos de indexacién de revistas cientificas.

Cuando un investigador va a rellenar en su CV los datos que se refieren a sus articulos de
investigacion, se le suelen solicitar los indicios de calidad de las revistas. Generalmente, estos
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indicios de calidad, que se denominan indicadores bibliométricos,® se clasifican en los siguientes
apartados: indice de impacto de la revista, presencia de la revista en bases de datos, citas que
recibe el articulo y otros indicios de calidad.

A fin de crear un listado orientativo, a continuacidn se recogen los datos que suelen solicitarse
tanto en el modelo que crea el Editor CVN de FECYT® —modelo vigente para la solicitud de
proyectos de investigacion—, como en el CV que se genera para la solicitud de la Acreditacion
Nacional® (Programa Academia de ANECA):

- Fuente de impacto: se refiere a la principal base de datos de la que se extraen los
indicadores de calidad. Esta puede ser WoS (World of Science), Scopus, Dialnet.

- Categoria: tematica general en la que el catdlogo recoge esa revista. Puede estar
recogida en mas de una categoria y, por tanto, los indices de impacto y la posicion en el
ranking varian.

- indice de impacto: promedio de citas que reciben los articulos de una publicacién
durante un periodo de tiempo determinado (2 afios a partir de su publicacién). Cada
fuente de impacto lo calcula mediante una férmula diferente.

- Revista dentro del 25%: se trata de indicar si la revista ocupa el primer cuartil en el
ranking de este catalogo, respecto a su tematica.

- Posicion de publicacion: posicidn de la revista en el ranking de ese catalogo, respecto a
su temitica.

- Numero de revistas en catalogo: se trata del nimero de revistas que aparece en el
catdlogo utilizado como fuente de impacto, referente a esa tematica en concreto.

- Otros indicios: especialmente si la revista no estd todavia incluida en una base de datos
como las arriba reflejadas, es conveniente argumentar los indicadores de calidad de la
publicacidon, como pueden ser publicacion de resimenes en inglés, existencia de
numero DOI, arbitraje externo en la seleccién de manuscritos, afios de antigliedad de la
revista, existencia de versiones en mas de un idioma, etc.

Asimismo, cabe explicar con mayor detenimiento dos indicadores: los cuartiles y los terciles. Si
un listado de revistas ordenadas de mayor a menor factor de impacto se divide en cuatro partes
iguales, cada una de ellas es un cuartil. Las revistas con el factor de impacto mas alto estan en
el primer cuartil, los cuartiles medios seran el segundo y tercero, y el cuartil mas bajo el cuarto.
Por su parte, al igual que los cuartiles, los terciles tienen la funcién de evaluar la importancia de
la revista dentro del total de revistas de su drea viendo la posicidn en relacién a ellas.

Existen, ademas, algunos indicadores que se refieren a la actividad investigadora de los autores:
por un lado el Impacto Normalizado es un indicador del impacto de las publicaciones de cada
investigador en base a las citas recibidas, puesto en comparacidon con el numero de citas de
la produccién cientifica mundial en el mismo periodo y area temética.** Por otro lado, el indice
H, formulado por Jorge Hirsch en 2005, mide la cantidad de trabajos publicados por un
investigador con igual o mayor nimero de citas: por ejemplo, un investigador tiene un indice

8 Se recomienda visitar la pagina de orientacién de la Universidad de Navarra a fin de comprender mejor
la utilizacién y cdlculos para obtener los indicadores bibliométricos aqui referidos:
https://biblioguias.unav.edu/indicadores (acceso: mayo, 2022).

9 Aplicacién disponible en: https://cvn.fecyt.es/editor/#HOME (acceso: mayo, 2022).

0 Disponible en: http://www.aneca.es/Programas-de-evaluacion/Evaluacion-de-profesorado/ACADEMIA
(acceso: mayo, 2022).

1 En el Impacto Normalizado, un valor superior a 1 indica que el impacto de las publicaciones de un
determinado investigador es mayor que la media mundial de su area tematica en ese periodo.
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H=4 si cuenta con 4 trabajos con 4 o mas citas cada uno; este indice resulta apropiado para medir
trayectorias profesionales consolidadas, y se puede consultar o calcular en bases de datos que
proporcionen informacidn sobre las citas recibidas por los trabajos, como Google Scholar.

Como se ha indicado anteriormente, los indicadores bibliométricos se extraen de bases de datos
de citas, como Web of Science (ESCI, JCR, etc.), Scopus, etc. FECYT facilita una plataforma de
acceso a dichas bases de datos,? que estd disponible para usuarios con IP registrada —puede
solicitarse gratuitamente—. Asimismo, algunas plataformas de evaluacién como el programa
Academia recomiendan a los usuarios consultar estas métricas en MIAR (Matriz de Informacién
para el Andlisis de Revistas),’® que calcula el factor de impacto de la revista consultada
atendiendo a mas recursos de evaluacién, como es la obtencion de indexaciones en CARHUS
Plus+, DOAJ (Directory of Open Acces Journals), ERIHplus, Latindex, REDIB (Red Iberoamericana
de Innovacién y Conocimiento Cientifico), y la obtencidn del Sello de Calidad FECYT.

Para que una revista obtenga estas indexaciones es recomendable que cumplan las siguientes
caracteristicas, tanto si se trata de publicaciones en papel o digitales:

- La identidad de la revista: una revista debe dejar claros sus objetivos, su cobertura
tematica y el publico al que va dirigida. El titulo y el ISSN debe quedar claramente
consignado en la portada.

- El contenido cientifico: los contenidos de investigacién, inéditos y originales, deben
predominar sobre los de divulgacion.

- Presentacion uniforme de los articulos: en la presentacidon de cada contenido se debe
constatar su titulo, resumen y palabras clave (de los que siempre debe proporcionarse
traduccidn al inglés), ademas de identificar a los autores y su afiliacion académica.

- Existencia de arbitraje externo en la seleccién de contenidos (pares ciegos): la revista
debe contar con un comité cientifico encargado de evaluar los manuscritos, de forma
andénima (tanto para ellos como para los autores de articulos). Es recomendable que
sean al menos dos o tres los expertos que evallen cada articulo.

- laestricta regularidad en el ritmo de publicacidn: tanto si la regularidad de la revista es
anual, semestral o de otro tipo, esta no debe experimentar retrasos.

- La apertura del equipo editorial: que el equipo de redaccién o editorial incluya a
miembros de universidades diferentes de aquella en que se origina la publicacion.

- La ausencia de endogamia en la autoria de los contenidos: la revista no debe reflejar
Unicamente los resultados de investigacion del grupo o universidad que la origina, sino
gue debe estar principalmente abierta a colaboradores externos.

- La proyeccion internacional de la revista, contando con autores de otros paises.

- Una politica editorial transparente, haciendo publicas las normas de envio, bibliograficas
y de estilo, asi como otras recomendaciones.

- Una identificacion eficiente de los contenidos, utilizando DOIs. El DOI (Digital Object
Identifier System) es un identificador de contenidos digitales, que multiplica el impacto
de los mismos al asignarles un enlace web especifico.

- la antigiiedad de la revista (al menos 3 afios, o mayor de 5 afios para algunos
directorios).

2 https://www.recursoscientificos.fecyt.es/servicios/acceso-bases-datos (acceso: mayo, 2022).
13 https://miar.ub.edu/ (acceso: mayo, 2022).
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La obtencidn de sellos de calidad, como la Evaluacién de la Calidad Editorial y Cientifica para la
obtencién del Sello de Calidad FECYT, que se convoca con caracter bienal, puede ser mas
exigente, fijandose especialmente en la ausencia de endogamia de la publicacién. Para ello,
piden que se identifiquen con exactitud los porcentajes de la composicion del equipo editorial
(al menos el 30% de sus miembros deben pertenecer a universidades diferentes de aquella en
que se origina la publicacidon), asi como el porcentaje exigible de contenidos producidos por
autores ajenos al comité editorial (como minimo, el 80%). Asimismo, la antigiiedad minima de
las revistas a evaluar debe ser de 5 afos.

Estas son las condiciones bdsicas para acceder a la evaluacién de la revista; de no cumplirse, la
revista no pasa a la segunda fase de evaluacidn, que es la decisiva. Otros valores previos que se
pueden tener en cuenta son la existencia de normas en torno al lenguaje inclusivo, el empleo
del nimero ORCID de los autores —muy observado por numerosas publicaciones— vy la
implementacion de flujos de trabajo automaticos (en vez del email) para gestionar los envios y
revisiones. Es esperable que estos indicadores de calidad, por ahora complementarios, terminen
siendo de obligado cumplimiento.

En la segunda ronda de evaluacion del Sello FECYT, los evaluadores atienden a las siguientes
cuestiones principales, para otorgar una puntuacién:

- Orientacién de la revista: se califica en funcidn del peso proporcional que adquieren los
trabajos de investigacidn que se incluyen, pudiendo ser:
o Revista de investigacion en sentido estricto.
o Revista de orientacidn profesional.
o Revista orientada a la divulgacién cientifica.
- Estructura: concierne a la organizacién de la revista (sus secciones), y a la propia
distribucidn de contenidos de los articulos, respondiendo a estas cuestiones:
o Estructura de la revista. ¢Se trata de una revista cuyos contenidos estan
dedicados mayoritariamente a comunicar resultados de investigacion?
o Estructura de los articulos de investigacion. ¢Siguen los articulos de
investigacion el modelo de redaccién acorde a su area de conocimiento para
comunicar resultados de investigacion?

Ademas, la evaluacidn del Sello FECYT es especialmente escrupulosa con el proceso editorial que
siguen las revistas para seleccionar los contenidos, llegando a solicitar evidencias de la
evaluacion externa de los articulos publicados, como los informes emitidos o los correos en los
gue se comunica a los autores la aceptacidn de sus trabajos. La observacién de la regularidad
también es importante, pues se deben presentar justificantes en los que el impresor consigne la
fecha de produccién de cada numero evaluado, si la revista tiene versidon impresa.

Como consecuencia, la obtencién del Sello FECYT ha permitido a muchas revistas posicionarse
de manera relevante, atrayendo mas autores, y también permitiendo optar a indexaciones
internacionales tan exigentes como Journal Citation Reports (JCR, de Thomson Reuters).

Por ultimo, hay que sefialar que, en la ultima década, muchas revistas que solian presentarse
Unicamente en versidn impresa han empezado a decantarse por la version digital, haciendo
disponibles sus nimeros, total o parcialmente, tan pronto como se publica cada nimero o
después de un periodo de carencia. Los motivos son varios: en algunos casos, los recursos que
antes destinaban a la impresién y distribucién ahora sirven para crear versiones bilinglies de las
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revistas, o para poder pagar colaboraciones especiales de autores que eleven el nivel e impacto
de cada numero. Sin embargo, la politica de acceso abierto de las revistas, asi como el depdsito
de documentos en repositorios, se esta revelando como una perspectiva imprescindible que
persigue aumentar exponencialmente el nimero de canales por el que pueden ser descubiertos
los textos, ya que los metadatos que describen el contenido de los documentos son recolectados
por los buscadores, y esto repercute en el nimero de citas que recibe un texto: es lo que se
denomina como Open Access Citation Advantadge (Biblioteca UPV, 2022). En consecuencia,
gracias a la publicaciéon en Open Access, el autor incrementa el impacto y visibilidad de sus
trabajos; la recuperacion de los documentos es mas facil y efectiva, se garantiza la preservacién
de los contenidos, y todos los documentos se describen con metadatos normalizados.

Como contrapartida, también se estan implementando desde editoriales académicas o
comerciales de relieve cientifico el pago de los autores a los editores por publicar. No es una
situacion que exija un debate ético, como sefiala Elea Giménez Toledo (2014: 8),

Bien sea por la ruta dorada del modelo de publicacion Open Access, bien sea por los recortes en
los presupuestos de las editoriales, lo cierto es que la cofinanciacidn de la publicacidn es algo, en
cierto modo, comun. Incluso la financiacién de los proyectos de investigacion admite una partida
dedicada a las publicaciones.

Sin embargo, y esto es una advertencia seria, los autores deben observar la maxima prudencia
a la hora de seleccionar a qué revista deciden dedicar sus recursos econdémicos —o si merece la
pena pagar por publicar—. Con la promesa de publicar de forma répida, algunas editoriales
publicitan revistas que son fraudulentas, bien por la ausencia de procesos de revision, por la
suplantacion de identidad en los comités editoriales, etc., con el objetivo final de quedarse con
el dinero abonado para la tarifa de acceso abierto, sin cumplir con el compromiso editorial
acordado (Servei de Biblioteques i Documentacié UV, 2022). Entre estos fraudes abundan los de
las revistas y editoriales llamadas depredadoras, y las revistas secuestradas —revistas bien
consideradas que en algin momento fueron adquiridas por estas editoriales, buscando medios
para atraer a mas autores—. Para prevenir problemas, lo recomendable es consultar las fuentes
de impacto mas consolidadas, como Web of Science.

2.3. La politica institucional de Editorial UPV

Editorial UPV es una concesion de Universitat Politécnica de Valencia y, como editorial
universitaria, estd asociada a UNE, AE (Associacié d’Editors del Pais Valencia) y a Xarxa Vives
d’Universitat. Tiene presencia en las siguientes bases de datos y rankings internacionales:

- Scholarly Publishers Indicators (SPI)
- ie-CSIC

- Book Citation Index

- Book Publishers Library Metrics

- Dialnet

- DOAB

- REDIB

14 A estos efectos, es de utilidad consultar los consejos que comparte el Servei de Biblioteques i
Documentacid de la Universitat de Valéncia: https://investsbd.blogs.uv.es/on-publicar/fraus-editorials/
(acceso: mayo, 2022).
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Asimismo, en el ranking de editoriales académicas en Espafia “Prestigio de las editoriales segun
expertos espafioles. Editoriales mejor valoradas (2018)”, publicado por SPI (Scholarly Publisher
Indicators In Humanities and Social Sciences), Editorial UPV ocupa el puesto n? 83 (compartido
con Universidad de Castilla-La Mancha), con la publicacién ese afio de 23 titulos relativos a
Humanidades y Ciencias Sociales (SPI, 2018).

Una revisién del reglamento, los servicios prestados a la comunidad universitaria, y la politica
de publicacién en abierto de Editorial UPV, servira para poner en contexto la descripcidon que se
ha hecho en las secciones anteriores en torno a la difusidn de resultados de investigacion dentro
del marco universitario. Para ello, en este paragrafo se atenderd fundamentalmente a lo
expuesto en tres portales: la pagina de Editorial UPV dentro de la web oficial de la universidad;®®
la web propia de Editorial UPV;® y el portal PoliPapers.?’

La Editorial UPV tiene como finalidad la edicién y difusién de obras de interés para la sociedad.
Presta servicio a los miembros de la comunidad universitaria, pero no debe entenderse que esta
obligada a publicar cualquier original que haya sido creado por un miembro de la misma. De
hecho, las colecciones y las revistas deberan estar integrados por al menos un 75% de autores
externos a la UPV.

En consecuencia, Editorial UPV estd abierta a cualquier persona o entidad juridica que presente
un original de calidad, que responda a la linea estratégica de publicaciones recogida en sus
colecciones, con especial observacidn hacia la transferencia de conocimiento. Los criterios que
guian la seleccion de propuestas son:

- Relevancia del contenido y aportacién al conocimiento en el area.

- Claridad expositiva destacando las ideas o metodologia.

- Calidad de la redacciéon y expresidon correcta en la lengua en la que se publica.
- Introduccién del tema y exposicion del tratamiento.

- Metodologia adecuada a la materia y a la finalidad de la obra.

- Exposicidn clara de los resultados y conclusiones.

- Relacién entre el planteamiento inicial de la obra y los resultados aportados.

- Exactitud de los datos aportados en ejercicios, ejemplos, tablas, gréficos, etc.
- Calidad de las ilustraciones y relevancia para el tema tratado.

- Apoyo bibliografico en el texto y redaccién correcta de las fuentes.

Asimismo, Editorial UPV trabaja con miembros de la comunidad universitaria que forman parte
de su Comité Editorial, cuya finalidad es supervisar cada una de sus colecciones de libros. Los
directores de coleccidn reciben un nombramiento del Rector, con una duracidn de cuatro afios,
y ellos son los encargados de designar quiénes seran los revisores, externos a la UPV, que
emitirdn los informes de aceptacién o de rechazo de los originales presentados para publicacion.
Esta evaluacion se realiza empleando el sistema de doble ciego, y es necesario que haya dos
informes favorables para aprobar la publicacién del libro.

No obstante, la Editorial podra publicar titulos sueltos fuera de coleccidn, atendiendo al interés
gue presenten. Los procesos de seleccién y revisién aplicados seran los mismos que para las
colecciones. El siguiente diagrama esquematiza el flujo editorial, que implica un proceso
temporal aproximado de unos cuatro meses y medio:

15 Disponible en: https://www.upv.es/entidades/AEUPV/info/indexnormalc.html (acceso: mayo, 2022).
16 Disponible en: https://editorialupv.webs.upv.es/ (acceso: mayo, 2022).
17 Disponible en: https://polipapers.upv.es/ (acceso: mayo, 2022).
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02 Fig. 4. Esquema del flujo de trabajo para producir
Seleccion libros con Editorial UPV, que adquiere un
compromiso de respuesta estableciendo plazos para
. 6’6 ello: 8 dias desde la recepcion de la propuesta y su
Produccion K confirmacién de aceptacion preliminar; 30 dias para
05 o 03 la emision de informes de seleccion; 30 dias para la
Revision revision editorial, 30 dias para el disefio y
Maguetacion 04 LU maquetacion, 15 dias para la imprenta, y 15 dias

imagenes

ﬁ para las gestiones de indexacion. Fuente:

https://editorialupv.webs.upv.es/publica-con-
nosotros/flujo-editorial/ (acceso: mayo, 2022).

Todas las publicaciones producidas por Editorial UPV llevardn claramente identificada la
Universitat Politecnica de Valéncia en la cubierta. Asimismo, Editorial UPV dispone de tres
tiendas para la comercializacién fisica de libros (Campus de Vera, Gandia y Alcoi), y mantiene
acuerdos comerciales con otros puntos de venta. El catalogo también esta disponible para la
venta online.!® Igualmente, los formatos de produccidn de libros podran ser fisicos o en PDF.

Editorial UPV publica fundamentalmente libros institucionales y de investigacidn, libros
docentes, revistas cientificas (en formato impreso y en abierto), y actas de congresos. También
mantienen una politica de coedicion que les permite colaborar con otras editoriales.

Centrandonos ahora en el soporte que brindan a la edicidén de revistas cientificas, este consiste
principalmente en:

- El alojamiento de las revistas en el portal PoliPapers, que se convierte en la interfaz
oficial de consulta tanto para los autores como para los procesos de indexacion.

- Brindar apoyo y orientacion para la solicitud de indexaciones y sellos de calidad.

- Solicitud de los DOlIs de los articulos, gestionados a través de la Biblioteca UPV.

- Comercializacion de la revista si cuenta con versidon impresa.

- Enalgunos casos, Editorial UPV también puede llegar a acuerdos comerciales con otras
editoriales, para la coedicion o la distribucidon en un mayor nimero de comercios.

El director de la revista debe ser miembro de la UPV, y se aplicaran los criterios de calidad
exigidos por FECYT para la profesionalizacion de las revistas (como puede verse en la Tabla 4).

De acuerdo a los criterios formales, cabe sefialar que la adopcion del modelo IMaD o AIMRAD
significa la presentacién de un articulo mediante la siguiente estructura: introduccién,
metodologia, resultados y discusion, y conclusiones. Cabria preguntarse si esta debe ser siempre
la estructura para articulos de investigacién, incluso cuando su tematica es relativa a
Humanidades y Artes. Por un lado, este tipo de estructura crea la diferencia entre un texto de
investigacion y un mero reporte o articulo divulgativo: por otro lado, como sostiene Lluis Codina

18 En el portal de Editorial UPV: https://www.lalibreria.upv.es/portalEd/UpvGEStore/control/main
(acceso: mayo, 2022).
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(2022), esta estructura no impone restricciones sobre el objeto de estudio ni sobre el tipo de
investigacion, y anade:

el modelo IMRyD no requiere que la metodologia sea cuantitativa, o que el disefio de la
investigacién sea experimental, ni que los datos analizados sean de tipo numérico, ni que la
investigacidn incorpore trabajo de campo. [...] los métodos cualitativos son igualmente validos o
mas, en algunos casos. [...] lainvestigacidn se puede basar en casos, y en lugar de trabajo de campo,
podemos usar analisis de contenidos, o analisis documental. (idem)

En resumen, lo importante es que la investigacidon que presente el articulo se haya apoyado en
una toma sistematica de datos —no aleatoria ni subjetiva—; que el analisis siga una metodologia
clara; y que la presentacidn de la misma se dé con transparencia.

Criterios de calidad exigidos por FECYT para la profesionalizacion de las revistas

Ajuste a normas internacionales.

- Criterios formales: Presencia de Consejo de Redaccidon (nacional/internacional).
Regularidad de aparicion.

Numero de articulos por afio superior a 12.

Caracteristicas de los articulos: modelo IMRyD.

Acceso abierto bajo una licencia Creative Commons.

- Criterios de difusién: Difusién en redes académicas.

Asignacion de identificadores ORCID, DOI, ISSN.

Presencia en repertorios internacionales y bases de datos.
Porcentaje de autores extranjeros que publican en la revista.
Articulos originales e inéditos.

- Criterios de calidad: Existencia de comité cientifico y consejo asesor.

Disponer de un sistema de evaluacién de la calidad de los
trabajos originales mediante revisores especializados.
Disponer de normas de publicacidn para los autores.
Normas y cédigo ético de publicacién.

Inclusién de politicas de igualdad de género.

Gestion de datos y relacidon con la publicacion difundida.

Tabla 4. Criterios de calidad para la profesionalizacién de las revistas académicas. Fuente:
https://editorialupv.webs.upv.es/autores/revistas-cientificas-upv/ (acceso: mayo, 2022).

El catdlogo actual de revistas académicas de Editorial UPV presenta 22 titulos cuyas tematicas
tratan la Ingenieria, La Arquitectura y Construccion, Biologia, Topologia, Teledeteccion, pero
también ciencias humanas como la Linglistica, Educacion y Didactica, y las Artes, entre las que
figuran  tres revistas gestionadas desde la  Facultad de Bellas Artes:
EME Experimental lllustration, Art & Design; ANIAV - Revista de Investigacion en Artes Visuales;
y Con A de animacidn. También hay que considerar la publicacién Culturas. Revista de Gestion
Cultural, en cuya organizacion también participa la Universitat de Valéncia.

En cuanto a su politica de publicacién en acceso abierto, Editorial UPV publica en linea y
gratuitamente un buen nimero de revistas, congresos y libros que pone a disposicion de los
usuarios a través de su portal La Libreria UPV, Congresos UPV, PoliPapers y Riunet, siguiendo lo
establecido en el Articulo 37, “Difusion en acceso abierto”, de la Ley 14/2011, de 1 de junio, de
la Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion:

27


https://editorialupv.webs.upv.es/autores/revistas-cientificas-upv/

Maria Lorenzo Hernadndez

Los agentes publicos del Sistema Espafiol de Ciencia, Tecnologia e Innovacién impulsaran el
desarrollo de repositorios, propios o compartidos, de acceso abierto a las publicaciones de su
personal de investigacidén, y estableceran sistemas que permitan conectarlos con iniciativas
similares de ambito nacional e internacional. (BOE, 2011: 54425)

Con este objetivo, el sello edUPV estd alineado con la Open Science u Open Scholarship bajo los
principios de la colaboracién y la sostenibilidad de la Ciencia, para democratizar el acceso a los
contenidos y contribuir a la trasferencia de conocimiento con la que la universidad publica esta
comprometida.’® Cabe afiadir que, en su politica de edUPV, Editorial UPV manifiesta
publicamente que los autores no pagan por publicar.?°

Como conclusiones parciales de este capitulo, la difusidn y transferencia del conocimiento es
una de las funciones de las universidades espafiolas, labor en la que juegan un importante papel
las editoriales universitarias, que en conjunto integran un importante grupo editorial de nuestro
pais, llegando a producir una cuarta parte del total de titulos de investigacion en Humanidades.

Las editoriales universitarias observan criterios de calidad consensuados en la seleccion de sus
contenidos y la organizacion de colecciones bibliograficas, como el establecimiento de comités
evaluadores. Las editoriales universitarias adquieren un compromiso con su propia institucion,
pero también deben evitar la endogamia de sus contenidos, manteniéndose abiertas a publicar
textos procedentes de otros autores.

Asimismo, las revistas indexadas son publicaciones periddicas de calidad, que emplean criterios
exigentes para seleccionar sus contenidos y siguen un protocolo claro y sistematico para la
presentaciéon de articulos y sus metadatos. A pesar de sus diferentes orientaciones, los criterios
de calidad de las revistas de tema cientifico y de Humanidades son basicamente los mismos. Las
revistas de investigacion estdn experimentando una transformacién cualitativa en su
incorporacién a las politicas de acceso abierto, que redunda positivamente en la visibilidad de
las investigaciones y la recuperacién de datos.

Por su parte, Editorial UPV es una destacada editorial universitaria, con un catdlogo de titulos
organizado en colecciones de muy variada tematica, y una amplia oferta de revistas indexadas.
PoliPapers y Riunet son los instrumentos esenciales para llevar a cabo su politica de acceso
abierto, observando estrictas normas de ética editorial.

1% Asimismo, la Politica institucional de la Universitat Politécnica de Valéncia sobre Acceso Abierto se
puede consultar aqui: https://riunet.upv.es/handle/10251/11342# (acceso: mayo, 2022).

20 Como se constata en la pagina de Editorial UPV: https://editorialupv.webs.upv.es/open-edupv/ (acceso:
mayo, 2022).
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3. La investigacion sobre imagen animada: antecedentes

La investigacién en animacidn examina el impacto de las manifestaciones de la imagen animada
en el pensamiento y el mundo contemporaneos, ofreciendo perspectivas que no solo se alinean
con las de estudios filmicos, sino que también ahondan en las numerosas transformaciones que
implican las nuevas tecnologias, en las que la animacidn, con su versatilidad y adaptabilidad a
diferentes medios y formatos, esta jugando un papel crucial.

Desde su origen, la animacidn ha ocupado un lugar interdisciplinar entre las artes. La animacion
atrajo a los artistas de vanguardia, como Man Ray, Fernand Léger, Marcel Duchamp o Salvador
Dali, como ha sido patente desde las primeras décadas del siglo XX. EI mundo artistico
institucional tampoco ha sido ajeno a la animacidn: las galerias de arte han comercializado
acetatos de Disney desde los afos 30 del pasado siglo, el MOMA de Nueva York ha seleccionado
numerosos filmes animados para su preservacion, e incluso la Fundacién Guggenheim financié
peliculas animadas por Oskar Fischinger o Hans Richter. Asimismo, Rudolf Arnheim (1933-57),2
Erwin Panofsky (1936)2? e incluso Sergei Eisenstein (1941-42)% reivindicaron en sus escritos el
valor de la animacion como arte. Sin embargo, ha sido necesario que la ensefianza de la
animacién emanara desde las instituciones universitarias para que cristalizara una teoria
sistematica del medio, como sucede desde los afios noventa del pasado siglo.

En este capitulo se abordard la perspectiva contemporanea de los estudios sobre animacion,
observando su origen en torno a la Society for Animation Studies y a las primeras publicaciones
del medio. Asimismo, también se examinaran los encuentros académicos mas esenciales, las
publicaciones periddicas de investigacion que han precedido a CAA, y se presentard una breve
panoramica de los centros de investigacién mas relevantes en imagen animada.

3.1. Los estudios de animacion: origen y consolidacion

Los estudios de animacion (Animation Studies), como tematica de interés académico, se
consolidan tan pronto como adquieren relevancia y autonomia por si mismos, desgajandose de
los estudios filmicos (Film Studies) que los preceden. Tal como aprecian Rodriguez, Palao y
Marzal (2019), los estudios filmicos se originan con el propio cine, a comienzos del siglo XX, lo
que les ha permitido establecerse como uno de los campos mas activos de las Humanidades y
Ciencias Sociales durante las ultimas décadas, siendo dos de sus grandes subdisciplinas la
narrativa audiovisual y la historia del cine.

2L Film as Art (El cine como arte), Berkeley, Los Angeles: University of California Press.

22 "sStyle and Medium in the Motion Pictures”, en BRAUDY, Leo, COHEN Marshall (eds.), Film Theory and
Criticism, Nueva York: Oxford University Press, pp. 151-169.
(https://monoskop.org/images/1/14/Panofsky Erwin 1934 1966 Style and Medium in the Motion
Pictures.pdf [acceso: mayo, 2022]).

2 Ejsenstein on Disney, publicado en 1986 por Jay Leida, Calcuta: Seagull Books (Walt Disney, 2018, trad.
cast Paul Chatenois, Madrid: Casimiro).
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Una de las caracteristicas de los estudios filmicos, y que también lo serd de los estudios de
animacion, es su asombrosa transversalidad:

los estudios filmicos son un campo extraordinariamente rico que ha compartido tradicionalmente
sus propios enfoques de investigacion con campos tan dispares como el periodismo, la pintura, el
psicoanalisis o la arquitectura. [...] lo cierto es que es precisamente esa transversalidad y esa
riqueza discursiva la que justifica su pertenencia tanto a la tradicién de las ciencias sociales como
a las humanidades. (idem)

Sin embargo, los estudios de animacién no comienzan a germinar como tales hasta muy
avanzado el siglo XX, siendo necesario para ello que se establezcan mecanismos de
conocimiento especializados en animacién. Estos seran: los festivales de animacién, que reldnen
al mundo profesional independiente; las asociaciones internacionales, de caracter profesional y
académico; y el desarrollo de la ensefianza de la animacién en grados universitarios, lo que
finalmente impulsa la investigacién. Vamos a examinarlos.

Los primeros encuentros profesionales especializados en animacion tienen lugar en Francia. En
la década de 1950, dos cineastas y un critico de cine —Pierre Barbin, Michel Boschet y André
Martin— fundan un activo cine-club en la regién de Saboya, que dio lugar a las Journées
Internationales du Cinema d’Animation (JICA) en Annecy. En 1956, estas jornadas de animacion
se organizan para el Festival de Cannes, pero su falta de éxito —debido a la atencién mediatica
gue se desplazaba hacia las estrellas del momento— les hicieron darse cuenta de la necesidad
de crear un festival especifico sobre animacion, que seria el Festival International du Film
d’Animation en Annecy, celebrado por primera vez en 1960.

Aunque en esta ocasidn no pasa de ser un pequefio evento en el que coinciden apenas unas
decenas de animadores —entre los que se encontraban Norman Mclaren o Pierre Hébert, por
ejemplo—, es en esta reunidn en 1960 cuando también se funda ASIFA, la Asociacion
Internacional del Filme de Animacién, una organizaciéon con afiliaciones por todo el mundo, con
el respaldo de UNESCO, cuyo cometido es velar por el desarrollo, la conservacion y el estudio
riguroso y cientifico de las obras de animacidn. ASIFA impulsara la creacién de nuevos festivales,
como los celebrados en Zagreb, Ottawa o Hiroshima, y ayudara a definir criterios y sistemas de
seleccion de filmes para estos eventos que, paulatinamente, pasan de ser festivales bienales a
celebrarse con regularidad anual, en la mayoria de casos.

Asimismo, en los afios 60, gracias a la creacidon de nuevos formatos cinematograficos mas
baratos y accesibles, como el Super8, se empieza a introducir la ensefianza de la animacidn en
escuelas de cine y de artes visuales, como sucede en la Universidad de Harvard, donde se crea
un laboratorio de animacion dirigido por Derek Lamb (Bendazzi, 2003 [1995]: 265), uno de los
productores ejecutivos del afamado National Film Board de Canadd. La ensefianza de la
animacién también se formaliza en 1961 gracias a la creacién del Instituto de Artes de California
(CalArts), a partir de la fusidn de dos centros: el Chouinard Art Institute, y el Conservatorio de
Musica de Los Angeles, ambos en situacién financiera deficitaria cuando los adquieren los
hermanos Walt y Roy Disney. CalArts recogeria asi el relevo en la labor de formar a los jovenes
animadores destinados al estudio del ratdn, aunque ampliando considerablemente su
comprension del arte y de la animacién a través de un enfoque interdisciplinar.

Por otro lado, el desarrollo de la animacién por ordenador contribuyd a extender los estudios
en animacion. Los graficos digitales seran del interés de las universidades americanas desde
mediados de los afios 60, con Pasadena (California), Salt Lake City (Utah) o en New York Institute
of Technology (NYIT) como centros que encabezan las investigaciones en arte digital (Sito, 2013:
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123-144). Las universidades también impulsan la gran convencidon anual SIGGRAPH (Special
Interest Group on Graphics and Interactive Techniques), que catalizaria el desarrollo de los
graficos digitales desde 1974. Este paso seria imprescindible para la extensién de los estudios
en animacion en el mundo: a partir de los afios 80, tanto los ordenadores como los programas
dejaron de ser exclusividad de laboratorios y centros de investigacion, introduciéndose en los
programas de estudios de universidades e institutos artisticos de EEUU, Canad3, Francia, Reino
Unido, etc.

Pero, para que los estudios en animacidn den el paso para convertirse en estudios de animacion,
debe plantearse la necesidad de hacer teoria del medio. Para ello ha jugado un papel clave la
Society for Animation Studies (SAS), fundada en 1987 por el profesor Harvey Deneroff muy poco
después de obtener su doctorado en Cine. Siguiendo la pauta de la Sociedad de Estudios
Cinematograficos, reunié a aquellos profesores y cineastas interesados en que la animacion
dejara de ser el "hijastro desatendido del cine y la televisién" (SAS, 2016).2* Gracias a una
subvencién de Motion Picture Screen Cartoonists, la SAS se fundd a partir del trabajo de un
comité directivo que planificaria congresos anuales y la publicacién de un boletin informativo.
Los primeros miembros procederian del dmbito anglosajon —EEUU, Canada, Reino Unido,
Nueva Zelanda, Australia—, y se reunieron por primera vez en 1989, el congreso organizado por
el Taller de Animacién de la Universidad de California; la Universidad de Carleton, que
hospedaba el Festival de Animacién de Ottawa, fue sede del segundo congreso anual, en 1990
(Deneroff, 1997: vii).

La SAS se ha convertido en el eje central de numerosos libros, encuentros y publicaciones
periddicas que han permitido asentar los estudios de animacién como drea de conocimiento
académico, incluso con la concesion de premios anuales que estimulan la produccién, como son
desde 1995 el premio Norman McLaren / Evelyn Lambart al mejor libro académico, desde 1992
el premio Norman MclLaren / Evelyn Lambart al mejor articulo académico, y desde 2017 el
premio Maureen Furniss al mejor articulo escrito por un estudiante.?

3.2. Libros esenciales en la teoria de la animacion

La publicacion de libros especificos ha sido el sintoma distintivo de la consolidaciéon de los
estudios de animacién, entre los que deben sefialarse hitos importantes. Sin duda, el mas
temprano es también el mas significativo: la publicacion en 1988 del volumen de Giannalberto
Bendazzi Cartoons — Cento anni di cinema d’animazione, la primera obra de un historiador y
critico de cine que decide centrarse exclusivamente en historia de la animacion. Con sus
sucesivas versiones ampliadas y traducidas a inglés (1995) y castellano (2003), Cartoons puso
definitivamente a la animacién en el mapa del conocimiento académico, para dejar de ser un
mero capitulo o nota al pie de péagina en los libros de historia del cine y convertirse por si misma
en una disciplina de estudio. La obra de Bendazzi, enciclopédica y universal, se ha ampliado
notoriamente mediante la compilacién Animation: A World History (2016-17), en la que han
colaborado investigadores de numerosos paises para tratar de completar el mapa mundial de la
animacion.

24 “the neglected stepchild of film and television” (trad. a.).
%> Se puede acceder a los listados de obras ganadoras a través de este enlace:
https://www.animationstudies.org/v3/awards/ (acceso: mayo, 2022).
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Por su parte, The lllusion of Life: Essays on Animation (1991), editada por Alan Cholodenko, de
la Universidad de Sidney, se presentd como la primera antologia del mundo de ensayos
académicos que teorizaban la animacién desde diversos puntos de vista. Estos articulos se
habian presentado previamente en el congreso The lllusion of Life, celebrado en Sidney en 1988,
cuyo titulo tomaba prestado el de la famosa obra de Frank Thomas y Ollie Johnston en la que
ilustraban los secretos artisticos de la animacidn disneyana. Alan Cholodenko publicé un nuevo
volumen de su antologia, The Illlusion of Life Il: More Essays on Animation (2007), donde continla
y amplia su trabajo pionero en la teoria de animacién.

A finales de los afios 90, en un panorama bibliografico que seguia dominado por estudios de la
animacién en la época dorada de Hollywood —y especialmente Disney—, antologias sobre
algunos autores, compilaciones con breves descripciones de peliculas, y manuales practicos, dos
titulos destacan en la busqueda de un espacio para los estudios de animacion: A Reader in
Animation Studies (1997), editado por Jayne Pilling, y Art in Motion. Animation Aesthetics (1998),
de Maureen Furniss. El volumen de Pilling recopilaba las ponencias mas relevantes presentadas
durante la primera década de los congresos de la SAS, reuniendo contenidos de Lev Manovich,
Andrew Darley, William Moritz, Sandra Law, Mark Langer, Paul Wells, Sharon Couzin, etc., que
apuntaban a algunos de los enfoques mas frecuentes de la teoria de la animacién: nuevas
tecnologias, analisis de filmes, perspectivas de género, estudios culturales e histéricos, entre
otros.

Por su parte, Art in Motion de Maureen Furniss proporcionaba un examen exhaustivo de la
estética de la animacidon en sus multiples formas, poniendo en contacto los estudios de
animacién con los aspectos técnicos y formales de lo que se ha dado en llamar “animacidn
artistica”, y que de alguna forma recoge la herencia de las vanguardias y de la teorizacion
incipiente de los afios 30-40.

Como ultimo volumen esencial en lengua inglesa aparecido en los afios noventa se debe
destacar el trabajo seminal de Paul Wells en Understanding Animation (1998), que con sus
multiples reediciones se ha convertido en un elemento imprescindible para cualquier persona
gue quiera adentrarse en la teoria del medio. El volumen explica las caracteristicas definitorias
de la animacidon como forma cinematografica, y describe diferentes modelos y métodos que se
pueden utilizar en el andlisis y critica de peliculas animadas, prestando una especial atencion al
género del cortometraje.

La aparicién de libros, con frecuencia vinculados a las tesis doctorales de los autores, ha
permitido el crecimiento de areas especificas dentro de los estudios de animacidn, con
publicaciones en torno a historia de la animacion (Donald Crafton, Pierre Floquet, Robin Allan),
al documental animado (Anabelle Honess Roe), la animacién stop-motion (Michael Frierson),
anime, estudios geograficos, etc. Aunque la lengua primordial de estas publicaciones es el inglés,
existen numerosos estudios en francés, italiano, japonés y arabe.

A continuacidn, para cerrar esta seccién, se mencionardn algunas obras importantes en la teoria
de animacién escrita en castellano. Primeramente, se debe destacar Animacion Cortografia,
editado por Fundacién Autor (SGAE, 2004), un volumen colaborativo que reunia textos de doce
afamados realizadores espafioles, explicando pormenores de sus filmes; la estructura del libro
aparecia vertebrada por textos tedricos de la mano de la catedratica de animaciéon Carmen Lloret
Ferrandiz, importante pionera en la investigacion en imagen animada en nuestro pais, que ha
estado a cargo de proyectos de investigacién especificos y dirigido numerosas tesis doctorales.
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También es resefiable el volumen Estéticas de la animacion (2010), de autoria colectiva y editado
por Asier Mensuro, critico de cine y comisario de exposiciones que con frecuencia a llevado la
animacién a los museos de este pais. El libro compilaba las ponencias presentadas durante el
curso de verano que la Fundacién Luis Seoane organizé con la Universidad Menéndez Pelayo
(UIMP) en su sede de La Corufia en 2009. La edicidn es bilinglie (castellano y gallego) y, bajo un
paraguas genérico, el libro recoge contenidos sobre areas como el origen de la animacién, stop-
motion, el humor, animacién experimental, animacion digital, etc.

La transformacion del mercado bibliografico durante los udltimos 10 afios, con su progresivo
encarecimiento de costes de produccién y la emergencia de la edicidn digital, ha hecho dificil la
publicacion y difusidon de obras especificas sobre teoria e historia de la animacion para el publico
castellano parlante. Con todo, se pueden mencionar publicaciones relevantes como las de Jordi
Costa (Peliculas clave del cine de animacion, 2011), Jordi Sanchez-Navarro (La imaginacion
tangible, 2020) y la compilacidn de Roberto Cueto Animatopia (2013), que han llenado un hueco
significativo en la bibliografia del medio, aunque con enfoques mas provenientes de la teoria del
cine. Asimismo, en los Ultimos afos las editoriales Didbolo (Madrid) y Dolmen (Palma de
Mallorca) han presentado lineas de produccidn con numerosos libros sobre animacion, aunque
con caracter mas divulgativo.

3.3. Congresos y encuentros internacionales mas relevantes

Por su naturaleza tecnoldgica y ligada con la industria del entretenimiento, existen numerosos
encuentros de profesionales en los que tienen lugar ponencias y presentaciones, como las
interesantes conferencias de realizadores y productores que tienen lugar en festivales de cine
de animacién, como Annecy, la mencionada SIGGRAPH (que rota anualmente los paises de su
celebracidn), Weird Market (antes 3D Wire, Segovia) e innumerables “Con” o conferencias de
tipo feria que retnen al fandom? de la animacién.

Sin embargo, en este epigrafe trataremos los congresos que estan directamente relacionados
con los estudios de animacion, cuya intencidn es reunir a los estudiosos del medio como un lugar
de intercambio, debate y para expandir el conocimiento académico. Por lo general, estos
congresos y seminarios, como en cualquier encuentro de talante cientifico, seleccionan sus
contenidos a partir de una convocatoria a la que se puede participar presentando un resumen
de la ponencia, un resumen extendido, o bien el texto definitivo que se aspira a publicar en
actas. Un comité de seleccion evalla las propuestas, emitiendo un veredicto de aceptacion, de
modificacién o de rechazo.

Asimismo, se puede participar con diferentes formatos de presentacion, que van desde la
“micro-charla” (“micro-talk”) de 5 minutos, a las ponencias de 10, 15 6 20 minutos, segun
establezca la convocatoria. También suele estar abierta la posibilidad de presentacién de un
poster, o bien es el propio comité del congreso quien decide qué comunicaciones son mas aptas

para un pdster o para una ponencia. Las ponencias se agrupan en paneles tematicos, que son

26 Grupo de aficionados de determinado producto cultural.
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presentadas por un moderador o “chairman”, y suelen terminar en una mesa redonda con
preguntas del publico asistente.

Normalmente, los congresos publican actas donde constan las comunicaciones, o bien en forma
de resumen, o completas, formateadas segun unas plantillas o pautas editoriales. A fin de
justificar curricularmente el trabajo realizado con la comunicacion en congreso, es deseable que
las actas tengas numero de ISBN. Normalmente, cuando un congreso se compromete a publicar
actas, lo hace en un plazo que oscila entre un mes e incluso un afo tras su celebracion. También
es posible que los congresos opten por publicar los dos formatos antes sefialados, el de la
publicacion de los resimenes —de forma inmediata tras la celebracion del evento—, con su
correspondiente ISBN, y tiempo después otra publicacion mas completa y ambiciosa, a veces
con participacion de editoriales académicas bien posicionadas, transformando asi la
recopilaciéon de comunicaciones en un libro con mayor entidad. También es posible que haya un
segundo filtro de seleccion antes de publicar un libro de estas caracteristicas.

Tras este prolegdmeno, resultaria légico que los estudiosos de animacion que buscan dénde
presentar sus comunicaciones lo hicieran en aquellos congresos que les permitan recolectar
mejores resultados. Sin embargo, las universidades de todo el mundo no se rigen
necesariamente por los mismos estandares de calidad, por lo que es perfectamente posible
estar participando en un congreso internacional, que este sea de prestigio, pero que por ejemplo
no publique actas. En estos congresos, lo que importa es que los mejores especialistas en la
materia estan alli y pueden proporcionar su “feed-back”.

Tal es el caso de los congresos anuales de la SAS, que no publican actas, pero reciben todos los
afios un alto numero de participantes, llegando a darse hasta tres y cuatro paneles de
presentacién simultdneamente. Al ser la SAS una sociedad internacional, sin dnimo de lucro y
sin sede fija, la organizacién de congresos se basa integramente en una labor de voluntariado.
Cada afio, una universidad se presenta para hospedar el préoximo congreso, haciéndose cargo
de las comunicaciones con los participantes, crear una web, publicar folletos, programas,
proporcionar informaciéon para el hospedaje, e incluso, en los ultimos afios, facilitar la
participacion hibrida, dado que algunas restricciones de viaje siguen vigentes —aunque es
presumible que al igual que ha sucedido con muchos festivales de cine y animacion, que la
modalidad hibrida siga accesible a largo plazo—. Asimismo, estos congresos se sincronizan con
actividades paralelas como programas de proyeccidn, exposiciones e incluso a veces coinciden
con festivales de animacion en la misma localidad donde se celebran —tal fue el caso del
congreso de Portland 2007, que coincidid con la celebracidn del Platform Festival, o del congreso
de Atenas 2011, que corrid paralelo al Athens Animation Film Festival—. A veces, también se
invita a profesionales en activo que hacen sus propias presentaciones por invitacion —como
Joanna Quinn, Michel Ocelot y Peter Parr en el congreso de Bournemouth, 2008—. En resumen,
el estandar de calidad que han creado los congresos de la SAS es alto, y cada universidad tiene
un reto por delante cuando se ofrece a ser sede. Los congresos de la SAS llevan celebrandose
anualmente desde 1989, con la sola cancelacién de su edicién 2020,% y la seleccién de
contenidos se realiza en base a resimenes. Las comunicaciones pueden ser ponencias de 20
minutos, microcharlas y, a veces, pésters. Asimismo, también se pueden proponer paneles

27 Se puede consultar la lista completa de congresos celebrados siguiendo este link:

https://www.animationstudies.org/v3/society/ (acceso: mayo, 2022).
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preconfigurados en torno a un temay con unos ponentes en concreto. La lengua vehicular es el
inglés, por lo que este congreso se ha celebrado muy excepcionalmente en paises no
angloparlantes. Adicionalmente, la SAS también ha organizado simposios tematicos que se han
celebrado en el seno de festivales de animacidn, siendo el ejemplo mas cercano en el tiempo el
que tuvo lugar durante el Festival Internacional de Animacidn de Stuttgart 2018 (Alemania).
Finalmente, aunque la SAS no publica actas como tales, los articulos presentados en sus
congresos —y en cualquier congreso con tematica relacionada con animacién— son susceptibles
de ser publicados en la revista Animation Studies Online Journal, tras superar el correspondiente
proceso de seleccion.

Otro de los encuentros anuales mas consolidados es el CONFIA - Congreso Internacional de
llustracion y Animacién, promovido por el Instituto Politécnico de Cavado y Ave, en Portugal. El
congreso esta organizado por la Escuela Superior de Disefio, con el auspicio del Master en
llustraciéon y Animacién, y desde 2012 ha celebrado nueve ediciones. Aunque la entidad
organizativa sea siempre la misma, el CONFIA se ha celebrado en multiples localizaciones de la
region portuguesa: Ofir, Porto, Braga, Barcelos, Guimardes, Esposende y Viana do Castelo; la
edicion de 2021 fue online. CONFIA es un espacio abierto a la investigacidon en animacion y en
ilustracién, incluso observando su espacio multidisciplinar comun, desde la construccién de la
narrativa hasta el desarrollo del personaje, desde la teoria del arte hasta la reflexidn critica sobre
los objetos que pueblan el mercado y la industria. Las comunicaciones en el congreso son
siempre ponencias de 10 minutos. Significativamente, CONFIA cumple estrictamente con la
publicacion de actas con ISBN, tanto online como en formato fisico —este ultimo desde el mismo
dia que comienza el evento—, dado que la seleccién de comunicaciones se realiza en base a
articulos completos, que se deben presentar en una plantilla formateada. Las actas de CONFIA
estdn indexadas en Clarivate Analytics Conference Proceedings Citation Index (CPCI).%8

En paralelo al World Festival of Animated Film Animafest, de Zagreb (Croacia), desde 2012 se
viene celebrando el simposio Animafest Scanner, con el objetivo de crear una sinergia entre el
discurso tedrico y practico entre cineastas y académicos. El simposio esta orquestado por el
festival y por la asociacidon ASIFA Austria. Las comunicaciones deben estar relacionadas con el
tema que propone la organizacién, consisten en ponencias de 20 minutos y se seleccionan en
base a resimenes. La lengua vehicular del simposio es el inglés y, a modo de actas, cuenta con
la publicacién de los resumenes en la revista indexada Croatian Cinema Chronicle (Hrvatski
filmski ljetopis).?° Desde 2002 el festival Animafest cuenta ademdas con un premio honorifico
dirigido a estudiosos relevantes del medio animado: el Animafest Zagreb Award for Outstanding
Contributions to Animation Studies.

Celebrado desde 2017, el simposio Ecstatic Truth también ha alcanzado consolidacién como cita
anual que relne tanto a tedricos como a artistas interesados en la animacién interdisciplinar y
experimental. Organizadas conjuntamente por el Animation Research Centre (University for the
Creative Arts, Farnham), la Universidade Lusdfona (Lisboa) y la revista Tangible Territory, las
convocatorias de Ecstatic Truth proponen cuatro tdpicos principales: documental (entendido

28 \Web del congreso, con archivo histérico: https://confia.ipca.pt/ (acceso: mayo, 2022).

2 Bases del simposio Animafest Scanner accesibles en:
http://www.animafest.hr/en/2022/news/read/apply for the international animafest scanner ix 202
2 symposium (acceso: mayo, 2022).
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ampliamente), animacion, medios expandidos (“expanded media”) e imagen experimental en
movimiento. Dado que la animacién (o la imagen en movimiento en todas sus formas
expandidas) tiene la libertad de representar, estilizar o reimaginar el mundo, es en si la “verdad
extatica” que, segun Werner Herzog, puede capturar mas fielmente los matices y profundidades
de las experiencias humanas. Como particularidad de este simposio, no solo se pueden
presentar ponencias estrictamente tedricas, sino que se invita a la presentacién de trabajos
practicos, acompafiados de su correspondiente argumentacion. La seleccién de comunicaciones
se realiza en base a resimenes, aunque por la naturaleza pragmatica del encuentro, también se
valora la existencia de demo reels o portafolio online. Las comunicaciones son ponencias de 20
minutos y, aunque el simposio no presenta actas, cada afio se publica una seleccion de las
comunicaciones en un numero especial de la revista The International Journal of Film and Media
Arts.3® Dado su caracter internacional, la lengua vehicular es el inglés, y su lugar de presentacién
suele ser el centro de Europa, con simposios celebrados en ciudades como Viena, Praga y
Lisboa.?!

Hay que destacar a su vez el recorrido del FAIA, Foro Académico Internacional de Animacion,
organizado desde 2009 por la Universidad de Cérdoba (Argentina) y celebrado a la par que el
festival Anima Cérdoba, de caracter bienal. Salvo en alguna ocasiéon que se ha propuesto un
tema obligado —la animacidn latinoamericana en 2017 —, la convocatoria es libre y la seleccién
de comunicaciones se realiza a partir de resimenes. Las ponencias deben ajustarse a uno de los
ejes tematicos del Foro, a partir de los cuales se organizan los paneles de presentacion, y son: el
artilugio realista, perspectivas histéricas, animacién expandida, animacion y sensorium social,
lenguajes y dispositivos, animacion de escuela, experiencias educativas, y finalmente,
animacioén, sociedad y mercado. En sus siete ediciones, los formatos de presentacidn han sido
ponencias de 15 minutos y pésteres audiovisuales de una duracion similar. El Foro cuenta con
actas publicadas online, y su lengua vehicular es indistintamente el castellano y el inglés.*?

Durante dos afios, entre 2018 y 2019, se celebré en Tenerife el Congreso de los Premios Quirino,
en paralelo al prestigioso festival iberoamericano del mismo nombre. En palabras de José Luis
Farias, uno de sus responsables, los Premios Quirino se crearon “por la necesidad de crear un
punto de encuentro y reconocimiento de los profesionales iberoamericanos” para “generar la
identidad comun de la animacién iberoamericana, que a pesar de sus diferencias, tiene dos
idiomas y una cultura en comun” (Farias citado en Vifiolo, 2019: 70). Asimismo, el Congreso
Internacional Quirino de la Animacién Iberoamericana buscaba crear un espacio para el debate
y la reflexién sobre la animaciéon en los distintos soportes y plataformas y su relacién con el
mundo de la Educacién, el Arte y la Comunicacidn, siendo sus lenguas el castellano y el inglés.
Las comunicaciones consistian en ponencias de 15 minutos y se seleccionaban a partir de
resimenes, siendo publicadas en actas gestionadas por la Universidad de la Laguna.®

Por ultimo, por su caracter honorario y su antigliedad, cabe destacar una seccién de un macro
congreso ampliamente consolidado: los Animation Panels de la PCA / ACA (Popular Culture

30 Enlace al dltimo numero publicado relativo al simposio Extatic Truth (2019):

https://revistas.ulusofona.pt/index.php/ijffma/issue/view/746 (acceso: mayo, 2022).

31 Blog del simposio: https://expandedanimation.net/tag/ecstatic-truth/ (acceso: mayo, 2022).

32 M3s informacidn en: https://www.animafestival.com.ar/forum/ (acceso: mayo, 2022).

3 Sigue disponible en linea la ultima convocatoria publicada en 2019:
https://premiosquirino.org/congreso/ (acceso: mayo, 2022).
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Association / American Culture Association) Conference, encuentro auspiciado por la editorial
Wiley-Blackwell y celebrado anualmente en ciudades de EEUU tan emblematicas como San
Francisco, San Antonio o Nueva Orleans. Para participar hay que darse de alta como miembro
de la asociacién —al igual que sucede con la SAS—, y presentar un resumen que, de ser
seleccionado, dara lugar a una ponencia de 15 minutos. El foco tematico de los Animation Panels
estd condicionado por la orientaciéon del congreso, sugiriendo explicitamente: adaptaciones
animadas, cdmics y animacion, propaganda, publicidad, series de television, animacion para la
educacion, historia de la animacidn, estética de la animacién, cuestiones de género, estudios de
animacion, animacion online, comedia, documental, CGl/efectos especiales animados, anime o
cualquier aspecto de la produccion de animacidn. El congreso edita los resumenes en un libro
de actas, y ademas las ponencias se pueden presentar para su consideracion a las dos revistas
indexadas de la PCA/ACA: The Journal of Popular Culture y Journal of American Culture.?*

En resumen, las presentaciones en congresos suelen ser un paso imprescindible para que una
investigacion llegue a contrastarse mediante el criterio de la comunidad académica, y también
una via de acceso para su publicacidn, ya sea en actas que demandan la revision y redacciéon
definitiva de las propuestas, o en revistas indexadas.

CONGRESO | Periodicidad | Localizacion Lengua Seleccion | Comunicaciones | Actas Fechas
celebracion
SAS Anual Rotativa Inglés Resumen Ponencias Revista Junio
Micro-talks
Posters
CONFIA Anual Portugal Inglés Articulo Ponencias Si Julio
Portugués
Ecstatic Anual Centroeuropa Inglés Resumen Ponencias Revista Abril
Truth Portugal
Animafest Anual Croacia Inglés Resumen Ponencias Si Junio
Scanner
FAIA Bienal Argentina Castellano | Resumen Ponencias Si Octubre
Inglés
Quirino Anual Espafia Castellano | Resumen Ponencias Si Abril
(suspendido) Portugués
PCA / ACA Anual EEUU Inglés Resumen Ponencias Si Marzo

Tabla 5. Esquema resumen de los encuentros académicos sobre animacion mas relevantes. Elaboracién propia.

3.4. Publicaciones periddicas de estudios de animacion

Como se ha sefialado en el anterior capitulo, la publicacidn de articulos en revistas indexadas es
el mérito preferente a la hora de evaluar la calidad y el impacto de una investigacién. En el
ambito de los estudios de animacion ha habido varias publicaciones periddicas —alguna ya
extinta— que han proporcionado un espacio privilegiado para difundir las investigaciones en
esta drea especifica. En este apartado se examinaran por orden de aparicion:

34 par mas informacién: https://pcaaca.org/area/animation (acceso: junio, 2022).
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- Animation Journal (AJ) — (ISSN 1061-0308): publicacién estadounidense, dirigida por la
doctora Maureen Furniss (CalArts) desde su fundacién en 1992 hasta su extincidon en
2017, fue una revista anual, con revisién por pares ciegos, que publicaba entre cuatroy
cinco articulos de investigacion por afio, ademas de una resefia de libro. Se publico
Unicamente en formato impreso. Los articulos debian tener una extension entre 4.000
y 6.000 palabras. En su ultima década, en los afios pares, fue corriente que colaborase
un editor externo para coordinar una publicacién tematica, como el nimero especial
sobre Norman Mclaren en 2014, o el especial sobre adaptaciones literarias en 2016.

- Animation. An Interdisciplinary Journal (AAl) — (impreso: ISSN 1746-8477; online: ISSN
1746-8485): revista britanica, con revisidon por pares, dirigida desde su fundacién en
2006 por la doctora Suzanne Buchan (Royal College, Londres), y publicada por la
editorial SAGE. En 2006 se publicaron dos volimenes semestrales, y desde 2007 se
publica tres veces al afio (marzo, julio noviembre). Cada volumen incluye una media de
6 articulos de investigacion y al menos una reseia de libro o de exposicidon. También han
publicado esporadicamente nimeros dedicados a un tema en concreto. Los articulos
deben tener una extensién minima de 6.000 palabras y maxima de 10.000. Aunque la
idea de interdisciplinariedad es importante en la revista, se demanda que los articulos
traten fundamentalmente sobre animacién. Todos los articulos tienen DOI, y se publican
en formato online —bajo pago— e impreso. Esta indexada en World of Science (Arts
and Humanities) y Scopus, y su indice de impacto en 2021 fue de 8,7.%°

- Animation Studies Online Journal (AS) — (ISSN 1930-1928): revista internacional, con
revision por pares, gestionada por la SAS. Se ha publicado en acceso abierto desde su
fundacion en 2006. Ha sido dirigida sucesivamente por las doctoras Nichola Dobson
(Edinburgh College of Art), Amy Ratelle (Toronto University) y Cristina Formenti
(Universidad de Udine, Italia). El requisito imprescindible para remitir un articulo a esta
revista es que haya sido presentado previamente en un congreso o panel especifico
sobre animacion, siendo la extensién recomendada de los articulos entre 5.000 y 10.000
palabras. Cada numero de la revista corresponde a una anualidad, aunque los articulos
se van publicando conforme son aprobados en el proceso editorial. La revista estd
indexada en DOAJ, Design & Applied Arts Index, MLA - Modern Language Association
Database, en el campo de Humanidades y Ciencias Sociales (Cine y Comunicacion
Audiovisual). Su indice de impacto en 2021 fue de 6,2.%¢

- Animation: Practice, Process and Production (AP3) — (impreso: ISSN 2042-7875; online:
ISSN 2042-7883): revista britanica, con revisidn por pares, fundada en 2011 por el doctor
Paul Wells (Loughborough University) y dirigida en la actualidad por las doctoras Miriam
Harris (Auckland University of Technology, Nueva Zelanda) y Samantha Moore (Royal
College, Londres). Se publica un nimero anual, que contiene una media de 10 articulos
de entre 4.000 y 6.000 palabras; dichos contenidos deben centrarse en la préctica de la
animacién, analizando cémo se crea y se difunde la imagen animada en sus diferentes
formatos. Todos los articulos tienen DOI, y se publican en formato online —bajo pago—
e impreso. Esta indexada en las bases de datos Design & Applied Arts Index, Film &

35 Base de datos consultada: https://miar.ub.edu/2021/issn/1746-8477 (acceso: junio, 2022).
36 Base de datos consultada: https://miar.ub.edu/issn/1930-1928 (acceso: junio, 2022).

39


https://miar.ub.edu/2021/issn/1746-8477
https://miar.ub.edu/issn/1930-1928

Maria Lorenzo Hernandez

Television Literature Index, en el campo de Humanidades y Ciencias Sociales (Cine y
Comunicacién Audiovisual). Su indice de impacto en 2021 fue de 6.

TITULO | Editorial Open DOI Indexaciones ICDS Web
Access 2021
Al Al Press no no - = -
AAl SAGE no sf Arts and Humanities Citation 8,7 https://journals.sagepub.com/home/anm

Index, Scopus, International
Index to Film Periodicals
AS SAS si no DOAJ, Design & Applied Arts 6,2 https://journal.animationstudies.org/
Index, MLA - Modern Language
Association Database

AP3 Intellect no sf Design & Applied Arts 6 https://www.intellectbooks.com/animation-
Index, Film & Television practice-production-process

Literature Index

Tabla 6. Resumen de los principales datos de las revistas de investigacidn especializadas en animacién, publicadas
en idioma inglés. Elaboracion propia.

Es de sefalar que cuatro revistas especializadas en animacion —contando CAA— no es suficiente
para albergar los contenidos que produce una comunidad de investigacidon creciente, por lo que
es frecuente que muchos articulos terminen siendo publicados en revistas de cine y
comunicacién, de ficcion, cultura popular, o incluso estética y filosofia. Por ello, se ofrece a
continuacién un cuadro-resumen de algunas de las publicaciones académicas afines a nuestro
ambito que pueden encontrarse en lengua castellana, todas con revision por pares:

TiTULO Editorial Afio | Periodicidad | Open | DOI | ICDS Web e info indexaciones
inicio Access 2021
Archivos de IVC 1989 Semestral Si si 6,5 https://www.archivosdelafilmoteca.com/index.php/ar
g q chivos
5 (Genera“tat https://miar.ub.edu/issn/0214-6606
Valenciana)
Cine Hernan 2010 Semestral si no 4,6 http://revista.cinedocumental.com.ar/
documental Wineberg https://miar.ub.edu/issn/1852-4699
9
Argentina
Comunicaci Universidad 1981 Semestral si si 7,6 https://comunicacionymedios.uchile.c|
on y medios de Chile https://miar.ub.edu/issn/0719-1529
ESpGCiO, UNED 1988 Anual si si 10 https://revistas.uned.es/index.php/ETFVII
Tiempo y https://miar.ub.edu/issn/1130-4715
Forma. Serie
VII. Historia
del Arte
Etica & Cine Universidad 2004 Cuatrimestral si no 9,5 https://revistas.unc.edu.ar/index.php/eticaycine
de Cordoba https://miar.ub.edu/issn/1853-6247
)
Argentina
Fonseca Universidad 2010 Semestral si si 9,5 https://revistas.usal.es/index.php/2172-9077/
de https://miar.ub.edu/issn/2172-9077
Salamanca
Fotocinema Universidad 2010 Anual si si 9,5 https://revistas.uma.es/index.php/fotocinema/index
de Mélaga https://miar.ub.edu/issn/2172-0150
Imagofagia Asociacion 2009 Semestral si no 6 http://www.asaeca.org/imagofagia/index.php/imagofa
i gia
Argentina - https://miar.ub.edu/issn/1852-9550

37 Base de datos consultada: https://miar.ub.edu/issn/2042-7875 (acceso: junio, 2022).
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Estudios de
Ciney
Audiovisual
L’Atalante Universitat 2003 Semestral si si 8,8 http://www.revistaatalante.com/index.php?journal=at
N alante
de Valéncia https://miar.ub.edu/issn/1885-3730
Pasavento Universidad 1975 Semestral si si 9,4 https://erevistas.publicaciones.uah.es/ojs/index.ph
4 asavento/
de Alcald de https://miar.ub.edu/issn/2255-4505
Henares
Saitabi Universitat 1994 Anual si si 6,5 https://ojs.uv.es/index.php/saitabi/index
de Valéncia https://miar.ub.edu/issn/0210-9980
Secuencias Universidad 1994 Semestral si si 6,4 https://revistas.uam.es/secuencias
ATERETE https://miar.ub.edu/issn/1134-6795
de Madrid
Signoy Universidad 1982 Semestral si si 10 https://revistas.javeriana.edu.co/index.php/signoypen
pensam/ent Pontificia https://miar.ub.edu/issn/0120-4823
o Javeriana,
Colombia
Toma Uno Universidad 2012 Anual si no 3,5 https://revistas.unc.edu.ar/index.php/tomal
Nacional de https://miar.ub.edu/issn/2250-4524
Cérdoba,
Argentina

Tabla 7. Resumen de los principales datos de las revistas de investigacidn especializadas en cine y comunicacion,
publicadas en idioma castellano. Elaboracion propia.

Como puede deducirse a partir de esta tabla, la incorporacién del nimero DOI a las
publicaciones es un dato crucial para potenciar el impacto de una revista; sin embargo, este
requisito no suele ser observado por las revistas de procedencia americana. Asimismo, la mayor
antigliedad de la revista y su frecuencia de publicacion —siempre que se cumpla la regularidad
estricta— también ayudan a mejorar los indices de impacto.

Esta seccién no debe terminar sin sefialar la que la Unica publicacidn anual de referencia sobre
animacién en el panorama castellanoparlante, si bien con caracter divulgativo: Animac
Magazine. Escritos sobre animacion. Editada por La Paeria (Ayuntamiento de Lleida), desde 2002
hasta 2011 hizo simultdneamente de publicacidn propia del festival —con extensos reportajes y
articulos sobre sus programas e invitados— y de catalogo de la Mostra Animac (Lleida).
Asimismo, se publicaba en tres idiomas (castellano, catalan e inglés). Desde 2012 sirve
estrictamente como catdlogo para la Mostra.

3.5. Centros de investigacion destacados

Para terminar este capitulo, se ofrece a continuacién un breve panorama de centros
internacionales que han destacado por su voluntad de unir la investigacién practica y tedrica,
destacando en los estudios de animacién de diversos modos.

- National Research Centre for Computer Animation, Bournemouth University (Reino
Unido): fundado en 1989, el National Research Centre for Computer Animation es un
reconocido centro de excelencia internacional en animacion por ordenador, que ha
unido los desarrollos técnicos en computacidn con los principios artisticos subyacentes.
Ha llevado a cabo investigaciones de importancia internacional en visualizacién,
animacion y efectos visuales digitales. En 2012 recibié el Premio del Aniversario de la
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Reina para la Educaciéon Superior por su excelente contribucion a la investigacion y la
formacién en animacidn digital.3®

- Animation Research Centre, University for the Creative Arts (UCA), Farnham (Reino
Unido): fundado en 1998, el Animation Research Centre es un centro de innovacion,
estudios de doctorado, investigacion interdisciplinaria y basada en la practica de la
animacion en sus formas mas amplias. Su labor abarca desde la creacién de archivos, la
organizacién de congresos, el comisariado de exposiciones y la publicacién académica,
hasta investigaciones sobre estética tradicional de la animacién, tecnologia inmersiva y
de captura de movimiento. El Centro fue liderado entre el afio 2000 y 2012 por la
doctora Suzanne Buchan, fundadora de Animation. An Interdisciplinary Journal.>®

- VIiRVIG, Centro de Investigacion en Visualizacién, Realidad Virtual e Interaccion
Grafica, Universidad Politécnica de Cataluilia (UPC): desde 2012 ViRVIG realiza
actividades de investigacidon, educacion y formacion en visualizacién, modelado
geométrico y volumétrico, geometria computacional, animacidn, renderizado, realidad
virtual e interaccién avanzada. ViRVIG se cred en 2012 uniendo la experiencia de los dos
grupos que trabajan en estos campos en la Universidad Politécnica de Catalufia (UPC) y
la Universidad de Girona (UdG). ViRVIG es una Unidad Conjunta de Investigacién (JRU)
de la Comisién Europea con el apoyo del Gobierno de Espafia.*

- Research Center for Animation and Emerging Media (University of Tiibingen,
Alemania): se fundo6 en 2013 para promover la innovacion en los estudios de animacion
en Alemania. Ademds de la investigacién en animacién y la comunicacién cientifica,
aspectos como la realidad virtual y la inteligencia artificial también son areas clave de
investigacion del Centro. El Centro de Investigacion tiene como objetivo estudiar la
animacién desde varias perspectivas al reunir a académicos de disciplinas de
humanidades, informatica y ciencias sociales y naturales.*

- Animation Research Labs (ARL), University of Washington (EEUU): se trata de un centro
interdisciplinar de investigacién y educacion, que desde 2018 combina los esfuerzos de
la Escuela de Informatica e Ingenieria Paul G. Allen, y de las Escuelas de Arte, DxArts,
Drama, Musica y Arquitectura de la Universidad Estatal de Washington. La misién de
Animation Research Labs es promover el arte de la animaciéon a través de la
investigacion, la ensefianza y la produccién digital de filmes y de entornos inmersivos.*?

Aungue no se trate de un centro, sino de una estructura de investigacidn, no se debe terminar
esta seccién sin mencionar una iniciativa pionera en Espafia: el Grupo de Investigacion en
Expresidn Plastica del Movimiento, Animacion y Luminocinetismo, adscrito al Departamento
de Dibujo de la Universitat Politecnica de Valencia, liderado por la catedratica Carmen Lloret
desde su fundacién en 1998 hasta la actualidad. Ha desarrollado cinco proyectos de I+D+i
financiados en convocatorias publicas, impulsé la linea de especializacidn en animacién en la
Licenciatura en Bellas Artes, asi como un programa especifico de Doctorado, y se han leido mas
de 20 tesis doctorales. La existencia de este grupo es de vital importancia para comprender el

38 Mas informacién: https://www.bournemouth.ac.uk/research/centres-institutes/national-research-
centre-computer-animation (acceso: junio, 2022).

39 M3as informacidn: https://www.uca.ac.uk/research/research-centres/arc/ (acceso: junio, 2022).

40 Mas informacién: https://www.virvig.eu/ (acceso: junio, 2022).

41 Mas informacion: https://uni-tuebingen.de/en/fakultaeten/philosophische-
fakultaet/fachbereiche/philosophie-rhetorik-medien/institute-of-media-studies/research/research-
center-for-animation-and-emerging-media/ (acceso: junio, 2022).

42 Mas informacién: http://arl.cs.washington.edu/about.html (acceso: junio, 2022).
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trabajo posterior que se realiza desde Animacién UPV, que recoge su herencia y ejemplo de
forma significativa.

A modo de conclusiones de este capitulo, los estudios de animaciéon se enmarcan en la
investigacion de Humanidades y Artes y, como los estudios filmicos de donde proceden, estan
caracterizados por una gran transversalidad. Para que se consolidaran como disciplina de
estudio fue necesario que la industria de la animacién y las instituciones de educacién superior
creasen espacios especificos de encuentro, tanto para lo profesional como para lo académico.
ASIFA y la SAS han jugado un papel crucial al vertebrar estos esfuerzos, dando lugar a congresos
especificos, publicaciones y premios.

Asimismo, desde los afios noventa del pasado siglo emerge con fuerza la bibliografia del medio,
destacando las aportaciones de Bendazzi, Cholodenko, Pilling, Furniss y Wells, tanto con
monografias como con obras que recogen los resultados de los encuentros académicos. La
bibliografia especifica de teoria de la animacidn tarda en surgir en Espafia, ya en la primera
década del siglo XXI.

Por su parte, los congresos de estudios de animacién se distinguen de los festivales y ferias
profesionales por su caracter académico, seleccionando sus contenidos como en el resto del
mundo cientifico; pero no dan de lado la aportacidn del mundo profesional, que también esta
presente en actividades paralelas. Los congresos mas consolidados son los de SAS, CONFIA y
FAIA, a los que han seguido con notable éxito los simposios Ecstatic Truth y Animafest Scanner.

Las revistas de investigacion en imagen animada hacen su aparicidon, muy esporadica, en los afios
noventa, pero no surgen nuevas iniciativas hasta tiempo después, consoliddndose en la década
de 2010. Las revistas de animacidén actuales estdn bien posicionadas en los rankings académicos,
pero siguen siendo un espacio insuficiente para albergar la teoria del medio que estdn
produciendo los nuevos investigadores.

Por ultimo, los centros de investigacion mas destacados internacionalmente son aquellos que
dedican sus esfuerzos a unir, en una linea interdisciplinar, la animacién tradicional y las nuevas
tecnologias. Estos centros se convierten en el motor de nuevas titulaciones, programas de
doctorado, congresos, exposiciones y publicaciones que impulsan tanto la profesién como el
area de conocimiento académico.
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4. El grupo de |+D+i Animacion UPV

Tal como indica la Fundaciéon Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia, un “grupo de
investigacion” se define como un grupo de investigadores y personal asociado, con un objeto
definido y articulado en torno a una linea de investigacion, con un marco teérico y metodoldgico
compartido y con continuidad de su trabajo de investigacion comun; todo ello de acuerdo a
parametros mensurables (FECYT, 2006: 31).

El Grupo de I+D+i Animacion UPV (antes Animacion: Arte e Industria) es una estructura de
investigacion consolidada, adscrita al Departamento de Dibujo de la UPV, que se cred el 27 de
mayo de 2009 con la adhesién de seis profesores doctores: Sara Alvarez —como responsable—
, Miquel Guillem, Susana Garcia, M2 Angeles Lépez, Miguel Vidal y Maria Lorenzo. El grupo se
funda con la voluntad de emprender nuevas lineas de investigacidn, proyectos e iniciativas que
proporcionen un mayor acercamiento entre la vida universitaria y el tejido empresarial. En 2018
se solicité el cambio de denominacidn del grupo que, en la actualidad, cuenta ya con 15
miembros —12 profesores doctores y tres docentes en formacion predoctoral.

En este capitulo se contextualizara la creacion de CAA dentro de las actividades del grupo
Animacion UPV, atendiendo a sus lineas de investigacidn, historial, recursos propios y
proyeccion académica, institucional y social.

Fig. 5. Visita del grupo al Estudio Mariscal de Barcelona, febrero de 2010. Fotografia de Miquel Guillem.
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4.1. Lineas de investigacion

Desde su creacion, la investigacién pasa por todos los aspectos prdcticos y tedricos de la
animacion, atravesando diferentes plataformas, técnicas y medios de expresidn, volcando una
especial atencién al punto de vista profesional y a la innovacion tecnolégica. Las lineas de
investigacion de mayor interés para el grupo son:

1 Animacidn artistica y experimental
2 Animacién de encargo (“commissioned animation”) y Motion Graphics
3 Nuevos lenguajes de la Animacion incorporada al audiovisual contemporaneo
4 Las técnicas en la animacion: de la tradicidn a los nuevos soportes
- Animacion con dibujo y pintura
- Ellenguaje del grabado para la animacion
- Animacion con recortes
- Animacion con arena
- Stop motion
- Animacién digital
5 El sonido en la animacién
6 Producciéon de animacién
7 Los perfiles profesionales en las producciones de animacion
8 Documentacion y catalogacion, historia y producciones de animacion
9 Teoria de la animacion
10 Animacién aplicada: didactica y cientifica
11 Animacion y arteterapia

Tabla 8. Principales lineas de investigacidn del Grupo Animacion UPV. Elaboracién propia.

Como podra verse en el historial del grupo, estas lineas se han materializado en proyectos de
I+D+i, en comisariado de exposiciones y publicaciones derivadas, tesis doctorales y en
producciones artisticas originales.

4.2. Historial

Los miembros del grupo han establecido convenios de colaboracidon con empresa, han realizado
proyectos artisticos, han participado en ciclos, festivales y conferencias, revertiendo todo ello
en beneficio del baremo investigador de su Departamento de Dibujo durante los ultimos dos
anos. La sinergia creada, en la que cada miembro del grupo es dueiio de su propio trabajo, pero
al mismo tiempo colabora con los demas y se beneficia de este intercambio, ha hecho que sea
una unidad dinamica, con multitud de iniciativas hechas realidad. A continuacién se detallan las
producciones mas significativas del grupo investigador, realizadas desde 2009.
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4.2.1. Proyectos de [+D+i

A continuacién se enumeran los proyectos de I+D+i que se han obtenido en concurrencia a
convocatorias publicas.

2007-09 | Disefio de Personajes y Movimientos para su aplicacion en software de Animacion en
Tiempo Real (PAID-06-07-3282)

Entidad financiadora: UPV - Vicerrectorado De Investigacién, Desarrollo e Innovacion.
Duracién desde: 04/12/07 hasta: 04/12/09

Cuantia de la subvencién: 12.652,00

Investigadores responsables: Alvarez Sarrat, Sara.

Investigadores participantes: Lorenzo Hernandez, Maria Carmen; Guillem Romeu, Miguel
Angel; Lépez Izquierdo, Maria Angeles; Vidal Ortega, Miguel; March Leuba, Maria Elisa;
Garcia Rams, Maria Susana; Poveda Coscolla, Maria del Carmen.

Investigadores en formacion: Matamalas Huertas, Benjamin; Rios Ramirez, Monica.

2008-10 | Direccion Artistica del Proyecto EducaToon. Disefio de Personajes, Fondos y Objetos,
Estudio del Movimiento, Modelado 3d y Creacion de Bibliotecas de Keyframes para
Animacién a Tiempo Real.

Contrato I1+D+l UPV-Neuromedia, S.L.

Duracién desde: 29/02/08 hasta: 28/02/10

Cantia del proyecto: 100.644,00 euros.

Investigadores responsables: Alvarez Sarrat, Sara.

Investigadores participantes: Lorenzo Hernandez, Maria Carmen; Guillem Romeu, Miguel
Angel; Lépez Izquierdo, Maria Angeles; Garcia Prosper, Beatriz; Garcia Rams, Maria
Susana; March Leuba, Maria Elisa; Vidal Ortega, Miguel.

2010-12 | AALANIMACION. Base de Datos on-line de Animacién Espafiola (2075)

Entidad financiadora: UPV - Vicerrectorado De Investigacidn, Desarrollo e Innovacion.
Duracién desde: 01/12/11 hasta: 01/06/14

Cuantia de la subvencién: 6.000,00

Investigadores responsables: Vidal Ortega, Miguel.

Investigadores participantes: Lorenzo Herndndez, Maria Carmen; Alvarez Sarrat, Sara;
Herraiz Zornoza, Beatriz; Guillem Romeu, Miguel Angel; Lopez lzquierdo, Maria Angeles;
Gonzdlez Monaj, Raul; Garcia Rams, Maria Susana; Poveda Coscolld, Maria del Carmen;
Morcillo Mufioz, Luis.

2012-14 | AALANIMACION. Base de Datos on-line de Animacién Espafiola (GV/2012/092)

Entidad financiadora: UPV - Generalitat Valenciana.

Duracién desde: 01/01/12 hasta: 01/01/14

Cuantia de la subvencién: 5.950,00

Investigadores responsables: Vidal Ortega, Miguel.

Investigadores participantes: Lorenzo Hernandez, Maria Carmen; Alvarez Sarrat, Sara;
Herrdiz Zornoza, Beatriz; Lépez Izquierdo, Maria Angeles; Gonzalez Monaj, Raul; Garcia
Rams, Maria Susana; Poveda Coscolla, Maria del Carmen.

2021-23 | AYUDAS A LA INVESTIGACION CINEMATOGRAFICA LUIS GARCIA BERLANGA

Proyecto: Informe MIA 2022

Nombre de las investigadoras: Alvarez Sarrat, Sara; Cuenca Orellana, Nerea; Garcia Rams,
M2 Susana; Junguitu Dronda, Maitane; Vicario Calvo, Begonia.

Investigadoras: 5

Entidad financiadora: Academia de las Artes y las Ciencias Cinematograficas

Fecha de inicio: 2/12/2021 Duracién: 18 meses - Cuantia total: 12.000€
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Asimismo, también se han obtenido las siguientes ayudas a proyectos predoctorales:

2015-18 AYUDA CONSELLERIA PARA LA CONTRATACION DE PERSONAL INVESTIGADOR
PREDOCTORAL- AYUDA VALI+D FORMACION-NAVARRO ALVAREZ, ADRIANA
(ACIF/2015/076)

Grado de contribucién: Investigador/a

Entidad de realizacidn: Universitat Politécnica de Valencia

Nombre investigadora principal (IP): Maria Carmen Lorenzo Hernandez

Numero de investigadores/as: 2

Entidad/es financiadora/s: GENERALITAT VALENCIANA

Fechas: desde: 02/12/15 hasta: 02/07/18 Duracion: 2 afios - 7 meses Cuantia total:
55.482,00€

2016-19 AYUDA CONSELLERIA PARA LA CONTRATACION DE PERSONAL INVESTIGADOR
PREDOCTORAL- BUSTO ALGARfN, ANTONIO (EL ARTE DE LA TRANSFORMACION)
(ACIF/2016/128)

Grado de contribucién: Investigador/a

Entidad de realizacidn: Universitat Politécnica de Valencia

Nombre investigadora principal (IP): Sara Alvarez Sarrat

Numero de investigadores/as: 2

Entidad/es financiadora/s: GENERALITAT VALENCIANA

Fecha de inicio: 05/10/2016 Duracion: 2 afios - 9 meses Cuantia total: 59.180,8€

2019-21 | AYUDA PROGRAMA PROPIO UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA DE CONTRATOS
PREDOCTORALES PARA LA FORMACION DE DOCTORES- GONZALEZ GUERREIRO, MARINA
(NUEVOS FORMATOS LIVE A TRAVES DE INTERNET: EL CASO DEL VAPORWAVE Y
SOFTWAVE) (PAID/01/18)

Grado de contribucién: Investigador/a

Entidad de realizacién: Universitat Politecnica de Valéncia

Nombre investigadora principal (IP): M. Angeles Lépez Izquierdo

Numero de investigadores/as: 2

Entidad/es financiadora/s: UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA

Fecha de inicio: 01/03/2019 Duracion: 1 afio - 9 meses Cuantia total: 35.554,42€

2020-22 PROYECTO EUROPEO ERASMUS + FORMACION PARA FORMADORES DE JUVENTUD
Entidad de realizacién: Europimpulse Network + Associacid per la Coeducacio
Nombre investigadora principal (IP): Rocio Benavent Méndez

Numero de investigadores/as: 1

Entidad/es financiadora/s: Unidén Europea

Fecha de inicio: 29/05/2022 Duracion:1 semana Cuantia total:15.000€

2021-25 | AYUDA CONSELLERIA PARA LA CONTRATACION DE PERSONAL INVESTIGADOR
PREDOCTORAL- BELLVER MARTIN, VICTOR (Procedimientos digitales en la representacién
anatomica y morfoldgica para la creacidon de personajes de animacion stop-motion)
(ACIF/2021/049)

Grado de contribucién: Investigador/a

Entidad de realizacidn: Universitat Politécnica de Valencia

Nombre investigadores principales (IP): Miguel Vidal Ortega, Sara Alvarez Sarrat
Numero de investigadores/as: 3

Entidad/es financiadora/s: GENERALITAT VALENCIANA

Fecha de inicio: 01/10/2021 Duracion: 4 afios - Cuantia total: 93.878,40€
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Finalmente, deben sefialarse las siguientes ayudas y contratos con la administracion:

2017

PRIME THE ANIMATION 5! - SUBVENCIONES PARA LA ORGANIZACION Y DIFUSION DE
CONGRESOS, JORNADAS Y REUNIONES CIENTIFICAS, TECNOLOGICAS, HUMANISTICAS O
ARTISTICAS DE CARACTER INTERNACIONAL (AORG/2017)

Importe concedido: 8.500€

2018-19

PROYECTO INNOVACION CULTURA INCLUSIVA LAS NAVES

Entidad de realizacién: Las Naves Centre de Innovacid

Nombre investigadora principal (IP): M2 Susana Garcia Rams

Numero de investigadores/as: 1

Entidad/es financiadora/s: Las Naves Centre d'Innovacié/Ajuntament de Valéncia
Fecha de inicio: 26/09/2018. Duracién: 1 afio. Cuantia total: 15.000€

2021-22

CONTRATO I+D: ANIMALETA. ACCIONES PLANEA EN CENTROS EDUCATIVOS
Entidad financiadora: Consorcio de Museos de la Comunidad Valenciana
Nombre investigadora principal (IP): Sara Alvarez Sarrat

Investigadores: 14

Fecha inicio/fin: 30/12/2021 - 30/06/2022

Importe: 19.834,70€

4.2.2. Comisariado de exposiciones

2010

Joanna Quinn, Art vs. Animacio. Sala de exposiciones del Rectorado de la UPV. Comisaria.
M.Susana Garcia Rams. Del 13/05/2010 al 27/07/2010

2012

Surviving Life: Collages de la pelicula de Jan Svankmajer, comisaria: Sara Alvarez Sarrat.
Sala Josep Renau de la Facultat de Belles Arts UPV.

2013

El mundo perdido de Jiri Barta, comisarios: Miguel Vidal y Beatriz Herraiz. Sala Josep
Renau de la Facultat de Belles Arts UPV.

2017

Trazos de luz. Abi Feijo y Regina Pessoa. 25 afios de animacion portuguesa. Comisarios:
Miguel Vidal y Beatriz Herraiz. Exposicion en la sala Josep Renau de la Facultad de Bellas
Artes de la UPV, del 26 de septiembre al 3 de diciembre de 2017.

2017

Pioneros de la animacidn valenciana (1939-1959), Museo Valenciano de la llustracion y la
Modernidad (MuVIM), Valencia. Comisariado por Raul Gonzalez-Monaj. Del 16/11/2017-
18/02/2018 Colaboré: Rocio Benavent Méndez.

2018

Pascual Pérez: El hombre sensato. Comisarios: M. Angeles Lopez, Chema Lépez y Pilar
Beltran. Exposicion en la sala Josep Renau de la Facultad de Bellas Artes de la UPV, del 25
de octubre al 30 de noviembre de 2018.

2019

PUCK Cinema Caravana. 10 afios de cine de animacion ambulante. Comisaria: Sara
Alvarez Sarrat. Exposicidn en la sala Josep Renau de la Facultad de Bellas Artes de la UPV,
del 30 de septiembre al 2 de noviembre de 2019.

2020

Comisario invitado en Mascarare. Arte preventivo en tiempo de pandemia. Texto “Hoax-
19. La mascarilla antibulos”. MuVIM. Museu Valencia de la ll-lustracio i de la Modernitat.
Valencia. 07/08/2020- Exposicidn on-line colectiva. Raul Gonzalez-Monaj.
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4.2.3. Publicacion de libros y catalogos

2010

Joanna Quinn. Ars v. animacio. Editorial UPV. ISBN 978-84- 8363- 553-7. M2 Susana
Garcia Rams.

2012

Jan Svankmajer, La otra escena, Sara Alvarez Sarrat, Susana Garcia Rams, M. Angeles
Lopez Izquierdo, Maria Lorenzo Hernandez, M2 Carmen Poveda Coscolla, Miguel Vidal
Ortega, Grupo AAI UPV, Centro Checo de Madrid y Filmoteca del IVAC. Editorial UPV.
ISBN: 978-84-8363-839-2

2014

El mundo perdido de Jiri Barta, Grupo de Animacién: Arte e Industria, (Miguel Vidal
Ortega, Beatriz Herraiz Zornoza, Maria Lorenzo Hernandez, Sara Alvarez Sarrat, Susana
Garcia Rams, Raul Gonzalez Monaj, M. Angeles Lépez Izquierdo, Luis Morcillo Mufioz, M2
Carmen Poveda Coscolla), Valencia: Universitat Politécnica de Valéncia, ISBN: 978-84-
9048-243-8

2015

La noche del océano. Diario de un cortometraje. Maria Lorenzo Hernandez, Valencia:
Universitat Politecnica de Valéncia, ISBN: 9788490484746

2016

La casa Ena, Sara Alvarez Sarrat, Miguel Corella Lacasa, Carlos Mas, Ricardo Forriols,
Huesca: Diputaciéon Provincial de Huesca, pp. 151. ISBN: 978-84-92749-56-0

2017

Mantener alejado del alcance de los nifios. Animacion para adultos. Jordi Costa, Maria
Lorenzo, Miguel Vidal, M. Angeles Lopez, Susana Garcia. Valencia: Sendema Editorial.
ISBN: 978-84-943584-9-4

2018

Pioneros de la animacion valenciana (1939-1959). Raul Gonzalez-Monaj. Museo
Valenciano de Ilustracion y la Modernidad, MuVIM, Valencia: Diputacién de Valencia.
ISBN: 978-84-7795803-1

2019

Animacion, Conciencia, Mediacion. Animar para cambiar el mundo. Susana Garcia Rams
ISBN: 978-84-947687-5-0.

2019

Impromptu. Un cortometraje de animacion. Maria Lorenzo Hernandez. ISBN 978-84-09-
07580-5.

2019

Trazos de luz. Abi Feijo y Regina Pessoa, Coordinado por Beatriz Herraiz y Miguel Vidal.
Valencia: Sendema. ISBN: 978-84-947687-0-5.

2020

Esfinge urbana. La ciudad animada. Maria Lorenzo Hernandez. ISBN: 978-84-09-24217-7.

2021

Informe MIA 2021. Mujeres en la industria de la animacion, Sara Alvarez Sarrat, Nerea
Cuenca Orellana, Maria Susana Garcia Rams, Maitane Junguitu Dronda, Begofia Vicario
Calvo. Madrid: Asociacion MIA, Mujeres en la Industria de la animacién. ISBN 978-84-09-
33887-0.

2021

Mediterrdneo un mar que nos une. Miguel Vidal, Sara Alvarez Sarrat, Susana Garcia Rams,
M2 Angeles Lépez Izquierdo, Maria Lorenzo Herndndez, M2 Carmen Poveda Coscoll3,
Beatriz Herraiz, Carmelo Gabalddn, Victor Bellver, SENDEMA,

ISBN: 978-84-939084-0-9

2021

La imagen animada. Una historia imprescindible. Maria Lorenzo Hernandez, Madrid:
Diabolo. ISBN: 9788418320460.
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4.2.4. Tesis doctorales

2015

Animacion Artistica En Chile 1995-2006, Danilo Rodolfo Espinoza Guerra. Directores:
Carlos Plasencia Climent y Sara Alvarez Sarrat. Fecha de defensa: 16/12/2015.
Calificacién: Sobresaliente Cum Laude.

2015

Influencias zen de las pinturas monocromas orientales en obras de los artistas cubanos
Tomds Sdnchez, Leandro Soto y Rubén Fuentes, Rubén Fuentes Gonzalez. Directores:
Lépez Izquierdo, M. Angeles y Guillermo Ramos Mestre. Universitat Politécnica de
Valéncia. Fecha de defensa: 07/07/2015: Calificacidn: Sobresaliente Cum Laude.

2016

La Animacidn Expandida. Representacion del movimiento en el media-art y el audiovisual
contempordneo, Marcelo Alberto Dematei. Directora: Sara Alvarez Sarrat. Fecha de
defensa: 15/01/2016

2016

Arquetipos Imaginarios. Las Claves Del Cine Fantdstico De Aventuras De Ray Harryhausen,
Manuel Ferri Gandia. Directora: Sara Alvarez Sarrat. Fecha de defensa: 20/01/2016.
Calificacién: Sobresaliente Cum Laude.

2016

Nina Paley: La fusion entre la animacion 2D y la animacion tradicional, Ana Maria
Estudillo Molina. Directora: Sara Alvarez Sarrat. Fecha de defensa: 25/01/2016.
Calificacidon: Sobresaliente.

2016

Representacion Reversible. Animacion y Danza: Producciones audiovisuales y
transferencias docentes, Serafin Mesa Garcia. Directoras: Maria del Mar Cabezas Jimenez
y Sara Alvarez Sarrat. Fecha de defensa: 02/02/2016. Calificacién: Sobresaliente.

2017

El personaje infectado: su relacion con la multitud y la metdfora en las peliculas de David
Cronenberg, Vicente Molina Pardo. Directora: Sara Alvarez Sarrat. Fecha de defensa:
26/09/2017. Calificacion: Notable

2020

El modelo productivo del cortometraje de animacion independiente en Espaiia.
Financiacién, mdrquetin y distribucién en 2008-2018, Adriana Navarro Alvarez. Directora:
Maria Lorenzo Hernandez. Fecha de defensa: 22/06/2020. Calificacion: Sobresaliente
Cum Laude. Con Mencién a Doctorado Internacional.

2020

Disefio de produccion para cortometrajes de animacion 3D. Estandarizacion de procesos a
partir de una produccién propia, Ignacio Meneu Oset. Directora: Sara Alvarez Sarrat.
Fecha de defensa: 27/07/2020. Calificacion: Sobresaliente Cum Laude.

2022

La Escuela Checa de Stop Motion: Origen, caracteristicas e influencias, Iria Cabrera
Balbuena. Directoras: Sara Alvarez Sarrat y M. Angeles Lépez Izquierdo. Fecha de defensa:
14/02/2022. Calificacién: Sobresaliente Cum Laude.
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4.2.5. Producciones artisticas y profesionales

Este listado comprende principalmente prestaciones de servicios, trabajos profesionales con

empresas e instituciones, produccidn de animacidn y realizacién de exposiciones individuales.

2009

Realizacién del cortometraje La flor carnivora, prestacién de servicios a NeuroMedia S.L.
Subvencionado en convocatoria publica de Ayudas a la Produccion Audiovisual 2009 del
IVAC — La Filmoteca, Generalitat Valenciana. Dirigido por Maria Lorenzo.

2010

Zapping Animation. Homenaje a Emile Reynaud, cortometraje colectivo, Dir. Tania de Ledn,
Salvador Herrera, Carlos Narro. UNAM (México), 7°30”. Participacién de: Sara Alvarez
Sarrat, Miguel Vidal, M2 Angeles Lépez, Maria Lorenzo.

2011-12

El gato baila con su sombra, cortometraje colectivo, Dir. Maria Lorenzo, Grupo de
Investigacion en Animacion: Arte e Industria UPV, Valencia. Animacion: Sara Alvarez Sarrat,
Miguel Guillem Romeu, M. Angeles Lépez Izquierdo, Luis Morcillo Mufioz, M2 Carmen
Poveda Coscolla, Miguel Vidal Ortega

2013

Bienvenido al espafol: Espanjan Kerhot, City of Vantaa (Helsinki, Finland). 10 micro-
animaciones, diccionario ilustrado y actividades para descarga online. Direccidn artistica,
disefio y animacién: Sara Alvarez Sarrat. Animacién: Maria Lorenzo, Miguel Vidal, M.
Angeles Lépez.

2013

Retrato y simbolo, exposicion individual de Maria Lorenzo. Sala municipal de exposiciones
“Centro del Carmen”, Torrevieja. Del 11 al 31 de enero de 2013.

2014

Capture the Flag. Storyboard Artist en largometraje de animacion, prestacion de servicios
a la productora Lightbox Entertainment (Madrid).

2014

Ursula Kessler — Body Traces, Galeria Kessler Battaglia (Valencia). Edicién y realizacion
video-animacién: Sara Alvarez Sarrat y Angela F. Molina.

2014-15

Realizacién del cortometraje La noche del océano, prestacion de servicios al productor
Enrique Milldn. Subvencionado en convocatoria publica de Ayudas a la Produccién
Audiovisual 2014 de CulturArts — Generalitat Valenciana. Prestacién de servicios al
productor Enrique Millan. Dirigido por Maria Lorenzo.

2016

Animal Crackers. Storyboard Artist, Previs/Layout Artist y Lead Animator en largometraje
de animacidn. Prestacidn de servicios a Blue Dream Studio Spain (Valencia).

2016

Realizacién del cortometraje Impromptu, prestacion de servicios al productor Enrique
Millan. Subvencionado en convocatoria publica de Ayudas a la Produccién Audiovisual
2016 de CulturArts — Generalitat Valenciana. Dirigido por Maria Lorenzo.

2016

La casa Ena, Exposicién DPH (ltinerantes), Beca de creacidn artistica Ramoén Acin 2016, de
la Diputacién Provincial de Huesca. Sara Alvarez Sarrat.

2017-19

PROYECTO DE ENCARGO. EL CINE DE PEREZ ARROYO, dirigido por Raul Gonzalez-Monaj.

Entidad/es financiadora/s: FILMOTECA VALENCIANA- INSTITUT VALENCIA DE CULTURA
(IVAC). Fecha de inicio: 02/10/2017 Duracién: 2 afios Cuantia total: 38.000€

2018

Realizacién video animacién. Prestacion de servicios a Innoarea Consulting. Coordinacion
de animacién stop motion. Sara Alvarez Sarrat

2018

La vida es Suefio. Alberto Sanz Mariscal. Cémic publicado por Panini editorial. Dibujante.
(Valencia).

2018

Disefio y direccidn de escenas animadas para el cortometraje documental “ANTONIO
RAMOS ESPEJO, EL AMANECER DEL CINE EN CHINA” con guidn y direccidon de Rafael Nieto
Jiménez y Juan Ignacio Toro Escudero, para la empresa Summer Films, S.L. Realizado por
Maria Lorenzo.

51



Maria Lorenzo Hernadndez

2018

MAMA AFRICA. Animacion para obra de teatro. Miguel Vidal, Sara Alvarez, Beatriz Herraiz,
M. Angeles Lépez, Susana Garcia Rams, Ignacio Meneu, Alberto Sanz. Palau de la MUsica,
Valencia.

2019

Rutina I, | Edicidon Festival Internacional de Perfomances Minimas Urbanas en Video.
Cuerpo Urbano en Accidén. Goethe-Institut Porto Alegre (Brasil). M. Angeles Lépez
Izquierdo, Dolores Furid Vita.

2019

Realizacién del cortometraje Esfinge urbana, prestacion de servicios al productor Enrique
Millan. Subvencionado en convocatoria publica de Ayudas a la Produccién Audiovisual
2019 de CulturArts — Generalitat Valenciana. Dirigido por Maria Lorenzo.

2019

Veinte aproximaciones a la belleza, Retratos por Maria Lorenzo. Exposicion individual,
Palau Ducal de Gandia (Mislata, Valencia), del 10 de mayo al 23 de junio de 2019.

2019

Secuencias invariables (Rutina Il). Museo de Arte da Universidade Federal de Ceara
(Brasil). M. Angeles Lépez lzquierdo, Dolores Furid Vita.

2019

Conocidos intimos, Retratos por Maria Lorenzo. Exposicion individual, Centre Cultural
Carmen Alborch (Mislata, Valencia), del 24 de octubre al 15 de noviembre de 2019.

2019

TEXT [NO TEXT]. Libros y Publicaciones de Artista, Sala Estudi General del Centre Cultural
La Nau, de Valencia, del 19 de noviembre de 2019 al 12 de enero de 2020. Animacién y
edicién de los videos con libros de artista: Sara Alvarez, Miguel Vidal, Susana Garcia,
Beatriz Herraiz, M. Angeles Lépez, Ignacio Meneu, Sergio Rodriguez, Luis Morcillo, M.
Carmen Poveda, Rocio Benavent, Carmelo Gabalddn.

2020

Prestacion de servicio para la Creacion de Videomapping de Animacion para la exposicién
Desde mi ventana. Consorci de Museus de la Comunitat Valenciana. M. Angeles Lopez
Izquierdo.

2020

Realizacién del cortometraje Ivet y Michuco. Escrito, dirigido y producido por Ignacio
Meneu. Han colaborado como técnico Luis Morcillo y como animadora 2D M2 Carmen
Poveda.

2020

TEXT [NO TEXT]. Libros y Publicaciones de Artista, Museo de Arte Contempordneo de
Alicante MACA, Alicante, del 7 de octubre hasta el 17 de enero de 2020. Animacién y
edicion de los videos con libros de artista: Sara Alvarez, Miguel Vidal, Susana Garcia, Beatriz
Herraiz, M. Angeles Lopez, Ignacio Meneu, Sergio Rodriguez, Luis Morcillo, M. Carmen
Poveda, Rocio Benavent, Carmelo Gabalddn.

2021

MEDITERRANEO UN MAR QUE NOS UNE, Exposicidn colectiva, Instituto Cervantes de
Palermo, Sicilia, octubre a diciembre 2021. Comisariado Miguel Vidal, Isabel Tristan.
Participan: Sara Alvarez, Miguel Vidal, Susana Garcia, Beatriz Herrdiz, Maria Lorenzo, M.
Angeles Lépez,, M. Carmen Poveda, Carmelo Gabalddn, Victor Bellver.

2021

Disefio de la exposicion Vixca! Viva Berlanga! Una historia de cine. MuVIM, Museu
Valencia de la ll-lustracié i de la Modernitat. Valencia.

4 de marzo-19 de septiembre de 2021. Raul Gonzdlez-Monaj.

2021

Animacidn stop motion “TOT és ART”, Valencia Imagina Televisid, Miguel Vidal, Carmelo
Gabalddn, Victor Bellver julio - septiembre 2021
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4.3. Recursos

El Grupo Animacién UPV cuenta con una serie de espacios y equipamientos, de gestion propia o
dependientes de la Universidad, y son principalmente:

- Laboratorio de Animacion (B-3-12): destinado al servicio de los alumnos
matriculados en las asignaturas que pertenecen a la linea de especializacién en
animacién del Departamento de Dibujo, asi como a la investigacién de los
profesores. El Laboratorio cuenta con 52 puestos de trabajo: 40 mesas de luz
extraplanas, 6 mesas de luz antiguas, y seis equipos completos de captura de
animacién bajo camara, preparados para produccién en alta resolucién y 4K
(cdmaras Canon 400, torres Kaisser Copystand, y focos). Se cuenta con una
punchadora de papel. Todos los usuarios pueden trabajar con y el programa de
captura Dragon Frame, que soporta la conexion con cdmaras de fotos de alta
resolucién. Asimismo, hay 18 estaciones de trabajo con ordenadores Mac duales,
equipados con el paquete Adobe Creative Cloud, la suite profesional de Toon Boom
y Maya Autodesk. El aula también cuenta con proyector y equipo de webcam para
impartir docencia online (Teams).

- Aula del Master de Animacion (B-3-11): destinado al servicio de los alumnos
matriculados en las asignaturas que pertenecen a la linea de especializacion en
animacién del Departamento de Dibujo, a los alumnos del Master de Animacion
UPV, y a la investigacién de los profesores. El Laboratorio cuenta con 21 estaciones
de trabajo con ordenadores Imac duales, dos equipos de captura de animacién bajo
camara, preparados para produccién en alta resolucion y 4K (cdmaras Canon 400,
torres Kaisser Copystand, y focos). Se dispone del siguiente software: programa de
captura Dragon Frame, que soporta la conexién con cadmaras de fotos de alta
resolucidn, licencias del paquete Adobe Creative Cloud, la suite profesional de Toon
Boom, TV Paint, ZBrush y Maya Autodesk. El aula también cuenta con 21 tabletas
graficas Wacom Cintiq de 16’y, una Wacom Cintiq de 24’. Asimismo, hay 21 mesas
de luz extraplanas, una punchadora de papel para animacidn, y una impresora
Laser B&N Oki y escéner. Finalmente, hay que destacar la instalacion en el aula de
un sistema de grabacién de VideoApuntes del ASIC (soporte informatico UPV). El
aula también cuenta con proyector y equipo de webcam para impartir docencia
online (Teams).

- Laboratorio de Recursos Media (LRM) del Departamento de Dibujo: tiene un
equipamiento enfocado al perfil de Bellas Artes con relacién a las nuevas
tecnologias. Esta destinado tanto a la investigacion de los profesores como al
servicio de los alumnos matriculados en las asignaturas que pertenecen al
Departamento de Dibujo, disponiendo de un amplio material profesional de uso
local y de préstamo, que va desde ordenadores Macy PC preparados para el disefio
y la edicién de video, escdneres de gran tamanio, plotter de corte, impresoras laser
e impresoras especificas para transferencias, plancha para transferencias,
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guillotina de gran formato, camaras de video, y micréfonos. También se dispone de
un servicio de impresién mas amplio con la empresa Diazotec.®

- Gabinete de Recursos Educativos y Multimedia (GREM), Instituto de las Ciencias
de la Educacion (ICE): se trata de un aula para toda la comunidad universitaria,
ubicado en el edificio Nexus, y que ofrece todo tipo de servicios: volcado de video,
copiado, transferencia a otros formatos, edicidn, etc., disponiendo de ordenadores
y mesas de mezclas. La unidad sirve de inestimable apoyo para la realizacién de
objetos del aprendizaje online, siendo uno de los servicios mas demandados la
grabacion de escenas con croma.*

Asimismo, también hay que mencionar dos grandes espacios de la Facultad de Bellas Artes: la
Sala de Exposiciones Josep Renau, y el Salén de Actos, que sirven de soporte para actividades
culturales de gran envergadura.

4.4. Proyeccion y transferencia de resultados

Desde 2008, la proyeccién del grupo se ha materializado mediante una serie de acciones como
la participacién en congresos y festivales especializados, la creacién de programas de
proyeccion, la elaboracién de informes técnicos y la colaboraciéon con instituciones y con
publicaciones periddicas.

En el historial del grupo cuenta un total de 62 ponencias y presentaciones publicas en congresos
cientificos internacionales, en festivales de animacidén, y otros tipos de simposios y encuentros
en Espanfa, Italia, Alemania, India, EEUU, etc. Asimismo, también hubo una intensa colaboracidn
con las actividades del Festival Internacional de Cine Cinema Jove entre 2009 y 2016,
organizando conferencias y exposiciones.

Se han realizado 55 publicaciones de articulos de investigacion en revistas con seleccién por
pares y en capitulos de libro de editoriales externas, tales como IVC La Filmoteca, Sendema,
MuVIM, Universidad de Zaragoza, Visor, Willey-Blackwell, Bloomsbury, etc.

Se han realizado seis informes técnicos para la concesién de Ayudas a la Produccion Audiovisual
promovida por CulturArts, Generalitat Valenciana, desde 2012 hasta 2020, asi como dos
informes para la asociacion MIA (Mujeres en la Industria de la Animacién), en 2021 y 2022.

Asimismo, las producciones artisticas de los miembros del grupo investigador han obtenido un
total de 49 galardones en festivales de cine y de animacién, ademds de una nominacién a los
Premios Goya 2016.

Ademas, los miembros del grupo participaron en la puesta en marcha, organizacidn y docencia
del programa de estudios internacional Master de Il livelo in animazione digitale: arte ed
industria, impartido en la Academia de Bellas Artes de Palermo (ltalia) en los cursos 2010-11 y
2011-12, y que contd con financiacion de la Union Europea.

43 Se puede consultar la dotacién completa aqui: https://dibujo.webs.upv.es/Irm/ (acceso: junio, 2022).
4 Mas informacién: https://grem.upv.es/Grem/index.php?mnu=infoObjetivos&len=es (acceso: junio,
2022).
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Finalmente, se deben destacar tres lineas de trabajo mantenidas de manera estable durante
mas de diez afios, y que han reunido los esfuerzos de todos los miembros del grupo, dotandolo
de notable visibilidad en la comunidad espafiola e internacional de animacion:

- El programa docente Mdster en Animacion UPV.
- Elfestival de nuevos talentos Prime the Animation!
- Larevista académica Con A de animacion.

ANIMACION MASTER
UN|VER§|TAT POLITECNICA EN ANIMACION
DE VALENCIA .
UN|VER§|TAT POLITECNICA
DE VALENCIA
CON A
PRIME DE ANIMACION
THE ANIMATION!
NEW TALENT

INTERNATIONAL FESTIVAL

Fig. 6. Logos de la imagen corporativa disefiada para dar unidad a las actividades del Grupo Animacion UPV: Mdster
en Animacion UPV, festival Prime the Animation!y la revista Con A de animacién. Autor: Creatias, 2020.

A fin de completar la vision de las actividades del Grupo, los siguientes pardgrafos describiran
brevemente el recorrido del Mdster en Animacion UPV y del festival Prime the Animation!

4.4.1. Mdster en Animacion UPV

La puesta en marcha del Titulo de Especialista Universitario Asociado a Grado en Animacion:
Arte e Industria, impulsado por el profesor Miguel Guillem entre los cursos 2006-07 y 2009-10,
prepard la creaciéon del Master, un Titulo Propio de la UPV, centrado en la formacién de
profesionales de la animacidn que no solo sean capaces de integrarse con éxito en el mundo
laboral, sino de generar empleo por si mismos. El Master de Animaciéon UPV se implanté en el
curso 2010-11. Sucesivamente dirigido por Sara Alvarez y por Miguel Vidal, se traté de una
titulacidn de caracter anual hasta el curso 2013-14; a partir de entonces se ha convertido en una
titulacién de dos afos, de forma que siempre hay dos ediciones simultdneamente en marcha —
en la actualidad, las ediciones 122 y 132—. El programa de estudios da lugar a cuatro titulaciones
diferentes a las que pueden concurrir los alumnos.
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Master de Animacion 65 cr ECTS, 1°"y 22 curso

Diploma de Especializacion | Concepto y Direccidn 32 cr ECTS, 1¢ curso
Animacion 2D 32 cr ECTS, 29 curso
Animacion 3D 32 cr ECTS, 29 curso

Tabla 9. Esquema de las titulaciones que es posible obtener con los estudios de Master en Animacién UPV.
Elaboracion propia.

El Master es un continuum que en el primer afio comienza con el estudio de la preproduccién;
en el segundo afio prosigue abordando aspectos propios del proceso de animar, pudiendo elegir
el alumnado entre su especializacion en animacion dibujada, y con la técnica del 3D. Las
asignaturas se dan en forma de mddulos o cursos intensivos, y con frecuencia también se
ofrecen “Workshops” o talleres complementarios. En el Master se fomenta el trabajo en
equipo, fundamental para integrarse en el mundo laboral, y, como sefiala Adriana Navarro a
partir de su experiencia, “Aunque en ocasiones nos sintamos actores sin audiencia, sin aplausos,
reconforta comprobar cuanto se aprende del compafiero” (Navarro Alvarez, 2012: 74).

Fig. 7. Grupo de alumnos de la edicién 2010-11 del Mdster en Animacion UPV, con los afamados profesores Priit
Parny Olga Parn. Fuente: https://conadeanimacion.upv.es/archivos/portfolio/a-los-jovenes-animadores-i-edicion-
del-master-en-animacion-upv-una-experiencia-compartida (acceso: junio, 2022).

El Master también ha sido una ventana para estrechar las relaciones de la Universidad con el
mundo profesional: mientras que un pequefio porcentaje de los docentes del Master provienen
de la propia Facultad de Bellas Artes, la mayor parte del profesorado son profesionales en activo,
normalmente artistas invitados nacionales y extranjeros. Se cuenta, pues, con grandes de la
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animacion, pero también con antiguos alumnos que ahora son profesionales del medio y han
participado en importantes producciones.*

Asimismo, para obtener la titulacion hay que desarrollar un proyecto que se plantea como un
trabajo en grupo, para lo que se dispone de un plazo de dos afios para su realizacidn, antes de
su defensay evaluacién por un tribunal de profesores. Se trata del primer trabajo con aspiracion
profesional que realizaran estos alumnos, y supondra su carta de presentacion futura.

En el Mdster en Animacion UPV se han formado notables animadores que ahora trabajan para
Cartoon Network, Netflix, Orange CG Animation Studio, Wild Frame, Abano Produciéns, Uniko,
entre otros, realizando series para televisidn, peliculas, videojuegos y también destacados
proyectos personales. Asimismo, los cortometrajes producidos dentro del Master han alcanzado
notable repercusion, siendo varios de ellos seleccionados para formar parte del catdlogo de
promocién CURTS de la Comunitat Valenciana, y ganando numerosos galardones e importantes
nominaciones, como la obtenida en los Goya 2014 por el corto Via Tango (Adriana Navarro,
2012), o los Premios Quirino de la Animacidn lberoamericana correspondientes a los
cortometrajes Patchwork (Maria Manero, Gala Fiz, Laura Avila, 2019) y Las moscas solo viven un
dia (Mauro Luis, 2021).

Fig. 8. Cartel de Invisible (2017), cortometraje de Paola  Fig. 9. Paola Tejera y Rosa Milan representando su

Tejera, Larisa Bumb, Rosa Milan, Alvaro Pérez Ledn, corto Invisible en el Short Films Corner del 712 Festival
Isabel Escandell y Juan Luis Viciana. Fuente: de Cannes, Francia, 2018. Fuente:
https://www.filmaffinity.com/es/film620781.html https://masteranimacion.upv.es/invisible-podra-verse-
(acceso: junio, 2022). en-cannes/ (acceso: junio, 2022).

4 Se puede consultar un histérico de los talleres realizados en el siguiente link:
https://masteranimacion.upv.es/wm/ (acceso: junio, 2022).
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4.4.2. Prime the Animation!

Prime the Animation! New Talent International Festival es uno de los tres festivales de
animacién que se celebran en la Comunidad Valenciana —siendo los otros dos el Cortoons en
Gandia, y Animalcoi en la ciudad alicantina—. En octubre de 2022 se celebrard su décima
edicion, por lo que estamos hablando de un festival ampliamente consolidado.

Tiene su origen en la celebracién del Dia Mundial de la Animacion, que tiene lugar cada 28 de
octubre desde que en el afio 2002 ASIFA eligié como efeméride de la animacidn la primera
proyeccién publica del Théatre Optique de Emile Reynaud, en el Museo Grévin de Paris en 1888.
El Dia Mundial de la Animacidn se convirtié en un pretexto para realizar todo tipo de actos,
conferencias y proyecciones de animacion desde el dmbito universitario, dando a su vez
visibilidad a las producciones de estudiantes.

La celebracién del Dia Mundial de la Animacidn en la UPV contaba con una larga trayectoria,
desde que en el afio 2003 nuestro compafiero Miquel Guillem comenzara a coordinar un ciclo
de cortometrajes de animacion en el centro cultural valenciano Ca Revolta. Asimismo, la primera
edicién de Prime the Animation!fue fruto de la colaboracién entre tres universidades:
Middlesex University (Londres, Reino Unido), Emily Carr University of Art + Design (Vancouver,
Canada) y Universitat Politécnica de Valéncia (Espafia). Antonio Jesus Busto Algarin, que habia
sido alumno de las tres instituciones gracias a becas de movilidad, tuvo la iniciativa de promover
la proyeccién simultanea de los mejores cortos de estudiantes de animacién de estos centros
realizados durante el curso 2012-13. El programa itinerante se disefid mediante la coordinacion
realizada por los profesores Leslie Bishko (Vancouver), Jonathan Hodgson (Londres) y Sara
Alvarez (Valencia). Esta iniciativa comun dio un giro al formar también parte del festival
valenciano Cinema Jove 2013, iniciando un recorrido de proyeccién mas alla de lo previsto, tanto
en su conjunto como para cada obra individual.

Las tres universidades iniciales se convirtieron en diez en 2015, y repitieron en 2016: Middlesex
University (Reino Unido), Emily Carr University of Art + Design (Canada), Estonian Academy of
Arts (Estonia), The Animation Workshop (Dinamarca), Tama Art University (Japdn), Universidad
Mayor (Chile), Film University Babelsberg Konrad Wolf (Alemania), National Institute of Design
(India), Nacional Autonoma de México UNAM (México) y Universitat Politécnica de Valéncia
(Espana). La muestra tuvo que extenderse en duracion, y durante dos dias el auditorio Alfons
Roig y otros espacios de la Facultat de Belles Arts, ademds de la Filmoteca de Valencia, se
llenaron de publico para celebrar el Dia Mundial de la Animacién.

En 2017, la muestra dio el paso para convertirse en festival competitivo, suponiendo el paso
natural para fomentar el encuentro e impulsar la proyeccion de cortometrajes en otros lugares.
Ese afio adquirié la denominacién Prime the Animation! International Student Festival, para
pasar a titularse Prime the Animation! New Talent International Festival en 2021. El festival estd
abierto a la competicion de cortometrajes fin de estudios y dperas primas de nuevos
realizadores, que aspiran a diversos premios internacionales, llegando a recibir mas de 1.000
cortometrajes para la edicién de 2021.
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Asimismo, también se realiza una competicion para proyectos y portafolios: los autores de los
trabajos seleccionados pueden presentarlo en un pitch ante profesionales invitados por el
festival, que les brindan su “feedback”, sugerencias de mejora, consejos sobre el plan de
produccién o la presentacidn del proyecto. Para muchos participantes es la primera oportunidad
que tienen para aprender a comunicar y presentar su trabajo.

Han sido ya muchos los directores, productores, animadores, dibujantes o guionistas invitados
al Prime: Joanna Quinn, Priit Parn, Osbert Parker, Gil Alkabetz, Juan Pablo Zaramella, Alberto
Vazquez, KeyToon Animation Studio, José Luis Farias, Nico Matji, Pablo Llorens, Elena
Gobernado, el dibujante de “storyboards” Paco Sdez, Lula Gdmez, Myriam Ballesteros, Nathalie
Martinez, Chelo Loureiro, Belli Ramirez, la programadora de Movistar+ Guadalupe Arensburg,
Juan Carlos Concha, Juan Pedro Arroyo y Eva Figueroa, y un largo etcétera. Debido a la crisis
CoVid 19, la edicién de 2020 tuvo lugar online, y en 2021 se retomé la celebracién presencial,
en formato hibrido, extendiéndose sus actividades por espacio de dos semanas.

El festival ha contado con el respaldo de ayudas publicas para la realizacién de eventos culturales
desde 2017, y también se han involucrado otras instituciones publicas en su realizacidon, como
el IVC la Filmoteca, Las Naves (Ayto. Valencia), el claustro de La Nau (Universitat de Valéncia), la
Fundacién Cafiada Blanc y el MuVIM, dando cuenta de su extensién e importancia.

En lineas generales, Animacion UPV ha pasado de ser un grupo de investigacion emergente a un
grupo consolidado en el espacio de una década. Sus lineas de trabajo cubren un amplio espectro
tematico de formatos, géneros y funciones de la animacién, y contempla desde la animacién
artistica o realizada con medios tradicionales, hasta las nuevas tecnologias.
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Cada miembro del grupo sigue su propia linea de interés y también colabora con proyectos
mayores, asi como con otras unidades de investigacion de la universidad, u otros centros e
instituciones. Como resultado de esta metodologia, |la variedad y cantidad de aportaciones y las
actividades de transferencia del conocimiento han hecho de Animacién UPV un grupo de
referencia nacional, y una activa célula de formacion de animadores y de nuevos investigadores.

Por ultimo, desde que el Mdster en Animacion UPV comenzd en 2010 se ha producido una gran
evoluciéon en los estudios de animacidon en la Facultad de Bellas Artes, desembocando en la
creacion de trabajos de gran calidad gracias a su sistema de trabajo por grupos, sumado a la
intervencién de artistas de renombre y la organizacidn de interesantes y productivos talleres. A
su vez, la organizacién de Prime the Animation! ha sabido canalizar estos resultados,
convirtiéndose en un escaparate privilegiado para los nuevos talentos de la animacion
internacional.
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5. Linea de investigacion desarrollada: Con A de animacion

En este capitulo se describira en profundidad la linea de trabajo desarrollada con la revista. Se
ofrecerd, en primer lugar, una guia sobre la concepcidn de la revista, incluyendo sus referentes
y objetivos iniciales, la estructura y organizaciéon de sus contenidos y la composicién de sus
diferentes Consejos y su politica editorial, de acuerdo a los indicadores de calidad cientifica con
que las agencias institucionales califican este tipo de publicaciones. En segundo lugar, se
profundizara en el proceso editorial, determinando qué pasos se siguen para la seleccién de
articulos, tratando los criterios de evaluacién que se emplean y, sobre todo, destacando qué
caracteristicas son las mas recomendables en los textos. En tercer lugar, se abordara la evolucidn
formal de la revista, atendiendo a su disefio y épocas que se acompasan con las estrategias de
distribucion. Finalmente, mediante un proceso de encuestas y recopilacion de datos, se
atendera a la recepcién de la experiencia editorial por parte de los autores participantes.

5.1. Origen y organizacion

En 2010, cuando Animacidon UPV era todavia un grupo emergente, se plantea por primera vez la
posibilidad de organizar una publicacion de referencia, aprovechando las sinergias creadas por
el Master de Animacion UPV y la experiencia acumulada tras haber participado en congresos de
estudios de animacion y de haber publicado en las revistas andlogas del mundo anglosajon. No
estaba definido claramente si el formato de la revista seria Unicamente online, o si también
habria tirada impresa. La puesta en marcha del proyecto en verano de 2010, recabando articulos
de investigacién y organizando contenidos, fue definiendo la estructura de la revista, si bien no
se contaba alin con un apoyo institucional claro, la Unica financiacién disponible era la del propio
grupo investigador, y Editorial UPV aln no estaba involucrada. En esta seccidn se examinara el
proceso de creacion de la revista, desde su origen hasta su disposicidn actual, abordando sus
referentes, sus contenidos y la confeccion de sus equipos.

5.1.1. Publicaciones de referencia y objetivos iniciales

En el momento de crear CAA, las tres revistas especializadas que suponian una referencia para
una publicacidn de estas caracteristicas eran:

- Animation Journal.
- Animation: An Interdisciplinary Journal.
- Animation Studies Online Journal.

Para poder publicar articulos en estas revistas, era indispensable atravesar un proceso de
seleccidn por pares ciegos, es decir: recibir informes de dos expertos que debian ignorar la
identidad del autor del articulo. Pero, mas importante todavia, en nuestra experiencia como
autores, fue de vital importancia la orientacidn previa del equipo editorial de estas revistas, ya
que es imprescindible que los articulos tengan una evaluacidn preliminar para saber si estan
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listos para enfrentarse a un doble ciego. Recibir las indicaciones de los editores jefe en cuanto a
orden de los contenidos y metodologia investigadora, fue una experiencia formativa en si, que
ayudd a comprender qué se debe esperar de un articulo de investigacion.

Asimismo, estas tres revistas se caracterizaban por contener casi integramente articulos de
investigacion —salvo algunas resefias de libros o incluso de exposiciones—, su periodicidad era
variable, aunque predominaba la entrega anual, la extensién de los articulos oscilaba entre las
4.000y las 8.000 palabras, y el aspecto visual de la maquetacidn era mas bien sobrio y en blanco
y negro —no primaban el disefio—. Por afiadidura, el enfoque de los Animation Studies en el
mundo anglosajon esta fuertemente dominado por su origen en los Film Studies, de modo que
predomina un acercamiento tedrico a la animacidn —narratologia, analisis de filmes,
acercamientos filosoficos y literarios, etc.—. Los enfoques de tipo técnico o basado en la practica
artistica eran mas bien excepcionales.

Por el contrario, nosotros teniamos la oportunidad de hacer que el mundo artistico y profesional
brillase en nuestra publicacién. Siguiendo el ejemplo de revistas entonces disponibles, como La
petite letre de la Poudriéere o Animac Magazine, con protagonismo del disefio, nos propusimos
que la parte visual de la revista diese un valor afiadido a la publicacién. Que, al menos, se notase
gue nuestro origen estd en las Bellas Artes.

Otra revista que sirvido como orientacion fue L’Atalante. Revista de estudios cinematogrdficos,
editada por la cercana Universitat de Valéncia, y que recientemente habia alcanzado la exigente
indexacién en Journal Citation Reports. Cada nimero de la revista se organiza en base a
contenidos en torno a una tematica —tratandose de entrevistas, resefias de filmes, reportajes,
etc.— y finalmente la seccién llamada “Misceldanea” recoge una serie de articulos mas extensos,
que son los que atraviesan el proceso de pares ciegos.

Asimismo, la consulta a las bases de la evaluacion de las revistas cientificas por el FECYT ayudd
a determinar que, como minimo, el 50% de los contenidos de la revista debian ser de
investigacion; que la implementacién del doble ciego era una condicidon esencial para
determinar el arbitraje objetivo; y que la revista debia contar con, al menos, un comité editorial
y un comité cientifico —siendo la existencia de un comité asesor, ademds, una condicién
deseable.

A partir de estos referentes, se marcaron estos objetivos iniciales:

- Crear unarevista periddica para potenciar la investigacion en imagen animada en lengua
castellana.

- Implementar los criterios de calidad académica en el proceso de seleccién de articulos.

- Ayudar a construir teoria de la animacién, asesorando a los investigadores en las
evaluaciones previas.

- Aprovechar el potencial artistico derivado de los talleres y actividades organizados
desde el grupo investigador.

- Dar visibilidad al entorno profesional valenciano, espafiol e iberoamericano.

En resumen, CAA se origind como una publicacién donde la investigacion y la divulgacion
encontrasen un equilibrio, que hiciera el resultado atractivo tanto para los jovenes estudiantes
que se inician en la animacidn, como para el publico mas especializado y académico.
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5.1.2. Estructura de los contenidos

Con esta doble intencidn, divulgativa e investigadora, se gesté una publicacién constituida, por

una parte, por contenidos de elaboracién propia o por parte de colaboradores invitados,

dedicada a un tema monografico en concreto y vinculada a la actualidad; y, por otra parte, se

contaria con una solida seccidon de articulos de investigacién, mas extensos, remitidos por

autores externos a la organizacion, y que serian seleccionados mediante el sistema de doble

ciego o evaluacion por pares. De esta manera, mientras que las secciones divulgativas girarian

en torno a un tema monografico, la seccion de Investigacion estaria reservada para articulos que

profundizasen en cuestiones a eleccidn del autor.

Desde el primer nimero, lanzado en febrero de 2011, esta fue la estructura de los contenidos:

SECCIONES DESCRIPCION

Editorial Presentacion de los contenidos, reflexion sobre la tematica del
monografico.

Estrenos Articulos divulgativos sobre largometrajes o cortometrajes
relevantes, estrenados en el afio anterior a la edicion del nimero
de la revista.

Reportajes Articulos de caracter académico sobre temas y cuestiones de
interés, complementarias al tema principal de la revista en curso.

Perfiles Entrevistas a personalidades del mundo profesional, remarcando

la diversidad de perfiles profesionales que pueden darse en este
ambito.

Espacios expositivos

Articulos que reflejen la diversidad de dmbitos donde la animacion
se muestra al publico como elemento de interés cultural: festivales
de cine e imagen animada, exposiciones, foros académicos,
congresos, sociedades, publicaciones histéricas.

Formacion * (hasta 2014)

Articulos sobre experiencias docentes relevantes y programas
formativos de animacidn en curso.

Produccion * (desde 2015)

Articulos sobre producciones de animacidn en curso, redactados
en primera persona por sus realizadores.

Firma Invitada

Articulos escritos por personalidades de reconocido prestigio en su
campo, ya sean profesionales o estudiosos del cine y de la
animacion.

Investigacion

Articulos de investigacion, de extension mayor (entre 3.500 y
5.000 palabras), originales e inéditos, que ofrezcan aportaciones
relevantes al campo del conocimiento. También son validos los
articulos sobre investigacién en docencia, siempre y cuando
reflejen un estudio pormenorizado de una experiencia que se ha
llevado a cabo y con resultados contrastados.

Tabla 10. Estructura general de los contenidos de los nimeros anuales de CAA entre 2011 y 2019. Elaboracién

propia.

En febrero de 2011 se publicé el primer numero de CAA, bajo el titulo monografico “Teoria,

Practica e Investigadores”, lanzandose simultaneamente en formato online y en una pequefia

tirada impresa sin precio de portada. La relacién de tematicas que desde entonces permitié

organizar los contenidos de los nimeros anuales fue:
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Numero Titulo

1, 2011 Teoria, técnica y realizadores
2,2012 Maquinas e invenciones

3, 2013 Animacion al rescate

4,2014 Animacion Stop-Motion

5, 2015 Animacion. Punto de encuentro
6, 2016 Especial Motion Graphics
7,2017 La animacion a escena

8, 2018 El retorno del 2D

9, 2019 Anime y videojuegos

Tabla 11. Relacion de las tematicas de los niUmeros anuales de CAA, entre 2011 y 2019. Elaboracién propia.

Una de las condiciones mas importantes para validar una publicacién cientifica es la ausencia de
endogamia en la autoria de las publicaciones, es decir, que los autores mayoritarios de los textos
no pertenezcan a la organizacion de la revista. Por tanto, en CAA se limitd a un 20% el nimero
de colaboraciones posibles por parte de los miembros del comité editorial, dedicandose a la
seccion Perfiles; asimismo, también se invitd regularmente a tedricos y animadores para que
elaborasen determinados contenidos divulgativos, especialmente Resefias, Reportajes,
Produccidn y Firma Invitada. Esta colaboracidn abierta incrementé el interés y prestigio que fue
adquiriendo la revista entre lectores de muy diversa indole, desde estudiantes de animacidn
hasta investigadores procedentes de diversas titulaciones.

A partir de 2020 se implementaron importantes cambios en la periodicidad y en la estructura,
que ayudaron a simplificar el flujo editorial y a crear una publicaciéon de mayor nivel cientifico.
Por un lado, determinamos que la revista lo seria fundamentalmente de investigacion,
eliminando los contenidos divulgativos —excepto la seccién Firma Invitada, que seguiria dando
prestigio a la revista a través de una colaboracidn invitada—. Asimismo, para dar cabida al
creciente numero de articulos de investigacion que recibiamos, la revista se publicaria dos veces
al afio, semestralmente —en los meses de marzo y septiembre.

La orientacién de cada nimero semestral se determinaria a partir de una sugerencia tematica
lanzada en las convocatorias de articulos, que seguian teniendo caracter anual para poder
organizar dos numeros simultdneamente. De esta manera, los dos nimeros correspondientes a
cada afio se organizaron a partir de propuestas que contrastaran entre si, aunque también se
tendrian en cuenta determinadas tematicas frecuentes que provinieran de los propios autores:

10, marzo 2020 Animacion y dibujo

11, septiembre 2020 Animacion y periodismo

12, marzo 2021 Animando realidades

13, septiembre 2021 Mundos imaginados

14, marzo 2022 Géneros de la animacion

15, septiembre 2022 Animacion de género * (en preparacion)

Tabla 12. Relacion de las tematicas de los nimeros semestrales de CAA, entre 2020 y 2022. Elaboracién propia.
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Las convocatorias de articulos se lanzan anualmente, teniendo como cierre el 15 de julio del afio
en curso. Si fuera necesario, se puede extender hasta el 15 de septiembre. Con los articulos
recibidos y que pasan el proceso de seleccidn por pares, se procede a clasificar los contenidos
mas afines entre siy de esta manera se organizan los dos nimeros semestrales del afio siguiente.
En la actualidad ha comenzado la preparacion de los dos nimeros de 2023, que se publicaran
en marzo y septiembre, primero online y después en versién impresa.

5.1.3. Creacion del equipo editorial

Una de las condiciones mas importantes para que una revista se considere de investigacion es
la composicidn de los comités editorial y cientifico, que deben caracterizarse por su apertura —
la pertenencia a otras instituciones— y el nivel académico. Asimismo, también es conveniente
contar con un comité asesor, que tenga notoria presencia de profesores internacionales.

Desde su origen, el comité editorial —o de redaccion— estuvo formado por profesores
miembros del grupo de investigacion. A pesar de la notoria apertura de los comités cientifico y
asesor, el equipo editorial también debe estar formado por un 30% de miembros de otras
universidades, por lo que a partir de 2019 se incorporaron nuevos miembros al comité editorial.
Su principal labor consiste en la revisidn preliminar de los articulos que se reciben, emitiendo
informes sobre su interés y solidez académica, y decidiendo cudles son aptos para pasar a la
siguiente fase de seleccidn. Asimismo, el comité editorial colabora en la gestion de la revista de
muchas formas, sugiriendo autores invitados, nuevos revisores de articulos, tematicas de las
convocatorias y, en definitiva, difundiendo la revista.

El comité cientifico, por su parte, estaria formado por profesores, doctores y profesionales del
medio iniciados en la teoria, ajenos a nuestra institucidn, cuya principal tarea seria la evaluacion
externa por pares ciegos. Por la relativa novedad de los estudios de animaciéon como disciplina
académica, no siempre sucede que se puedan encontrar doctores en el campo especifico para
poder realizar las oportunas evaluaciones, pudiéndose contar con entendidos y expertos que
hayan publicado libros sobre determinadas areas —stop-motion, videojuegos, anime, etc.

Por ultimo, el comité asesor es un érgano consultivo, mas bien honorifico, pero cuya autoridad
y entendimiento en la materia son respetados y se acude a ellos cuando es necesario consejo
sobre cuestiones importantes que atafien a la revista, como su orientacién o los cambios
estructurales que ha atravesado.

Es de sefialar que CAA se edita a coste cero, es decir, que no se percibe beneficio econémico
alguno por parte de la direccion, los comités ni los revisores que participan en la evaluacidn de
articulos de investigacién, cuyo nimero ha aumentado en relacién directa con los articulos
recibidos.

Como se haindicado, la existencia de un comité cientifico, asi como la participacién de revisores
de articulos pertenecientes a instituciones diferentes de la que gestiona la revista, son
indicadores esenciales de la calidad de la misma.
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La siguiente seccién profundizard en el proceso de seleccion de contenidos a través de la
evaluacion por pares ciegos, detectando cuales son las caracteristicas que permiten identificar
un articulo de calidad.

5.2. El proceso editorial

Una de las principales razones que animaron la creacién de CAA fue la de acoger las
investigaciones realizadas por alumnos de Doctorado, dado que la publicacion previa de
contenidos de las tesis en revistas cientificas se ha convertido en una exigencia para obtener
dicho titulo. En este sentido, un proceso de seleccién transparente e imparcial es indispensable
para validar la aportacion cientifica de un articulo a su campo de conocimiento. A continuacion
se detallaran el proceso de seleccidn preliminar que efectta el comité editorial, y los criterios
de valoracidn que siguen los revisores externos de los articulos. Finalmente, se prestara atencion
al procedimiento de publicacién de los contenidos en Open Access que se realiza desde Editorial
UPV mediante el portal PoliPapers.

5.2.1. La evaluacion preliminar de articulos

Antes de dar paso al proceso de revision externa, el comité editorial debe examinar
cuidadosamente los envios recibidos, cuidando que se cumplan unos aspectos de calidad:

- Que el tema o el enfoque adoptado sean de relevancia. Para ello, deben presentar
originalidad e interés respecto a lo ya publicado.

- Que el articulo tenga una estructura ordenada, constando de Introduccion, secciones
consecutivas, Conclusiones y listado de Referencias.

- Correccion lingiiistica y gramatical, asi como empleo de un estilo de escritura accesible
y apropiado con el tono académico de la revista.

- Existencia de un hilo argumental claro. Debe prevalecer una idea principal sobre las
secundarias, sin recaer en digresiones.

- Empleo de una metodologia de investigacion rigurosa. Este aspecto es particularmente
complejo para los investigadores noveles, ya que implica desde la busqueda de las
fuentes apropiadas para extraer conclusiones pertinentes, hasta la elaboracién de un
pensamiento critico y que considere el conjunto de tales referencias. Por ejemplo, si se
emplea una entrevista como fuente, el autor no debe ceiirse simplemente a esas
opiniones, sino contrastarlas con otro punto de vista o con los hechos. Se deben evitar
las especulaciones y meras opiniones, y en lugar de esto, extraer las conclusiones a
partir de razonamientos y evidencias sdlidas.

- Uso correcto de las citas, estableciendo claramente dénde empieza y donde terminan
las palabras del autor que es citado literalmente o se parafrasea libremente, a fin de
evitar el apropiacionismo.

- Que la bibliografia incluya titulos especificos sobre animacidon o teoria de la animacién
y del cine, con una antigliedad preferiblemente no mayor de 20 afos. Las publicaciones
cientificas suelen recomendar una antigliedad de las referencias no mayor a 10 afios,
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pero la condicion emergente de los estudios de animacién nos obliga a considerar
fuentes mas pretéritas.

- Por ultimo, pero no menos importante, que el articulo trate fundamentalmente sobre
animaciéon. Aunque parezca paraddjico, no todos los articulos que hablan de
producciones animadas versan especificamente sobre animacion, sino que su verdadera
disciplina puede ser otra, sirviéndose de producciones animadas para ilustrar
determinados puntos de su razonamiento, aunque no construyendo teoria del medio.

El dltimo punto sefialado es de particular relevancia, ya que, en este sentido, es preciso valorar
los articulos de manera que no se desechen enfoques de interés, cercanos a la transversalidad,
pero al mismo tiempo es esencial que el tema sea un verdadero aporte al campo de
conocimiento, que es la teoria y practica de animacidn. La dificil inclusion de algunos de estos
contenidos en la revista, asi como la ausencia de una estructura ordenada o de una metodologia
solida, suelen ser las causas mas comunes por la que se rechazan articulos en una primera vuelta.

Generalmente, en la evaluacién preliminar realizada por el comité editorial se llega a desestimar
el 30% de los articulos recibidos en cada convocatoria. Asi mismo, se recomiendan cambios a la
mayoria de articulos restantes antes de remitirlos a los revisores externos, y solo si se reconoce
potencial en ellos. En cualquier caso, la ejecucion de estos cambios no garantiza la seleccién de
los articulos para publicacion, ya que esta decisidn corresponde a los revisores externos.

5.2.2. La revisién de articulos por pares ciegos

Por su grado de exigencia, podria parecer que los articulos ya son susceptibles de alcanzar las
cualidades dptimas para su publicacidn tras su revisidn preliminar; sin embargo, el criterio de
los revisores externos es decisivo para distinguir aquellos articulos que realmente estan
realizado una aportacién original al campo de conocimiento, proporcionando una evaluacion
muy especifica que generalmente beneficia al resultado final del articulo, redundando en una
mayor profundidad del enfoque analitico, asi como en la aplicacién de referentes pertinentes.

En la evaluacidn por pares, cada articulo se envia a un minimo de dos revisores externos —
aunque lo mas deseable, de acuerdo con las normas de Scopus, es que lo evalien al menos
tres—, y el plazo empleado para devolver su evaluacién oscila entre uno y dos meses. Aunque
siempre se trata de enviar cada articulo al conjunto de revisores mas afin al tema tratado, es
posible que tras su informe los revisores prefieran derivar la decisidn final sobre su aceptacion
a alguien mas versado en la materia, por lo que el tiempo transcurrido en la evaluacién de un
articulo puede alargarse. La tasa de rechazo por parte de los revisores externos se sitla en torno
a 25% de los textos que reciben. La evaluacién por pares se realiza a partir de los siguientes
criterios generales, puntuados de 0 a 5:

- Importancia del tema.

- Novedad del enfoque, originalidad.

- Solidez académica.

- Grado de interés para los lectores de la revista.
- Claridad de la organizacion.

- Fuerza del argumento.

- Estilo de escritura.
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Estos criterios son semejantes a los que se emplean en otras revistas de referencia, como
Animation. An Interdisciplinary Journal, y L’Atalante. Revista de estudios cinematogrdficos.
Ademas, los revisores redactan sendos informes para para los autores y para el comité editorial,
e incluso pueden sefialar sus observaciones en los articulos, para orientar mejor a los autores.
Su dictamen sobre cada articulo puede ser:

a) Aceptar tal como esta.

b) Aceptar con cambios menores.

c) Aceptar con cambios mayores —al igual que con la evaluacidon preliminar, esta ultima
opcion solo debe indicarse si se reconoce verdadero potencial en el articulo.

d) Rechazar.

e) Mas adecuado para otra revista (indicando cual).

Naturalmente, aunque los evaluadores son personas entendidas y ellos mismos son autores que
han atravesado anteriormente un proceso de seleccién por pares —por lo que conocen bien el
funcionamiento de este tipo de revistas—, es perfectamente posible recibir dos informes con
algunas contradicciones entre si, derivadas de diferencia de opinién. En ese caso, el comité
editorial debe unificar criterios para aportar al autor un informe coherente y constructivo.
Incluso puede darse el caso de recibir informes totalmente antagdnicos, optando
simultdneamente por el rechazo y por la aceptacion del texto tal como esta. Esta coyuntura,
nuevamente, puede darse por diferencias significativas en el punto de vista de los evaluadores:
uno de ellos puede desestimar el texto por defectos en su organizacion, mientras que el otro
puede valorar el potencial, considerando que el articulo es relevante porque presenta un tema
novedoso o escasamente tratado. En este caso, las puntuaciones numéricas obtenidas en los
criterios anteriormente indicados ayudan a posicionar el articulo en relacién con los demds
articulos evaluados, permitiéndonos decidir si debe darsele una oportunidad, y qué cambios
serian exigibles a los autores para su aceptacion definitiva.

Tras la obtencion de los informes, los autores disponen de un plazo de tiempo que oscila entre
tres y seis semanas para remitirnos nuevamente sus articulos con los cambios solicitados. Es
importante constatar que las observaciones realmente se aplican, puesto que en caso contrario
el comité editorial puede rechazar definitivamente el texto.

5.2.3. Proceso de publicacién en Open Access

A la aceptacidn definitiva del texto sigue la revision editorial, cuidando de que estén correctos
todos los aspectos formales del texto —tipografias, formatos, estilo de las referencias
bibliograficas, pies de foto, etc.—, asi como otros aspectos importantes de un articulo de
investigacion como son los metadatos: el resumen y las palabras clave, y sus correspondientes
traducciones al inglés, asi como del titulo. La filiacion académica del autor tampoco puede faltar.
Estos datos son esenciales para subir los articulos en repositorios de Open Access, que potencian
la visibilidad del contenido y aumentan su impacto. En este paragrafo se atenderd a la gestion
efectuada desde Editorial UPV, alojando la revista en el portal PoliPapers.

Editorial UPV se convirtid en colaboradora en la gestidn de la revista desde el nimero de 2012.
Asimismo, PoliPapers es un repositorio institucional de alto impacto, donde aparecen reflejadas
todas las caracteristicas de la revista. En la primera pdgina de la misma aparecen el archivo de
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los sucesivos numeros, composicién de los comités, indice de autores, indexaciones obtenidas,
normas de publicacién y politica editorial. También permite acceder facilmente al listado de
indexaciones y los indicadores de impacto (JCI, CiteScore, SJIR). Estas caracteristicas redundan
en la transparencia del medio, consustancial al rigor cientifico que se busca con la publicacién.*®

Registrarse  Entrar

ACTUAL ARCHIVOS ENVIOS EQUIPO EDITORIAL POLITICAS ~ IMPACTO ACERCA DE -~ Guias Q BUSCAR

CON A DE ANIMACION
Con A de animacicn es una revista de investigacidn centrada en el estudio de los aspectas tedricos, técnicos, artisticos y

humanos de la produccién de imagen animada. Se trata de una iniciativa pionera en lengua castellana, que sigue el JCI 2020: 0.20

ejemplo de otras revistas internacionales de prestigio, nacidas en el seno de la Society for Animation Studies. .
jemp prestiz CiteScore 2020: 0.1

SJR Z2020: 0.1
Con su miimero 10 (2020) la revista pasa a proporcionar un acceso abierto inmediato a su contenido, sin necesidad de T
suscribirse para acceder a éL
La entrega de articulos se realizara preferentemente escribiendo al correo conadeanimacion@upvnet.upv.es ENVIAR UN ARTICULO
NUMERO ACTUAL
INDEXACION

NUm. 14 (2022): Géneros de la animacion
Scopus [0/

CON A . O
PUBLICADO: 14-03-2022
DE ANIMACION uLricHs e B Dialnet [EIEIE]
= T InDICE:
oviomea [A=08) 2052

MAS LEIDOS (180 DIAS)

Gravity falls, titulos de crédito
como carta de presentacién
@ 5170

Controversia sobre el

igen del
anime. Una nueva iva
[% PDF - FULL ISSUE sobre el primer dibujo animado

Fig. 11. Pagina principal de la revista en PoliPapers. Fuente: https://polipapers.upv.es/index.php/CAA (acceso: junio,
2022).

Asimismo, Editorial UPV también gestiona los DOI de los articulos, un elemento necesario para
identificar contenidos digitales y para calcular el impacto de las publicaciones. La solicitud de
DOlIs se realiza mediante la Biblioteca Central de la UPV, a partir del listado completo de los
titulos de los articulos de cada nimero y de los nombres de los autores.

A través del correspondiente DOI se puede entrar en la pagina especifica de cada articulo, en la
gue se puede encontrar toda la informacidn relativa al mismo: titulo, palabras clave, resumen,
numero al que pertenece, nombres y filiacién académica de los autores, fecha de publicaciény
enlace para acceder al texto completo en PDF. Asimismo, también se incluye una gréfica de las
visitas que recibe la pdgina, y el listado de referencias bibliograficas, un importante elemento
para que pueda contabilizar el impacto de las publicaciones consultadas.

46 Acceso a la pagina principal de la revista en Polipapers: https://polipapers.upv.es/index.php/CAA
(acceso: junio, 2022).
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La gestion de Editorial UPV ha sido importante para alcanzar un estatus de publicacién de
investigacion. CAA también es accesible en formato online a través de un blog, que fue el primer
espacio en el que se alojaron los contenidos desde el primer nimero: cada pagina del blog enlaza
los articulos directamente con el correspondiente articulo de la revista, tal y como estd alojado
en Polipapers, para que las visualizaciones siempre repercutan a favor de la publicacién oficial.
El blog es una importante herramienta en la difusién publica de la revista, con acceso a la
convocatoria en curso y que se comparte en redes sociales.

CON A
. DE ANIMACION

EIRAH faline 2473801 § BEM i | 2473 800

EISSN (online) 2173-3511 £ 155N (print) 2173-

MARZO 2022

CON A
DE ANIMACION

Revista semestral del
Grupe Animacion UPY

+ ENEROS
DELR
ANIMACION

COMN A DE ANIMACION

I 14, marrn Hi22. Génens de la animackdn

Articulos Nimero 14

Fig. 12. Pagina principal de CAA en su versidn de webs UPV. Fuente: https://conadeanimacion.upv.es/ (acceso:
junio, 2022).
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5.3. Evolucion de la revista: disefio y distribucion

En esta seccidn se trataran conjuntamente la evolucidn visual de la revista y los pasos que se
han dado en su distribucion, puesto que el disefio ha venido condicionado, hasta cierto punto,
por las estrategias de las editoriales que han colaborado en su difusion.

Los numeros de 2011 y 2012 tuvieron un disefio sencillo, similar al de la revista Animation: An
Interdisciplinary Journal, con el solo distintivo de utilizar una ilustracion de un animador
relevante para la portada. Mientras que el nimero de 2011 impreso en papel no tuvo
distribucién en tiendas, el de 2012 fue comercializado por La Llibreria (la tienda de Editorial UPV
en el Agora de la universidad).

Febrero 2011
Revion anaal dl Grupo d Ivesiguién
en Animacién: Arte ¢ Industria

Teoria, técnicas

y realizadores

Maquinas
e invenciones

Figs. 13 y 14. Portadas de los nimeros 1y 2 de CAA, con ilustraciones de Priit Pdrn y Vuk Jevremovic,
respectivamente. Fuente: https://polipapers.upv.es/index.php/CAA/issue/archive (acceso: junio, 2022).

No siendo suficiente para potenciar la viabilidad de la revista, en 2013 se inicié un acuerdo con
la editorial Sendema, con el objetivo de distribuir conjuntamente CAA con los libros y revistas
de esta firma. Con este motivo, se invirtié en una imagen grafica que diera mayor personalidad
al contenido, creada por la disefiadora Alicia Raya: una maquetacidon generosa, donde las
paginas respiran, se utiliza el color para destacar textos y marcar la idiosincrasia de cada nimero,
y las imdgenes cobran un mayor protagonismo.

CAA aumento¢ la tirada en papel y adquirié presencia en numerosos comercios, como las librerias
Laie de Barcelona, o Paris Valencia. Sin embargo, el acuerdo de comercializaciéon impedia que
los contenidos estuvieran disponibles online al mismo tiempo que se lanzaba cada nuevo
nuimero, por lo que fue necesario imponer una restriccion de dos afios antes de hacer
disponibles los contenidos digitales. Sin embargo, los efectos de la crisis econdmica sobre el
mercado del libro hicieron su efecto y la distribucion atraveso dificultades.
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Fig. 15. Coleccién de los nimeros de la revista, mostrando el disefio de los nimeros anuales publicados de 2014 a
2019. Fotografia de Victor Bellver, 2019.

En 2017, la revista pasa a ser coeditada y distribuida por Nau Llibres, una editorial valenciana
con intereses educativos y culturales, y que mantiene una linea estable de publicaciones
especializadas en cine.*” El cambio cualitativo del acuerdo es importante, puesto que no solo es
para la distribucidn en tiendas y la venta online en su portal, sino que una editorial competitiva
es la que participa en la edicidn de la revista. Como consecuencia, a partir de 2017 cada nimero
no solo presenta el ISSN propio de la revista, sino también un ISBN que lo identifica como
publicacion de la editorial.
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Figs. 16 y 17. Portadas de los nimeros 12 y 13 (2021), que muestran el disefio actual de la revista. Fuente:
https://polipapers.upv.es/index.php/CAA/issue/archive (acceso: junio, 2022).

47 Enlace a la coleccion en la web de Nau Llibres: https://naullibres.com/categoria-producto/con-a-de-
animacion/ (acceso: junio, 2022).
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A partir de 2020, con el cambio de periodicidad de la revista, que pasa a ser semestral, y su
orientacién fundamentalmente investigadora y en Open Access desde su publicacion, se aplicd
también en su disefio la nueva imagen corporativa disefiada por Creatias, que dota de mayor
unidad a las diferentes actividades y lineas de trabajo desarrolladas por el grupo investigador.
Desde 2018, la disefiadora y maquetadora de la revista ha sido Patricia Lara Hernandez.

La maquetacién e impresion de la revista son los Unicos servicios externos contratados, y para
ello contamos con el apoyo econémico del Departamento de Dibujo de la UPV —al que esta
adscrito nuestro grupo investigador— y del Mdster en Animacion UPV.

5.4. La experiencia de los autores: recepcion y analisis

Con los afios, CAA se ha ido convirtiendo en una publicacidon cada vez mas abierta, con mayor
participacidn de autores internacionales, y con interés tanto para los estudiantes de animacion
como para la comunidad profesional.

CAA ha dado cabida a textos elaborados por investigadores consolidados, pero también cumple
una importante funcién al orientar a los investigadores noveles que se enfrentan por primera
vez a una evaluacidn acorde con las exigencias académicas de un titulo de doctorado. A fin de
conocer su experiencia, se envidé una encuesta elaborada mediante Google Forms*® a todos los
autores que ya habian publicado con nosotros a fecha 1 de septiembre de 2021, a la que
respondieron andnimamente 39 de ellos. A continuacién se seleccionan algunas de las
respuestas mas significativas y se valoran los resultados obtenidos.

- El siguiente grafico refleja la procedencia laboral de los autores, que es
mayoritariamente el ambito universitario, ya como docentes o, en menor medida, como
investigadores predoctorales, e incluso algunos del mundo profesional:

Por favor, elige la opcion gue mas se ajuste a tu situacion profesional actual.

39 respuestas

@ Trabajando en una universidad como...

@ Trabajando en una universidad como i...
Trabajando en el mundo profesional

/ @ Estudiando Master o Posgrado

__A @ Estudiando Doctorado

@ Sin ocupacion actual

@ Investigadora sin vinculo
@ Investigadora independiente y trabaja...

112V

Grafico 1. Elaboracion propia.

48 Link a la aplicacién: https://www.google.es/intl/es/forms/about/ (acceso: junio, 2022).
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El siguiente grafico pone de manifiesto que mas del 53% de los mismos estas vinculados
con la animacidn, y también en un porcentaje importante con el cine, lo que se ha
reflejado positivamente en el perfil especifico de nuestra revista:

Tu ocupacion, jtiene que ver de alguna forma con animacion o campos afines? Selecciona:
39 respuestas

@ Animacion

@® Cine

@ Humanidades en general
@ Otra

Grafico 2. Elaboracion propia.

El siguiente grafico versa sobre la procedencia geografica de los autores, entre los que
predominan los de origen espafiol (en un 74,4% de acuerdo a la muestra):

Lugar de residencia actual.
39 respuestas

@ Espaia

@ Europa (excepto Espafia)
© América

@ Asia

@ Resto del mundo

74.4%

Grafico 3. Elaboracion propia.

El siguiente grafico arroja una perspectiva inesperada en nuestra pesquisa, ya que revela
qgue la mayor parte de articulos que recibimos (hasta un 41%) no solo proceden de
investigaciones de tipo académico o predoctoral, sino que son de tipo personal:

;Cuél era el origen de tu articulo investigador?
39 respuestas

@ Doctorado.

@ Investigacién personal.
@ Investigacion que forma parte de un
proyecto universitario.
A @ Actividad profesional.

@ Articulo presentado en un congreso.

@ Uno personal y el otro académico (yo
modificaria esta pregunta)

Gréfico 4. Elaboracién propia.
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- La siguiente pregunta se referia a la solicitud y consecucidn de acreditaciones oficiales
para acceder a los cuerpos docentes universitarios del estado espafol. Teniendo en
cuenta que la encuesta ha sido respondida por autores de todo el mundo, o que trabajan
en el mundo laboral, no es de sorprender que el porcentaje correspondiente a los
acreditados (un 38,5%) no parezca muy alto, aunque lo es proporcionalmente:

¢ Has solicitado alguna acreditacion (Aneca, etc.) para el acceso a cuerpos docentes

universitarios?

39 respuestas

@ Si, y he obtenido alguna.
@ Si, pero no he obtenido aun ninguna.
No.

Grafico 5. Elaboracion propia.

- Acontinuacidn, a partir de las respuestas positivas, se descubre que la mayoria de autores
han obtenido calificaciones positivas para su acreditacién a cuerpos universitarios de tipo
superior (Contratado Doctor, Titular, Catedratico):

En caso de haber obtenido alguna de estas acreditaciones, ;cual has obtenido de mayor nivel?

20 respuestas

@ Catedratico de Universidad

@ Titular de Universidad
Contratado Doctor

@ Ayudante Doctor

@ Profesor de Universidad Privada

2
&

Grafico 6. Elaboracion propia.

- Enrelaciéon con el proceso de seleccidon de manuscritos, les preguntamos en qué aspecto
les habian ayudado mas los informes de los revisores externos (o también la revision
preliminar). Entre las respuestas recibidas han destacado mejoras relativas a la estructura
del texto, estilo de expresién, metodologia investigadora y aporte de referentes:
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¢En qué aspecto te ayudaron mas los informes externos (o las revisiones previas de la revista) a
mejorar tu articulo?

39 respuestas

Estructura del texto.

Estilo de expresion.

Discusidn, conclusiones.

Aporte de referentes.
Metodologia investigadora, refl...
No recibi grandes revisiones

En ninguno.

0 5 10 15 20

Grafico 7. Elaboracion propia.

- Finalmente, se consignaran aqui algunas breves opiniones expresadas cuando se les
preguntd cual habia sido el mayor aporte obtenido, personal o curricular, al haber
publicado en CAA:

Publicar en CAA ha sido para mi una estupenda experiencia que me abrié la mente a la
investigacion de lo que hasta el momento sélo habia podido vivir como un hobby. Me ha
dado visibilidad, me ha llevado a revisar otros articulos relacionados y me ha conectado
con otros investigadores de mi campo.

El hecho de que la revista sea en abierto permite una gran difusion del articulo. Asimismo,
es de agradecer que exista una publicacidn de este tipo en Espafia y que la publicacion
sea, como siempre deberia de ser, sin coste alguno para el autor.

Fue el primer articulo que escribi, la primera vez que recibi feedback y correcciones, tanto
de contenido como editoriales. Me ayudd a entender qué se esperaba de ese tipo de
textos, a nivel académico, de estilo, etc. y me permitié comprender mejor cdmo abordar
mi tesis doctoral.

Gracias a la publicacion del articulo, he recibido la invitacion a publicar en otros medios.

La inclusién de temas actuales, como el anime y los videojuegos, que no han sido tan
analizados desde circulos académicos, abre nuevas vias de investigacién y estudio.

El texto que escribi para la revista me ayudo a reflexionar mucho sobre el tema que
trabajé, ademas me dio puntos en mi facultad de artes y visibilidad a mi trabajo.

Tabla 13. Respuestas en formato libre seleccionadas del cuestionario. Elaboracién propia.

Las respuestas completas al cuestionario se pueden encontrar en el Anexo VI de esta memoria.
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Para terminar esta seccién, la pagina con el listado completo de autores que esta disponible en
la versién blog de la revista® nos permite extraer unas métricas finales muy destacables. Un
total de 138 autores ha publicado articulos en CAA, de los que 68 son mujeres, lo que ofrece una
paridad perfecta, del 50% en la autoria de los textos. Atendiendo a la procedencia, 100 autores
son espafioles, mientras que 38 son extranjeros —independientemente de que sean espafioles
viviendo en otros paises, o extranjeros residiendo en Espafia—, lo que supone un 27,5% de
autoria internacional en los textos.

En los ultimos afos se aprecia una tendencia en aumento al recibir articulos firmados por mas
de un autor. Esto puede dar a entender que paulatinamente se esta pasando de las
investigaciones personales y por motivacion propia, a las que se generan dentro de un programa
de doctorado o que forma parte del trabajo de un grupo investigador, lo que permite pensar
qgue CAA también esta reflejando la progresiva institucionalizacion de los estudios de animacion.

El nimero total de articulos publicados ha sido de 201 hasta la fecha. El Anexo | de esta memoria
recoge el listado completo de nimeros publicados y sus contenidos. En el nimero actualmente
en preparacion (15, septiembre 2022), se incluirdn 7 articulos de investigacidn, pertenecientes
a 10 autores: cuatro son de autoria individual, y tres de autoria compartida. Asimismo, de esos
7 contenidos, 2 son internacionales.

Como conclusiones de este capitulo, se debe destacar que CAA parte del ejemplo de otras
revistas sobre animacidn, aunque desde su inicio aspira a tener su propia idiosincrasia, mas
vinculada a la animacién desde las Bellas Artes.

Los requerimientos de las revistas cientificas, como el arbitraje externo en la seleccién de textos
o la apertura de los comités, han sido esenciales para garantizar la transparencia del proceso y
la calidad de las publicaciones.

La estructura de la revista ha evolucionado, pasando de ser parcialmente divulgativa a
fundamentalmente investigadora. Las tematicas de cada numero son sugerencias, dado que los
autores son libres de proponer sus propios temas de estudio.

La seleccidn de articulos pasa dos filtros, el del comité editorial y el del cientifico, cuidando que
se cumpla una serie de indicadores de calidad de la investigacion. Asimismo, CAA busca, ante
todo, especificidad: no todos los articulos que hablan de obras animadas estan realmente
profundizando en el medio, lo que suele ser la causa mas frecuente de rechazo de textos.

La publicacién de los contenidos en Open Access ha sido esencial para obtener indexaciones y
potenciar el impacto de la revista, siguiendo unos criterios de presentacion consensuados.

La revista también se ha transformado visualmente, de acuerdo a las estrategias de distribucion
del formato en papel y la imagen corporativa del grupo investigador.

4 Listado: https://conadeanimacion.upv.es/autores-list (acceso: junio, 2022).
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Los autores participantes han manifestado satisfaccién con la experiencia editorial, tratandose
para muchos de ellos de su primera publicacion en su carrera académica. Ha sido de ayuda para
su promocidn y para perfeccionar el enfoque de su escritura.

El siguiente capitulo atendera a los resultados obtenidos por la publicacién, abordando las
indexaciones y su indice de impacto dentro de las dreas de conocimiento donde es recogida en
las bases de datos. Se realizara un balance para establecer un plan de mejora, sugerido a partir
de la evaluacién del Sello FECYT. Finalmente, se mencionaran algunas comunicaciones publicas
de la revista, en forma de ponencias y articulos por invitacién, asi como su repercusion en
medios.
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6. Resultados

6.1. Indexaciones e impacto

En el recorrido de la revista, desde su publicacion en 2011, CAA recibidé su primera indexacion
en DOAJ (Directory of Open Access Journals); aunque la cantidad de contenidos divulgativos era
mayor que la de articulos de investigacidn, algunas de aquellas primeras secciones, como
Reportajes, Espacios o Firma Invitada, presentaban gran novedad e interés y se podian equiparar
a los articulos seleccionados por pares ciegos. Asimismo, la novedad del tema de la revista y su
especificidad facilité la inclusion en posteriores repositorios, como Latindex (desde 2013),
Dialnet (2014) o EBSCO (desde 2015).

En 2016, CAA accede a un importante directorio, Emerging Sources Citation Index (ESCI), de
Thomson Reuters, que se convierte en la antesala de su entrada en Journal Citation Reports en
2021. Asimismo, en 2019 la revista entra en Scopus, y en 2021 logré el Sello FECYT.

Para abordar el impacto obtenido por la revista emplearemos en primer lugar la base de datos
MIAR, que refleja la siguiente informacioén:

ISSN: 2173-6049 / 2173-3511

Pais: Espafia

URL: http://polipapers.upv.es/index.php/CAA

Ambito: Artes

Campo académico: Artes plasticas y visuales

Entidad académica: Universitat Politecnica de Valéncia

Indizada en: Emerging Sources Citation Index, Scopus, Academic Search Premier, Fuente
Academica Plus, DOAJ, DIALNET

Evaluada en: LATINDEX. Catélogo v2.0 (2018-)

Sello de calidad FECYT

Directory of Open Access Journals

ERIHPIus

LATINDEX. Catélogo v1.0 (2002-2017)

Métricas en: SJR. SCImago Journal & Country Rank, Scopus Sources
Politicas OA: Dulcinea (color azul)

Difusion: Presente en:

2 bases de datos de citas (ESCI, Scopus) c2

4 bases de datos multidisciplares (Academic Search Premier, m4
Fuente Academica Plus, DOAJ, DIALNET)
0 bases de datos especializadas el

5 recursos de evaluacién (LATINDEX. Catéalogo v2.0 (2018-), Sello de x5
calidad FECYT, Directory of Open Access Journals, ERIHPIus,
LATINDEX. Catalogo v1.0 (2002 - 2017)

Difusion: c2+m4+e0+x5

Tabla 14. Datos bibliométricos de CAA. Fuente: https://miar.ub.edu/issn/2173-6049 (acceso: junio, 2022).
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Bajo la etiqueta “Difusidn” se indica el numero de presencias segun las cuatro categorias de
fuentes utilizadas. Con ello la matriz de analisis pretende profundizar en la funcion de agregar
informacién util para quienes necesitan evaluar, pero sin ser una fuente para la clasificacién de
revistas en funcién de un indicador.

A partir del afio 2022 MIAR no muestra el calculo del ICDS y en su lugar aparece Unicamente el
perfil de presencia de las revistas en las fuentes que analiza MIAR. Con todo, la matriz sigue
mostrando el registro de los sucesivos indices de impacto, que en el caso de CAA demuestran
una tendencia ascendente, llegando a 9,5 desde 2020:

ISSN 2173-6049

TITULO (2021) CON A DE ANIMACIoN
ICDS (2021) 9.50

Visibilidad ISSN: 2173-3511,2173-6049
(2021) Esta en indices de citas ( Emerging Sources Citation Index, Scopus ) = +3.5
Esta en dos o méas bases datos de indizacién y resumen o en DOAJ ( Academic Search Premier, Fuente
Academica Plus, DOAJ ) = 3+2 =5
Antigliedad = 10 arios (fecha inicio: 2011)
Pervivencia: log1g(10) = +1.0
ICDS =9.5

ICDS anuales

Fig. 18. Arriba: captura de la métrica utilizada para calcular el ICDS de 2021.

ICDS 2021: 9.5
Fuente: https://miar.ub.edu/2021/issn/2173-6049 (acceso: junio, 2022).

ICDS 2828: 9.5
ICDS 2619: 9.4
ICDS 2618: 9.3
ICDS 2617: 9.3
ICDS 2816: 9.2
ICDS 2615: 3.182
ICDS 2814: 2,977
ICDS 2013: 3.301

Fig. 19. Derecha: listado de los ICDS registrados sucesivamente desde 2013 hasta
2021. Fuente: https://miar.ub.edu/issn/2173-6049 (acceso: junio, 2022).

Asimismo, las métricas de Dialnet también muestran interesantes resultados, al aparecer CAA
en el primer cuartil de las publicaciones de Arte de este repositorio, llegando al n2 4 de 132 de
su tematica en 2020. Por su parte, el indice de impacto recogido a partir de las citas de articulos,
registrados entre 2016 y 2020, también muestras una tendencia claramente creciente.

ARTE
Afo Impacto N°citas Posicion Cuartil
2020 8,273 12 4 / 132 C1
2019 8,214 g 4 / 135 C1
2018 8,189 5 23 / 138 C1
Figs. 20 y.21. Metr.lc.a.s de Dlalngt. Fugnte: . 5817 0,102 5 23 / 136 o1
https://dialnet.unirioja.es/metricas/idr/revistas/19481
(acceso: junio, 2022). 2016 @, 859 3 41 / 135 c2
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Triangulo de citacion

Articulos

Afios citables 2016 2017 2018 2019 2020
2011 9 1 - _ _ _
2012 11 1 2} - - -
2013 13 1 2 8 - -
2014 18 %] 1 2 1 -
2015 8 2] 1 2 1 4
2016 7 - 1 0 4 1
2017 8 - - 1 1 1
2018 9 - _ _ 2 1
2019 12 - - - _ 5
Total de articulos 87

Citas por afio 3 5 5 9 12

indice de impacto

DR 0,859 a,1e2 8,109 0,214 0,273

ERIHPlus, base de datos de las revistas europeas de Humanidades y Ciencias Sociales, recoge
CAA dentro de dos tematicas: Art and Art History, y Film and Theatre Studies. A su vez, dentro
de las clasificaciones de la OECD (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos),
CAA pertenece a la ecléctica categoria: Arts, History of Arts, Performing Arts, Music.>®

Desde 2019 la revista también estd recogida en el InDICEs CSIC (Consejo Superior de
Investigaciones Cientificas), donde pertenece a la tematica de Bellas Artes.>!

Finalmente, Google Académico permite constatar de un vistazo cudles son los articulos que han
recibido un mayor numero de citas y la evolucién del impacto de la revista por afos. Las
etiquetas que recibe en esta métrica son: Theoretical, Technical, vy
artistic_and_human_aspects_of the_production_of animated_images. Entre los articulos mas
citados figuran los que tratan anime, peliculas populares, estudios conocidos y animacion
televisiva. Se cuenta un total de 254 citas, 200 de ellas exclusivamente desde 2017.

X Citas plor afio

]

[=2]

30

Fig. 22. Diagrama de las citas recibidas por afio, I I I I I
entre 2014 y 2022. Fuente: ! - ..., 0
2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 202

0 2021 2022

https://scholar.google.com/citations?user=qMUW
2yoAAAAJ&hl=es (acceso: junio, 2022). 1

50 Fyente: https://kanalregister.hkdir.no/publiseringskanaler/erihplus/periodical/info.action?id=500226
(acceso: junio, 2022).

51 Fuente: https://indices.app.csic.es/bddoc-
internet/pages/mtorevistas/ConsultaDetalleRev.html|?idRevista=8733 (acceso: junio, 2022).
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6.2. Plan de mejora y vias de futuro

En 2020 la revista fue evaluada dentro del area de conocimiento Humanidades: Filosofia,
Filologia y Linglistica para obtener el Sello FECYT. La revista consiguié una puntuacion de 25,91
puntos en el apartado de Nivel de repercusidn, impacto y visibilidad:

12: Nivel de repercusion, impacto y visibilidad de la revista. Puntuaciéon obtenida: 25,91
Valor de referencia Valor obtenido Puntuacién

Citas 235 26 6.64
h-Index WoS 5 1 0,67
h-Index SJR 5 0 0
h5-Index Google S.Metrics 10 4 1,33
Cuartil en JCR 0 0 0
Cuartil en SIR Q1 0 0
Indice Compuesto de Difusién

Secundaria de MIAR (ICDS) en 2020 1 9,5 17,27

Fig. 23. Extracto de la Evaluacién de la Calidad Editorial y Cientifica (Referencia: 648). Fuente: Informe FECYT 2020-

21 (Anexo Il de esta memoria).

No obstante, a partir del informe razonado de evaluacion, que esta disponible en el Anexo I, se
sefialan las siguientes caracteristicas que son susceptibles de mejora en el concepto y
presentacion de la revista (versién Open Access):

- Incluir en PoliPapers los siguientes datos que abundan en la transparencia del proceso:

o
o

Las tasas de aceptacion o de rechazo de los articulos.
Indicar el nimero de revisores por nimero.

- Indicaciones para los autores:

o
o

Solicitar el numero Orcid.

Incluir informacién sobre la tipologia de los articulos y estructura de los mismos
(esta informacidn se ha actualizado gracias al nuevo diseiio de PoliPapers, que
permite compartir informacion mas precisa al respecto que compartimos en el
blog).

- Indicaciones generales:

O

Mantener constante el nimero de articulos publicados anualmente, y las
secciones existentes.

Hacer accesible la informacién sobre los autores en la pdgina del DOI del
articulo, ya que en la actualidad solo esta disponible una vez abierto el PDF del
articulo (esta carencia puede solucionarse sin necesidad de redisefiar la pagina
creada en PoliPapers, simplemente vinculando el nombre del autor a la pagina
correspondiente del blog, donde aparece su biografia).

Emplear flujos de trabajo por plataforma en vez de un email como principal
método de contacto con los autores y revisores.

Asimismo, cabe aceptar con matizaciones dos de las observaciones recibidas:

- Aumentar el nimero de palabras minimo y maximo para los articulos: en la actualidad
estd entre 3.500 y 5.000 palabras (Notas y Bibliografia aparte), cuando la norma
internacional de articulos de investigacion esta entre 6.000 y 8.000 palabras. No
obstante, en beneficio de la revista, para poder acoger mads articulos y que estos se
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centren mas en los resultados y prevenir que se demoren en la descripcién del proceso,
no es conveniente aumentar tanto el nimero minimo de palabras, puesto que
investigaciones interesantes, no por ello extensas, pueden quedarse excluidas. Un
baremo razonable, en nuestra opinion, se establece entre 4.000 y 6.000 palabras.

- Empleo de referencias mas actualizadas en los articulos: por la naturaleza emergente
del campo de conocimiento, es indispensable apoyarse en las referencias existentes y
que han servido para apoyar el conocimiento posterior, por lo que es dificil condicionar
por normativa la actualidad de las referencias para los autores, aunque si se les puede
recomendar otras mas modernas en el proceso de evaluacidn.

Por ultimo, seria conveniente cumplir con los siguientes indicadores recomendados (aunque
todavia no obligatorios:

- Incluir en PoliPapers la politica editorial sobre la cita de las fuentes de financiacion.
- Incorporar informacién relativa a las buenas practicas editoriales en igualdad de
género:
o Recomendaciones especificas a favor del uso de lenguaje inclusivo en los
articulos cientificos.
o Informar sobre si los datos de origen de la investigacion tienen en cuenta el
sexo, con el fin de permitir la identificacién de posibles diferencias.

La revista estd actualmente optando a la renovacion del Sello para el ejercicio 2022-23.

En cuanto a la organizacidn interna de la revista, cabe comentar que la pervivencia de CAA pasa
necesariamente por la renovacién de sus comités editorial y cientifico, y también de su liderazgo.
Desde 2021 la revista ha estado codirigida por Raul Gonzalez-Monaj, y en 2022, por Antonio
Horno Lépez (Universidad de Jaén), siendo esta una incorporacién esencial para valorar el alto
numero de articulos sobre anime, videojuegos y cultura popular que recibimos. En cualquier
caso, la rotaciéon de cargos es esencial para mantener un proyecto vivo y perdurable en el
tiempo.

Asimismo, por parte de los autores se observa un interés cada vez mayor en subtemas muy
especificos de la animacién, como son los géneros del anime, los diversos aspectos de la
industria del videojuego, o las nuevas tecnologias de videomapping o realidad aumentada. La
correcta evaluacion de estos contenidos, asi como los que se dardn con mayor frecuencia en el
futuro, obliga a la revista a renovar los comités con expertos que garanticen el nivel de exigencia
de un especialista en la materia. La evolucién de CAA pasa necesariamente por incorporar como
revisores y coordinadores a los mismos autores que un dia fueron noveles: los que, en un
momento dado, se iniciaron publicando sus articulos en nuestra revista, y que seran los
profesores del futuro.

6.3. Otros resultados

CAA convive actualmente con otras revistas dentro del Departamento de Dibujo de la UPV. En
primer lugar, EME Experimental Illustration, Art & Design (ISSN 2253-6337) publicacidn anual y
bilinglie, centrada en el ambito de la ilustracidn, el arte y el disefio cuyo objetivo prioritario es
servir de ambito de reflexidon sobre estas disciplinas, su relacién con la sociedad, su evolucidn
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histdrica o sus innovaciones.* La primera edicién de la revista fue en diciembre de 2011, dirigida
por David Heras, con quien compartimos ampliamente el proceso de creacidon de CAA.

Vinculada al Departamento también se produce Revista Sonda: Investigacion y Docencia en Artes
y Letras (ISSN 2254-6073), dirigida por Carlos Martinez Barragan, y que presenta un caracter
interdisciplinar.

CAA se ha presentado regularmente ante el publico de la UPV, organizando mesas redondas y
encuentros con autores y animadores, en la presentacidn de cada uno de sus nimeros anuales
—actividad que fue interrumpida por la crisis CoVid en 2020—. CAA también se ha presentado
en reuniones de caracter cientifico, como el | Congreso ANIAV, celebrado en la UPV en 2013, y
el FAIA Foro Académico Internacional de Animacién, organizado por la Universidad de Cérdoba
(Argentina) y celebrado online en 2021. Estas comunicaciones se pueden consultar en el Anexo
Il de esta memoria.

El diario del Festival Internacional de Cine de Gijon 2015 también acogié un articulo sobre la
revista (Anexo V), y en redes se han publicado varias entrevistas con motivo del lanzamiento de
sus numeros (Anexo V).

En resumen, CAA ha obtenido numerosas indexaciones que han reconocido la especificidad de
la revista y la calidad de los contenidos, llegando a una posicidn de primer cuartil en su categoria
(de acuerdo a Scimago). Para ello han sido fundamentales la periodicidad y la estricta
observancia de los indicadores de calidad de las revistas cientificas.

No obstante, es posible implementar mejoras en la presentacién de estos indicadores en la
revista, para redundar en la transparencia del medio y la calidad de los contenidos. La
renovacion de la organizacién también es esencial para asegurar la pervivencia de la revista.

CAA también ha tenido repercusién en congresos cientificos y publicaciones especializadas, y ha
abierto camino a otras publicaciones de su mismo Departamento.

52 Sitio de EME en PoliPapers: https://polipapers.upv.es/index.php/eme (acceso: junio, 2022).
53 Sitio de Sonda: https://revistasonda.upv.es/ (acceso: junio, 2022).
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7. Conclusiones

CAA se fundd con la intencidén de crear teoria y cultura de la animacién, y contribuir a la
consolidacion de los investigadores empleando métodos de evaluacion objetivos. Nuestra
revista ha cumplido un importante papel a la hora de vitalizar investigaciones procedentes
principalmente de Espafia y Latinoamérica, pero también ha estrechado lazos entre la
universidad y la industria creativa al retratar en sus pdginas el proceso de produccién de filmes
y series, o cuando se ha invitado a los propios realizadores a reflexionar sobre sus proyectos.

En sus 12 afios de recorrido, muchas de las paginas de CAA han sido escritas por tedricos y
profesores tan reconocidos como Alan Cholodenko, Aguilar y Cabrerizo, Andrijana Ruzi¢, Jesus
Palacios, Laura Montero, Marcelo Dematei, Ana Maria Pérez-Guerrero, Adrian Encinas, Jordi
Costa, Samuel Vinolo, Tania de Ledn, Julio Sanz Melguizo, Cecilia Traslavifia o Pilar Yébenes, asi
como animadores como Isabel Herguera, Gil Alkabetz, Rosario Carlino, Silvia Carpizo, Emilio
Marti o Maria Trénor. Ha planteado colaboraciones con La Filmoteca y el MuVIM, y con festivales
como la Mostra Animac, Anima Cdrdoba (Argentina), Holland Animation Festival, 3D Wire,
Festival Internacional de Cine de Huesca, asi como con reuniones cientificas como el CONFIA o
el Animafest Scanner.

Por aiadidura, en CAA se ha compartido el talento de artistas y animadores como Joanna Quinn,
Barry Purves, Vuk Jevremovi¢, Juan Padrén, Fernando Cortizo, Iker de los Mozos, DVEIN, Cocoe,
César Diaz Meléndez, Jonathan Hodgson, mediante entrevistas, reportajes e incluso portadas en
las que se les cede el protagonismo. Las paginas de divulgacion han hablado de estrenos, de
talleres, de produccidn y emprendimiento, de stop-motion, de exposiciones, e incluso se ha
privilegiado un género, de normal, denostado: el cortometraje Asimismo, los articulos de
investigacion han ahondado en filmes mainstream y experimentales, anime, documentales,
historia, videojuegos, franquicias “crossmedia”, aspectos poco tratados de la industria como el
doblaje, la direccién de fotografia o los titulos de crédito, asi como enfoques de género y
sexualidad, filosofia del medio, animacidn y artes escénicas, e incluso experiencias docentes.

Es dificil cerrar esta memoria con un parrafo lo suficientemente concluyente, porque CAA es un
proyecto vivo y en marcha, susceptible de experimentar nuevos cambios y de adaptarse a
nuevas condiciones. La revista ha supuesto una importante aportacién a los estudios de
animacioén de un importante dmbito geografico, Iberoamérica, suponiendo un estimulo para la
reflexion tedrica y una ventana abierta para su difusion, encauzando las investigaciones de
autores que ya se cuentan por centenas.

Con esta memoria he pretendido exponer nuestro proyecto, con la esperanza puesta en que
mas universidades se animen a emprender un proyecto de estas caracteristicas, complejo pero
enriquecedor y, sin duda, necesario para una comunidad investigadora creciente.
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FECYT

COMPROMETIDOS
CON LA CIENCIA

ANEXO I: HOJA DE EVALUACION DE LA FASE DE EVALUACION POR AREAS DEL
CONOCIMIENTO

Titulo de la revista: CON A DE ANIMACION
Modalidad: Humanidades: Filosofia, Filologia y Lingtiistica
ISSN: 2173-6049

A. Orientacion de la revista. Califique a la revista en funcién del peso que en la misma
pueden tener los trabajos que publica segun la orientacidn de los mismos, esto es:
e Setrata de una revista de investigacion en sentido estricto.
e Setrata de una revista de orientacion profesional.
e Setrata de una revista orientada a la divulgacion cientifica.

Justifique la respuesta.

Se trata de una revista de comunicaciéon de orientacién cientifica y divulgadora
indexada en Scopus y ESCI. Parece que la publicacidn es anual; sin embargo, en 2020
publica dos veces al afio articulos y editoriales en castellano. No se indica tasa de
aceptacion, ni de rechazo. Tampoco se indican los revisores/as por numero (o en
general de la revista). La extension de los articulos de investigacidn oscila entre 3.000 y
5.000 palabras (Bibliografia y Notas aparte). La norma internacional de articulos de
investigacion con la  estructura introduccidn, métodos, resultados vy
discusién/conclusion + referencias suele ser entre 6000 y 8000. La normativa de
autores es poco precisa, por ejemplo, no se explicita la tipologia de articulos que se
solicitan ni se indica la estructura de los mismos. No se solicita ORCID a los autores. Los
abstracts/titulos y palabras clave estan siempre en espafiol e inglés. Sin embargo, la
recomendacién de que las palabras clave no se repitan en el titulo es poco acertada, es
lo que precisamente hace que los buscadores saquen el articulo mas a la luz. El envio
de articulos es a un correo, se recomienda toda la gestidn editorial a través de una
plataforma. Las referencias de los articulos no suelen estar suficientemente
actualizadas como para situar la tematica de cada articulo en el centro de los estudios
internacionales, por ello, se pierde la oportunidad de que en la conclusién se pueda
incidir en la aportacion central del articulo en relacién al area de estudio.

Valore del 1 al 10 la orientacion cientifica de la revista. 6

B. Estructura

e Estructura de la revista. ¢Se trata de una revista cuyos contenidos estan
dedicados mayoritariamente a comunicar resultados de investigacion? Si

e Estructura de los articulos de investigacion. ¢Siguen los articulos de
investigacion el modelo de redaccion acorde a su area de conocimiento para
comunicar resultados de investigacién? Si

Edificio Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia. T. +34 914 250 909 comunicacion@fecyt.es.
MUNCYT F.+34 915712 172 www.fecyt.es.

C/ Pintor Murillo, 15
28100 Alcobendas (Madrid).
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Justifique las respuestas.

Si bien existe en la web una pestafia de Abstract, references, cited by, article metrics,
authors, no consta ninguna informacioén al respecto de los autores hasta que se llega al
pdf. Esto hace menos visible la internacionalizacion de la revista. Los autores son
principalmente investigadores/as de universidades espafiolas aunque también
participan algunos de universidades latinoamericanas y rara vez algin autor britanico o
estadounidense. Se aprecia irregularidad en el niumero de articulos anuales que se
publican (en el 2020 son 12 + 2 editoriales y en 2019 una variedad inesperada), esto
puede afectar de forma negativa el impacto de la revista.

2021 (vol.12): 6 articulos + 1 editorial, todos con DOI

2020 (vol.11): 6 articulos + 1 editorial, todos con DOI

2020 (vol.10): 6 articulos + 1resefias

2019 (vol.9): 8 articulos + 1 editorial +3 resefias + 3 reportajes + 2 perfiles + 2
producciones + 1 espacio expositivo

La norma internacional de articulos de investigacion indica la estructura introduccién,
métodos, resultados y discusién/conclusion + referencias, lo que no es siempre la
estructura de los articulos de esta revista. Normalmente adolecen de falta de
explicacién de método seguido. Los articulos publicados estan totalmente en linea con
el drea de Comunicacion.

Valore del 1 al 10 la estructura de revista y de los articulos de investigacion de la
misma. 6

C. Valoracion final

e (Considera que la revista es necesaria actualmente en su campo de
conocimiento? (Si/No)

e ¢(Apoyaria la revista para que recibiera el Sello de Calidad FECYT? (Si/No)

e Suma de las puntaciones de las preguntas Ay B: 6 + 6 =12

Edificio Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia. T. +34 914 250 909 comunicacion@fecyt.es.
MUNCYT F.+34 915712 172 www.fecyt.es.

C/ Pintor Murillo, 15
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EVALUACION DE LA CALIDAD EDITORIAL Y CIENTIFICA. Referencia: 648

DATOS DE INSCRIPCION:

Titulo de la revista

Con A de animacion

ISSN version Impresa

2173-6049

ISSN version electrénica

2173-3511

Entidad editora

Universitat Politécnica de Valéncia

Modalidad Humanidades
Area temética Bellas Artes
Resolucion Fase 1 Apto

éOpta a la Mencion de Buenas Practicas NO

Editoriales en Igualdad de Género?

Indicadores de cumplimiento obligatorio Cumplimiento
1: Identificacidn de los miembros de los consejos en la publicacidn SI
2: Apertura del Consejo de Redaccion SI
3: Existencia de instrucciones detalladas a los autores ST
4: Existencia de resimenes y palabras clave SI
5: Traduccion de los titulos de los articulos, palabras clave y resimenes al inglés SI
6: Declaracion y cumplimiento de la periodicidad SI
7: Existencia de arbitraje cientifico externo SI
8: Internacionalidad SI
9: Mayoria de articulos de investigacion entre los contenidos publicados SI
10: Inexistencia de endogamia en las autorias ST
11: Existencia de politicas de acceso abierto y redso SI
12: Nivel de repercusion, impacto y visibilidad de la revista SI

12: Nivel de repercusion, impacto y visibilidad de la revista. Puntuacion obtenida: 25,91

Valor de referencia Valor obtenido Puntuacion

Citas 235 26 6,64
h-Index WoS 5 1 0,67
h-Index SJIR 5 0 0
h5-Index Google S.Metrics 10 4 1,33
Cuartil en JCR 0 0 0
Cuartil en SIR Ql 0 0
Indice Compuesto de Difusién

Secundaria de MIAR (ICDS) en 2020 1 %5 17,27

Indicadores de cumplimiento recomendado Cumplimiento
13: Observancia de aspectos éticos SI
14: Existencia de politicas de difusion de contenidos SI
15: Uso de estadisticas SI
16: Navegacién y funcionalidad en el acceso a contenidos SI




17: Interoperabilidad

SI

18: Informacidn sobre la contribucién especifica de las autorias SI
19: Politica editorial sobre la cita de las fuentes de financiacion NO
SI

20: Buenas practicas editoriales en igualdad de género

20: Buenas practicas editoriales en igualdad de género

Cumplimiento

Existencia de un porcentaje minimo del 40% de mujeres en la composicion de los

L , SI
siguientes érganos
Existencia de un porcentaje minimo del 40% de mujeres como revisoras de los trabajos SI
enviados a la revista
La politica editorial de la revista incluye recomendaciones especificas a favor del uso de NO
lenguaje inclusivo en los articulos cientificos
La revista incluye el nombre completo en las autorias de los trabajos que publica SI
La revista informa sobre si los datos de origen de la investigacion tienen en cuenta el NO

sexo, con el fin de permitir la identificacion de posibles diferencias







[ll. Comunicaciones en congresos

Autores: Maria Lorenzo Hernandez, Beatriz Herrdiz Zornoza, Raul Gonzalez Monaj

Titulo: “Con A de animacidn, revista espanola de investigacion y divulgaciéon de la Imagen
Animada”

Tipo de participacién: Poster

Congreso: | Congreso de Investigadores en Arte. EL ARTE NECESARIO. La investigacion artistica
en tiempos de crisis

Publicacion: | Congreso EL ARTE NECESARIO. La investigacion artistica en tiempos de crisis (ISBN:
978-84-939084-2-3)

Lugar de celebracidn: Universitat Politécnica de Valéncia Afio: 2013

Autores: Maria Lorenzo Hernandez

Titulo: “Con A de animacion, la experiencia de una revista de investigacion sobre imagen
animada”

Tipo de participacién: ponente

Congreso: VIl Foro Académico Internacional sobre Animacidn (FAIA) 2021, Universidad Nacional
de Cérdoba. Del 6 al 8 de Octubre de 2021.

Publicacion: VIl Foro Académico Internacional sobre Animacidn (FAIA) 2021, Cérdoba, Argentina:
Universidad Nacional de Cérdoba (en preparacion)

Lugar de celebracidn: Cérdoba (Argentina) Aio: 2021
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de la Imagen Animada
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CAA — Con A de animacion, es una revista académica creada en 2011 por el Grupo de Animacion: Arte e Industria, con la
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o VIl FORO ACADEMICO -
INTERNACIONAL
SOBRE ANIMACION
VIl INTERMATIONAL

Certificamos que MARIA LORENZO HERNANDEZ, DNI 73993967T, ha participado como EXPOSITOR/A
en VIl Foro Academico Internacional Sobre Animacion de Cordoba -FAIA2021-, con la ponencia “Con A de
animacion, la experiencia de una revista de investigacion sobre imagen animada”, realizado en el marco del
Xl Festival Internacional de Animacién de Cérdoba -ANIMA 2021-, del 4 al 8 de octubre de 2021.
Organizado por el Centro Experimental de Animacién (FA - UNC); la Catedra Animacion (JAPCH - UNVM);
la Secretaria de Extension Universitaria (UNC) y el CePIA (FA - UNC).

Con Aval Académico del HCD FA UNC Res.N°110/2021 y del HCD IAPCH UNVM Res.N°132/2021

Cordoba, Argentina. 11 de Octubre de 2021
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[\V. Publicaciéon de articulo en revista

Maria Lorenzo Hernandez, “Escribir sobre animacién”, 53 FICXixdn, 20 de noviembre de 2015,
n2 1, Gijon: Festival Internacional de Cine de Gijon, p. 13.

FIRMA INVITADA

Escribir sobre

ANIMACION

Por :
Quizi se deje usted confundir por el titulo y piense que a continuacién voy a hablarle de los principales hitos animados de la MARIA LORENZO
cartelera, o que me dispongo a elaborar teoria del medio, tratando de determinar, por ejemplo, qué es animacién y qué no HERNANDEZ

(cuestién muy necesaria, dado que cada vez resulta mas dificil llamar por su nombre al “cine de accién real”). No. Voy a hacer aqui
melateoria del cine de animacién para determinar por qué hay gente apasionada del medio, involucrados o no en la realizacién
de animacién, que desean hacer piiblicas sus valoraciones y conocimientos para construir asi mds conocimiento, para dar mas

Es profesora de animacion
en la Facultad de Bellas

s . Artes de Valencia y el
visibilidad a lo que es relativamente ignorado por la mayor parte del ptiblico, y para recuperar del olvido las aportaciones de los (e GO AT BT 6
que precedieron a las luminarias de hoy. la UPV. Desde 2011 dirige

larevista Con A de anima-
Esta necesidad de justificar la teorfa de animacién es paraddjica porque a veces parece existir cierta tension, que no deberfa darse, cion. Su nuevo corto
entre lo prictico y lo teérico —en este caso, entre animadores y los que escriben—. Hacer teoria no es meramente hacer eritica, La noche del océano
sino estudiar, descubrir y deliberar sobre las muchas y muy variadas manifestaciones del cine de animacién, que abarcan desde (2015), ha sido preselec-

cionado para los Premios

el cortometraje independiente, las técnicas experimentales y las tematicas adultas, hasta la animacién mainstream o comercial que L
' oya 2016.

pne-dP ver usted, por su cuenta o con sus hijos, en las salas de cine o en su comedor; que no todo es o ha sido siempre Pixar o
Disney, ni Cartoon Network ni Los Simpson; pero incluso sobre estas producciones, ampliamente trascendentes por su impacto,
merece la pena profundizar y construir pensamiento, cultura e historia —no solo critica, sino también filoséfica, sociolégica o
incluso antropolégica—, que puede ayudarnos a mejorar nuestra sociedad.

Por estas razones, la teoria de la animacién no solo tiene una vertiente periodistica —cada vez mas extendida—, sino que ha
encontrado cabida en el mundo académico, surgiendo cada vez mds estudios universitarios y doctorales relacionados con la
animacion. Probablemente, la entrada de la animacion en este parnaso se debe al encambramiento mds o menos reciente de la
llamada cultura popular —de la que innegablemente son ejemplo las producciones sefialadas—, aunque también ha tenido como
consecuencia la introduccién de la imagen animada como una prictica artistica mds en numerosas escuelas de Bellas Artes —me
basta remitirme a mi propia Facultad, donde la animacién forma parte de los planes de estudio desde 1996—, que se miran en el
espejo de los animadores arfistas, una idea que estd presente en el medio no solo desde las aportaciones de Norman McLaren a
mediados del s. XX —verdadero buque insignia de la National Film Board de Canadi—, sino desde el tiempo de las Vanguardias
europeas, cuando artistas como Duchamp, Man Ray, Oskar Fischinger o Hans Richter se acercaban al cine a través de un espacio
mediante: la animacion.

En 2011, desde el Grupo Investigador en Animacién: Arte e Industria, decidimos publicar la primera hasta el momento,
tnica— revista anual de investigacién sobre imagen animada que se publica en castellano: Con A de animacion. Como publicacién
académica, tiene la peculiaridad de que los escritos pasan un proceso de revisién anénima externa que garantiza la calidad y
rigor de la seleccién. De esta manera, Con A de animacion ha tomado como referentes otras publicaciones mundiales especializadas
como Animation Journal —vigente desde hace 20 anos— o Animation Studies —publicacién oficial de la Society for Animation
Studies—, con el objetivo de proporcionar un espacio prestigioso de difusién a los estudiosos que escriben en castellano. Con A
de animacion ha contado también con el muy loable precedente del Animac Magazine, la publicacién anual —mucho mas que un
catdlogo— de la Mostra Animac de Lleida, que se publicé (trilingiie) desde 2002 hasta 2011.

Con A de animacion ha incluido colaboraciones de escritores y criticos tales como Jests Palacios y Jordi Costa, de especialistas
como Laura Montero —autora de El mundo invisible de Hayao Miyazaki—, Ana Maria Pérez-Guerrero —Pixar. Las claves del éxito—,
Adridn Encinas —Puppets & Clay— o Samuel Vinolo —responsable del encomiable blog Animaholic—, directores de festivales,
asi como revela cada ano a excelentes investigadores de Espana y América Latina. En sus piginas ha figurado lo mejor de la
animacién histérica y reciente, tanto espanola —Isabel Herguera, Pablo Llorens, Fernando Cortizo, Sam, Nicolds Matji— como
mundial —Joanna Quinn, Michaela Pavlitovd, Sang-ho Yeon, Jan Svankmajer—, y también ha invitado a realizadores a hablar
en primera persona sobre su practica diaria. Esperamos que los filmes seleccionados en el AnimaFICX orlen pronto las paginas
de Con A de animacion.

Mis informacién: http://conadeanimacion.blogs.upv.es/







V. Repercusion en webs

Cine Fantastico, “Charlamos con Maria Lorenzo Hernandez, directora de la revista 'Con A de
animacién', Bibliografia del cine fantdstico editado en Espafia, 7 de mayo de 2016
(http://bibliotecadelcinefantastico.blogspot.com/2016/05/charlamos-con-maria-lorenzo-

hernandez.html [acceso: junio, 2022]).

Lucas Sanchis, “"Con A de animacién", una mirada investigadora”, Blog de cine de Cortorama,
24 de abril de 2020 (https://www.cortorama.com/blog/con-a-de-animacion-investigacion/

[acceso: junio, 2022]).

Ray Laguna, “2022: Con A de animacion 14”, Animacion para adultos, 15 de abril de 2022
(https://animacionparaadultos.es/2022-con-a-de-animacion-14/ [acceso: junio, 2022]).
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CHARLAMOS CON MARIA LORENZO HERNANDEZ,
DIRECTORA DE LA REVISTA 'CON A DE AN IMACION'

Charlamos con Maria Lorenzo Hernandez, directora de la Revista 'Con A de Animacioén' con motivo
de la publicacion de su tltimo ntimero.

¢Como surge la creacion de la Gnica revista sobre animacion editada en nuestro pais?

bibliotecadelcinefantastico.blogspot.com/2016/05/charlamos-con-maria-lorenzo-hernandez.html?m=1&fbclid=IwAR11FBmIlblbE45ez1GJ_aLXxm... 1/8
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La singularidad de CAA no es simplemente la de ser la inica revista sobre animacion que existe hoy
en dia en Espana, ya que ha habido otras que en este sentido la han precedido, como Pixel, o la muy
encomiable Animac Magazine. Lo peculiar es que CAA es una revista sobre investigacion en
imagen animada, algo tinico a nivel mundial, en lengua castellana. El concepto de revista de
investigacion es muy concreto: nace de la necesidad de publicar investigaciones (principalmente
provenientes de estudios de Doctorado), como una forma de comunicar resultados, reflexiones, etc,
pasando una evaluacion previa. En este sentido, ha habido otras revistas pioneras (Animation
Studies, Animation Journal), pero no habia nada parecido en lengua castellana, para los que
escribimos en castellano.

Eres la cabeza visible de la revista équiénes hacen posible que cada ano se pueda
editar 'Con A de animacion'?

Somos el Grupo de Investigacion en Animacién, de la Universitat Politécnica de Valéncia: un grupo
de profesores que ensefiamos y aprendemos animacion constantemente. El Departamento de
Dibujo de la Facultad de Bellas Artes ha respaldado esta iniciativa desde el principio, asi como la
Editorial UPV, de la misma universidad. Ademas del Comité de redaccion, integrado por mi y por
mis compaiieros, esta el comité cientifico, no menos importante, que son los que emiten la
evaluacion de los articulos que aceptamos para publicar, por lo que su ayuda es imprescindible para
que CAA tenga su rango de calidad.

¢Con qué inquietud nace la revista y a quién va dirigida 'Con A de animacion'?

Como decia, CAA nace del mundo académico y esta dirigida principalmente a estudiantes de
animacion de todos los niveles, desde recién iniciados a doctorados y profesores, y, por supuesto,
para profesionales del medio; pero en general la revista tiene gran interés para cualquier aficionado
al cine. Por esta razon incluimos también una serie de apartados divulgativos, como resenas,
entrevistas, reportajes, etc., para ofrecer un equilibrio en nuestra oferta de contenidos. El aparato
visual de la revista es también muy importante.

'mhm\ RCIONE
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¢Cual crees que es el papel de la Animacion en las Bellas Artes?

La animacion es una materia a la que, de alguna manera, le ha costado “que se la tomen en serio” en
Bellas Artes; a pesar de ello, hoy en dia es la materia mas demandada por nuestros estudiantes, y
que se alimenta de practicamente todo lo que puedes tocar en estos estudios: dibujo, pintura,
escultura, realizacion de audiovisuales, arte sonoro, etc. La animacion proporciona una gran
variedad de salidas de trabajo y una gran aplicabilidad de estos conocimientos, lo que hace que, en
mi opinion, sea ya una materia imprescindible en cualquier persona interesada en las artes visuales.

¢Durante los dltimos aios ha ido en aumento el interés por dar protagonismo al
mundo de la Animaciéon en el mundo universitario o todavia hay que avanzar mucho
en este sentido respecto a los paises de nuestro entorno?

Me faltan datos para poder contestar a esto correctamente. Lo que si puedo decir es que el interés
de la universidad por la animacién tiende a igualarse en lo que son universidades espafiolas.
Valencia ha sido una excepcion durante mucho tiempo; a ella le han seguido Barcelona, Granada,
etc. Y muy poco a poco. Nosotros tenemos la suerte de pertenecer a una universidad tecnologica, lo
que nos ha permitido avanzar mas rapido en este sentido, contar con recursos. Para una
universidad de Humanidades, eso es mucho mas dificil.

En el resto del mundo, por tomar un ejemplo, como Reino Unido, la oferta de animacion esta
vinculada a universidades privadas o muy selectivas, donde el nimero de alumnos es muy bajo y las
condiciones de ensefianza son diferentes; pero eso no significa que, por ejemplo, cuenten con mas
recursos. En otros paises, sus sistemas de ensefianza permiten que profesionales del medio se
puedan integrar en el espacio universitario sin ser doctores ni proponerse serlo, pero nuestro
sistema de ensefianza ptiblica no contempla eso... con el sueldo correspondiente. Por esa razon, por
ejemplo nosotros solo podemos invitar a profesionales de prestigio y en activo para que vengan a
dar clase en nuestro Master de Animacion de la UPV.

¢Sobre qué aspectos de la animacion centrais los estudios de la revista?

Damos lugar a todo el espectro posible de temas relacionados con la produccion de animacion, su
historia, sus temas, sus personajes, sus autores, etc. A veces sugerimos temas para la convocatoria
de articulos, como por ejemplo este afio, que ha tratado sobre Motion Graphics; pero también
damos carta blanca a los colaboradores.

Gracias a la publicacion de esta revista y demas acciones relacionadas con el mundo
de la animacion, ¢ha podido desplazar Valencia por su implicacion con la Animacion
a grandes ciudades como Madrid o Barcelona?

En el sentido industrial, me temo que no. En el académico, seguro.

¢Se puede acceder a parte del contenido de la revista a través de vuestra web?

Si: se puede acceder a los resimenes de todos los contenidos desde la pa“gina web
www.conadeanimacion.blogs.upv.es
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Ademas en cada numero confeccionais un monografico sobre un tema, ¢Cuales
fueron los temas centrales de los 4 nameros anteriores?

Los temas han sido:
1) Teoria, técnicas y realizadores (muy miscelaneo, por ser el primero)
2) Maquinas e invenciones
3) Animacion al rescate (monografico sobre animacion espafola)
4) Animacion stop-motion
5) Animacion: punto de encuentro (sobre encuentros entre realidad y ficcion)
6) Especial Motion Graphics (nimero actual)

¢A que esta dedicado el Gltimo namero?

Este nimero ha sido coordinado por mi compafiera Beatriz Herraiz, y su motivacion era la de
rendir homenaje a Saul Bass en el 20° aniversario de su muerte. Como sabéis, Saul Bass es el padre
de los titulos de crédito modernos y el principal impulsor de los titulos animados, lo que ha dado
lugar a los Motion Graphics (bumpers y titulares televisivos, grafismo publicitario, etc). Creo que ha
quedado un nimero redondo, compacto, mas largo que los anteriores y con mucho atractivo visual.

¢Cuales son los articulos que destacan en el iltimo namero?

Es dificil de decir, a mi me gustan todos, pero por destacar unos pocos: Julio Sanz Melguizo ha
contribuido con un articulo excelente sobre la herencia de Saul Bass en grafistas modernos; las
entrevistas a Dvein y Cocoe son extraordinarias; Gema Solana y Antonio Boneu han escrito un
articulo sobre titulos de series de ficcion; en el apartado de investigacion, tenemos mas contenidos
sobre Bass, videomapping, ensefianza de la animacion, una investigacion muy potente sobre las
producciones de largometrajes vascos, e incluso un contenido muy interesante y singular sobre
Norman McLaren, animador estrella de la National Film Board de Canad4 y también uno de los
pioneros de la publicidad animada.

¢Cada numero se nutre de colaboradores nacionales o también tenéis firmas
foraneas?

De Espana, hemos contado con colaboradores de todo el territorio (Valencia, Pais Vasco, Madrid,
Barcelona, Granada, etc.). Hemos contado también con una firma extranjera, José Garcia Moreno,
un profesor de origen mexicano que imparte clase en la Loyola Marymount University, de Estados
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Unidos. En nuestro comité cientifico también tenemos profesores de universidades extranjeras
(Portugal, Argentina, Australia, etc.).

¢Tenéis colaboradores habituales o estais abiertos a colaboraciones externas de otros
investigadores sobre animacion?

La revista cuenta con algunos colaboradores a los que contactamos, o recibimos sugerencias, pero el
apartado de investigacion se nutre exclusivamente de lo que los estudiosos nos envian cada afio
antes de que cerremos nuestra convocatoria (31 de agosto). Realizamos una seleccion de estos
contenidos por evaluacion, como he explicado antes.

La revista es uinica en su género en Espaia, salvo vuestra revista y la presencia de
algan fanzine como 'La animacion escrita', 'Puppets and Clay' o 'Los tesoros de
Colossa’' es invisible la presencia de revistas y webs de investigacion sobre imagen
animada en nuestros medios de comunicacion impresos é¢a qué crees que es posible
que la animacion siempre se haya movido en unos terrenos marginales?

Citaré lo que decia un amigo mio: “la animacion es el marica del arte”, es en si marginal dentro de
la produccidon de cine. Hoy en dia se habla mucho de los efectos especiales, pero lo que cuenta es
que no se noten, que sean invisibles. Por el contrario, el dibujo, el stop-motion, etc, las cosas que
nos gustan a los que hacemos CAA o el fanzine de Adrian encinas (Puppets & Clay), representan
una corriente muy distinta de lo que el pablico general conoce, lo que no significa que no le pueda
gustar.

¢En qué medida contribuyen las instituciones en materia de investigacion acerca de
la Animacion respecto al resto de paises?

Lo puedo decir bien claro: cero. Esta revista no ha tenido financiacion institucional de ningun tipo.
Es una iniciativa financiada por el departamento de Dibujo y por el Master de Animacién de la
UPV. No me consta que haya ningtin programa especifico de este Ministerio de Cultura ni de
ninguno que se interese en la animacién como una via de investigacion académica. Eso si: si pides
un proyecto de investigacion sobre el tema, a lo mejor te lo dan. Pero no se financian publicaciones
de este tipo, lo que es paradojico, porque es aqui donde se tendrian que dar a conocer dichas
investigaciones.

Hablanos un poco de como funciona la distribucion en librerias y espacios
especializados, ése pueden acceder a sus contenidos via online?

Los contenidos completos no estan visibles online; en las dos primeras ediciones si lo estuvieron,
pero cambiamos de distribuidor y decidimos potenciar el formato papel, mejoramos el diseno, etc.
La revista se puede encontrar en librerias especializadas tipo Laie (Barcelona), Centro La Caixa
(Madrid), el MuVIM (Valencia), pero sobre todo se puede encargar mediante la web de Sendema:
http://www.sendemaeditorial.com/es/

¢La revista tiene intencion de llegar a un pablico fuera de Espaiia? ¢En qué otros
paises se distribuye la revista?

La revista se puede adquirir online en todo el mundo, y cuenta con algunos puntos de venta directa
en México.
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Miguinas
& invenciones

¢Habéis pensado en algin momento en aumentar la periodicidad de la revista?

No es una prioridad. El formato anual es casi como un libro, es muy atractivo y en general, la gente
tiende a comprarse la coleccidon entera cando la conocen. No nos interesa dividirla en dos partes.
Por otro lado, la gestion para sacar dos nimeros al afio seria mucho més complicada. Nosotros
hacemos esto por amor al arte, por fomentar la cultura de la animacion y potenciar la teoria del
medio.

En tu opinidon éen qué momento se encuentra la animacién espaiiola?

En un momento de crecimiento, con muchas producciones simultaneamente, y, sobre todo, con un
crecimiento de lo que es animacion comercial; algo bueno, porque genera empleo. Pero el reto esta
en que ese empleo sea sostenible, lo que se basa en que una productora esté siempre produciendo y
le obligue a mantener una plantilla fija.

Da la sensacion que en el mundo de la animacién como en otras disciplinas, nadie es
profeta en su tierra. En nuestro pais han desaparecido en los altimos aios varios de
los festivales de animacion que existian y muchos profesionales relacionados de la
animacion desarrollan su actividad en toda Europa o Estados unidos en grandes
productoras. Algunos han obtenido premios como tG misma en festivales foraneos.
¢Como explicas que solo se valore nuestra animaciéon fuera de nuestras fronteras?

Es un error pensar que los festivales de animacién s6lo han desaparecido aqui: varios festivales de
Reino Unido también se han cancelado. Bueno, en general no es una pregunta sola, son muchas
preguntas, es complicado responder. Muchos de los animadores que yo he formado han decidido
trabajar fuera, y lo han hecho con éxito. En cuanto a los reconocimientos, para mi el mas especial
ha sido la nominacién a los Goya; no estuvo nada mal, sobre todo teniendo en cuenta que en el
festival de mi pueblo, “Torrevieja Audiovisual”, no me lo quisieron seleccionar...

No nos gustaria acabar sin mencionar tu actividad relacionada con la animacion.

¢Qué técnicas utilizas en tus trabajos y cuales son las obras en las que has participado
hasta la fecha?
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Utilizo principalmente el dibujo, pero trato de tocar una variedad de estilos graficos y pictéricos.
Aparte de La noche del océano (2015), que tiene gran variedad de técnicas, he realizado La flor
carnivora (2009 — preseleccionada para los Goya), Retrato de D. (2004 — realizado con pintura), y
coordinado el proyecto colectivo El gato baila con su sombra (2012), un homenaje a la sombra en
el cine. Ahora mismo estoy realizando un proyecto muy experimental.
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Para ir acabando, siempre pedimos a nuestros entrevistados que nos recomienden un
libro de cine sobre el tema en el que se centra la entrevista. (Nos recomendarias
alguna obra sobre cine de animacién editado en nuestro pais recientemente?

Si: “Up”, de Samuel Vinolo, dentro de la serie “Guias para ver y analizar” de La Nau Llibres. Samuel
Vinolo se ocup6 durante mucho tiempo del estupendo blog “Animaholic”, centrado en la animaciéon
espafiola. En su libro hace un andlisis extenso y muy disfrutable de Up, una de mis peliculas
favoritas de Pixar, si no la que mas.

Os deseamos que la revista tenga larga vida y te invitamos a que ainadas lo que
consideres oportuno.

Gracias.
Adquirir nimeros anteriores:
http://www.sendemaeditorial.com/es/product.php?id_product=34

http://www.sendemaeditorial.com/es/product.php?id_product=36
http://www.sendemaeditorial.com/es/product.php?id_product=43

Cine Fantastico en sabado, mayo 07, 2016

1 comentario:
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Llevamos unos dias de mucha actividad y descubrimientos. Hace unos dias os contabamos sobre
La Quedada, un encuentro desenfadado para experimentar a cielo abierto. Hoy os traemos algo
que podriamos considerar al otro extremo del campo de creacidén: la investigacién. En concreto, la

investigacion en la animacion.

Hemos conversado con Maria Lorenzo , directora de Con A de animacion, la revista
espafiola de investigacion sobre animacién. De esa entrevista ha surgido este post. Si te interesa
la investigacion en teoria cinematografica probablemente ya conozcas la revista Con A de

animacion (CAA). Si no, para eso estamos, para presentartela.
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Con A de animacion: portadas de la revista

Con A de animacion

En CAA se escribe sobre animacion y se hace con mucho esfuerzo, dedicacién y sin animo de
lucro. De hecho, se publica bajo una licencia Creative Commons de caracter atributivo, no
comercial y sin trabajos derivados.

La revista profundiza de una manera directa en la imagen animada como expresién artistica. Pero
también como profesidon, como valor cultural, y como elemento para vehicular reflexion sobre

cualquier aspecto de nuestro momento y sociedad.

Es una revista que cumple con los requisitos de los mas altos estandares de la investigacion:
periodicidad regular, evaluaciones de los articulos, colaboraciones de autores externos a la UPV,
participacién de autores extranjeros... esto se ha visto reflejado en las buenas puntuaciones
obtenidas en las bases de datos que la han indexado, como Scopus, Latindex, Dialnet, ESCI, etc.

Como ya hemos comentado, la revista es eminentemente online y en abierto. Esta forma de
distribucién tiene por objetivo llegar a un publico mas amplio sin perder la calidad en sus
contenidos. La revista sigue estando disponible en papel, pero solo bajo demanda. Se publica dos
veces al afo aunque era anual hasta el afio 2019. Ademas, hasta este afio la revista era impresa,
con una tirada de hasta 350 ejemplares. Si quieres puedes conseguirla impresa bajo demanda
solicitdndola a Nau Llibres

Origenes

La revista no nace de la nada. Hay un interés creciente a lo largo de varios afios hasta que
finalmente se lanza, en 2011, su primer nimero.
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Maria Lorenzo, directora de CAA

Alla por el afio 2007 Maria Lorenzo empieza a interesarse por los congresos anuales de la
Society Animation Studies y revistas como Animation Studies, Animation Journal, Animation: An
Interdisciplinary Journal, etc. Todas ellas cumplen un importante papel en la labor de difundir y
crear teoria especifica de animacidn, que es una rama en expansion de la teoria del cine. También

de la teoria artistica en general.

Mas tarde, en el seno del grupo investigador Animacion UPV, plantean la creacidon de una
publicacidn propia, como por ejemplo un blog. Esto es descartado para adentrarse mas a fondo en
el mundo de la investigacion y crear la Unica publicacién de estas caracteristicas en castellano -
hasta la fecha-.

Todo ello para dar oportunidad a los investigadores y estudiosos que desean publicar sus trabajos
en este idioma.

El contenido de CAA

En la revista se pueden encontrar articulos, tanto de corte divulgativo, como articulos docentes y
contenidos de investigacion originales. El contenido en la web estd muy bien organizado y no te

costara encontrar lo que buscas por autor, tema o afio de publicacion.

Contenidos de investigacion

Los contenidos de investigacion pasan un proceso de selecciéon por pares que garantiza una gran
calidad en los articulos. Este proceso por pares consiste en que cada articulo se envia al menos a
dos evaluadores externos al grupo editorial. Ellos no conocen la identidad del autor del articulo:
redactan su evaluacion de la manera mas objetiva posible. Cuando se le remiten los informes al
autor, éste tampoco conoce la identidad de sus revisores.

Este método contribuye enormemente a mejorar la calidad del contenido de CAA en aspectos
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de calidad en investigacion y para el investigador.

Contenidos divulgativos

Paralelamente a los contenidos de investigacion también se publican numerosos contenidos
divulgativos escritos por autores de primer orden. Laura Montero, Adrian Encinas, Jordi Costa,
Jesus Palacios, Cecilia Traslavifia, Tania De Ledn o Alan Cholodenko son algunos de ellos.

Ademas, en ocasiones cuentan con colaboraciones especiales en las que realizadores del mundillo
aportan sus experiencias en los procesos de produccion. Animadores como Gil Alkabetz, Silvia
Carpizo, Maria Manero, Juan Pedro Arroyo o Eva Figueroa, entre otros, han formado parte de

estas colaboraciones en alguna ocasion.

Perfil del lector

Segun recalca Maria, ...el perfil del lector es variado. Puede interesar, tanto a aficionados al cine
en general, como a estudiosos e investigadores del campo de la animacion... pasando por artistas

y estudiantes de Bellas Artes.

En definitiva, una revista de caracter abierto que no se cierra a un publico en concreto y que tiene

una vocacién muy clara por ampliar la idea general de lo que es animacion:

Hoy en dia la animacién es un medio de alto alcance en el ambito de la cultura. En este sentido,
hay que huir de cualquier forma de encasillamiento, como la idea muy manida y errénea de que
es un arte para nifios. Nada mas lejos de la realidad.

Mirando hacia el futuro

Dado el panorama actual condicionado por la crisis del CoVid-19 que la publicacién sea online y
accesible para todos es una caracteristica indispensable para cualquier proyecto, sea un perfil
investigador o no.

En este sentido, este es un momento de especial interés para CAA porque su presencia online se
va a hacer mas patente a partir de ahora. Estamos seguros. Y mas, cuando se da el hecho que
cada afio reciben un mayor niimero de articulos: la investigacion en castellano sobre animacion

estd en auge.
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Revistas de Con A de animacion

Conclusioén

CAA es, junto con el Master de Animacién vy el festival de animacién Prime the Animation! , es
uno de los proyectos mas ambiciosos del Grupo Animacion UPV. El grupo esta formado por un
conjunto de docentes, creadores e investigadores que trabajan o colaboran con la Universitat

Politécnica de Valéncia.

La labor del equipo editorial, el grupo Animaciéon UPV y de las editoriales Editorial UPV y Nau
Llibres no seria posible sin un consejo cientifico y unos revisores eventuales que evaltan,
recalcamos desinteresadamente, los articulos que la revista recibe. Un milagro en toda regla.
Con los tiempos materialistas y egoistas que vivimos es de agradecer que, personas como las que

integran el todo de la CAA, dediquen su tiempo a hacerlo:

Realizar cualquier aporte al campo de la cultura y de la ciencia cuesta un esfuerzo enorme, y
valoramos mucho el hecho de que los autores nos manden lo mejor de si mismos: sus
investigaciones. Con un poco de suerte, y mucho animo y perseverancia por parte del equipo, CAA

seguira siendo una publicacion viva y de referencia en el campo de la teoria de la animacion.
El modo de ayudarles es siguiendo su trabajo y, {quién sabe?, quizas incluso animandote a
participar con un articulo... aunque, avisamos, la tarea requerira una alta exigencia © La

convocatoria presente esta abierta hasta el 15 de julio

¢Y tu? ¢Estds interesado en la animacion? éConocias Con A de animacion?

Articulo anterior Siguiente articulo

Qué es la voz en off... Qué es el atrezo...

Sobre Lucas Sanchis

Soy Lucas Sanchis, el jefe de todo esto ;) Bienvenido a Cortorama. En el sitio encontraras toda la
inspiracion necesaria para llevar a cabo tus proyectos cinematograficos con ilusion y empaque. Lo mejor
esta por llegar...
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2022: Con A de animacion 14

CON A
DE ANIMACION

Varios autores.
CON A DE ANIMACION 14.

Categoria: Revista.

Editorial: Editorial UPV (en linea), Nau Llibres (impresa).
Publicaciéon: marzo 2022.

Pais: Espaia.

Técnica: 2D, 3D.

EISSN: 2173-3511.

ISSN: 2173-6049.

Idioma: Espafol.

Género: Investigacion, Ensayo.

Con A de animacion, la revista semestral del Grupo de animacion de la Universidad

Politécnica de Valencia, alcanza su numero 14 y dedica su portada a los videojuegos, otra
muestra de la amplitud de miras con la que aborda el mundo de la animacién. Bien esta
que asi sea. Maria Lorenzo Hernandez y Antonio Horno Lopez, directores de la revista,
reflexionan sobre los géneros e introducen asi el protagonismo del videojuego en este

numero, aspecto central de dos de los siete articulos de investigacion.

El primero de los dos lo firman Alberto Porta Pérez y Marta Martin NGfez, y aunque
apenas si tiene relacién con la animacion, es una interesante reflexiéon sobre los dilemas
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éticos que algunos titulos proponen a los jugadores con sus puzles dramaticos. En el
segundo, Victor Alvarez-Rodriguez analiza la promocién de la pelicula de Disney iRompe
Ralph! (2012) y, gracias a una entrevista con uno de los responsables de marketing,
desvela muchos de los factores que la compafiia tiene en cuenta para dar visibilidad a sus

superproducciones.

Antes de esos dos articulos, no obstante, la firma invitada, Andrijana Ruzi¢, ha recordado
al recientemente fallecido Giannalberto Bendazzi, uno de los mas prestigiosos
historiadores de la animacién. Es un homenaje que recuerda la inteligencia del italiano vy,
de paso, evidencia la de la autora.

También directamente relacionado con la animacion es el articulo de Pau Pascual Galbis,
gue se interroga sobre la animacion de Walerian Borowczyk, especialmente en su
peculiar largometraje El teatro del sefor y la sefiora Kabal (1967). Solo por recuperar tan
curiosa pelicula ya es valioso, pero es que ademas su investigaciéon sobre el deseo es muy

reveladora.

Yijing Wang propone un sugerente punto de vista para analizar el medio que se centra en
la “animacién etnografica”, ambito que conoce bien la autora puesto que ha dirigido cortos
que pueden describirse como etnograficos. Su enfoque colaborativo a la creaciéon me ha
parecido muy enriquecedor.

Ricardo Roncero Palomar analiza el videoclip Round the Bend, del personal artista
Jeremy Blake, y deja por escrito multitud de claves para comprender y valorar su obra;
mientras Carolina Jullian Suarez, Cristian Freire, Francisco Vergara-Perucich y Greg
Berridge investigan y ponen en practica cémo la introduccion de patrones de respiracion
en personajes en 3D por ordenador pueden amplificar la expresion de emociones realistas.

Este ultimo sera un articulo especialmente recomendable para animadores.

Finalmente, Irene Ferrer Rosillo me ha sorprendido con su investigacién arquitecténica
aplicada a la animacion de Disney, con La bella durmiente (1959) como ejemplo
paradigmatico. Definitivamente, el medio sirve para emprender estudios desde los mas
variados angulos y disciplinas, maxime cuando, como en este caso, el analisis relaciona

arquitectura y narracion.

Otro recomendable nimero de Con A de animacién que resultard provechoso para

animadores, cineastas y, por supuesto, investigadores de animacion.
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Cuestionario para autores publicados en
CAA

41 respuestas
Publicar datos de analisis

Por favor, elige la opcidn que mas se ajuste a tu situacion profesional |D Copiar
actual.

41 respuestas

@ Trabajando en una universida...
@ Trabajando en una universida...

14,6%
@ Trabajando en el mundo prof...
9,8% / @ Estudiando Master o Posgrado
A @ Estudiando Doctorado

@ Sin ocupacion actual
@ Investigadora sin vinculo
@ Investigadora independiente. ..

12V

Tu ocupacion, jtiene que ver de alguna forma con animacion o campos |D Copiar
afines? Selecciona:

41 respuestas

@ Animacion

@ Cine

@ Humanidades en general
@ Otra

N
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Lugar de residencia actual. |D Copiar

41 respuestas

@ Espana

@ Europa (excepto Espaiia)
@ América

@ Asia

@ Resto del mundo

;Cuantos articulos de investigacion (de entre 3000 y 5000 palabras) |D Copiar
has llegado a presentar (aunque no fueran seleccionados) a CAA?

41 respuestas

Qo1
[ Wi
o3
04
@ Ninguno

;Cuantos de esos articulos (de investigacion) pasaron positivamente la |D Copiar
evaluacion por pares ciegos?

41 respuestas

Qo1
(W]
o3
04
@ Ninguno

N
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¢Cual era el origen de tu articulo investigador? |D Copiar

@ Doctorado.
14,6% @ Investigacion personal.
9,8% @ Investigacion que forma parte
de un proyecto universitario.
)— @ Actividad profesional.

@ Articulo presentado en un
congreso.

41 respuestas

@ Uno personal y el otro
académico (yo modificaria esta
pregunta)

(N
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Tanto si se selecciond tu articulo como si no, ;qué destacarias de las evaluaciones
recibidas?

41 respuestas

Correctas y fundamentadas

Las apreciaciones iniciales fueron muy Utiles para mejorar la calidad del articulo.
Fue muy concreta y util

son un derecho de la coordenacion

Las revisiones han ayudado a mejorar las conclusiones de los articulos

Por lo que recuerdo me parecieron bien, enfocadas y centradas.

Una voluntad real de mejorar el texto

Lo contradictorio entre ellas y, en el buen sentido, las aportaciones bibliograficas.

Siempre han sido evaluaciones muy constructivas y didacticas, con recomendaciones muy
bien fundamentadas que denotan la profesionalidad de los revisores. Correcciones y consejos
que, desde el primer articulo, me han ayudado considerablemente en mi aprendizaje.

El apoyo de CAA

Recibi muy buenos consejos de mejora y orientacion para ampliar mis conocimientos de la
materia, asi que me fueron muy utiles las evaluaciones.

La calidad de las evaluaciones y correcciones y el tiempo invertido por los evaluadores en
corregir y sugerir mejoras de calidad.

perfeccionamiento a la hora de transmitir el mensaje y correcciones técnicas basicas
Su seriedad
Me parecieron correctas y apropiadas. Rigor y exigencia necesaria

La evaluacién fue clara y concisa. Fue un proceso bastante rapido en comparacién a la
experiencia con otras publicaciones.

La retroalimentacion fue muy buena, proporcionando nueva bibliografia y aportaciones sobre

el tema. /
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La claridad de las correcciones
Fueron utiles

Me gustd mucho el trato de la editora, aunque se sinti6 como una evaluacion previa a las
evaluaciones, en este sentido no hubo mucha transparencia pero me gusto.

Muy buena orientacidn y direccién por parte del revisor
Las revisiones ayudaron mucho a depurar el articulo.
Fueron pertinentes y nos permitieron hacer ajustes.
ACERTADAS

Eran precisas y pertinentes.

Fueron muy pacientes guiandome a distancia para que fuera un articulo coherente y
profesional

Fueron muy positivas y apenas hubo que hacer cambios.

Rigurosidad

La rigurosidad y la profesionalidad

Aportan valor afiadido por la diferente perspectiva con la que analizan el mismo tema

Las evaluaciones fueron positivas. Una de ellas fue mucho mas detallada que la otra.
Adecuadas y concisas

Las propuestas de mejora y la exigencia para que el texto se ajustara al lenguaje académico.
Fueron claras, coherentes y certeras.

Siempre han sido positivas y constructivas.

Ademas de las criticas constructivas, destaco y agradezco que los evaluadores me
recomendaran bibliografia relacionada con mi campo de estudio.

Me parecieron confusas, pero mi texto también lo era.
Alta profesionalidad y consejos con guias. Ojald hubiera podido seguir investigando.

El articulo que escribi fue como firma invitada. /
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¢ En qué aspecto te ayudaron mas los informes externos (o las |D Copiar
revisiones previas de la revista) a mejorar tu articulo?

41 respuestas

Estructura del texto. 13 (31,7 %)

Estilo de expresion. 17 (41,5 %)
Discusion, conclusiones. —7 (17,1 %)

Aporte de referentes. 15 (36,6 %)

Metodologia investigador... —16 (39 %)
No recibi grandes revisio... —1 (2,4 %)
En ninguno. @8—1 (2,4 %)
0 5 10 15 20

(N
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¢En qué medida te han ayudado los informes recibidos a mejorar tu investigacion?

41 respuestas

A ser mas clara y concisa

Me ha ayudado a ser mas precisa en mi investigacion.

Han sido fundamentales

Mas, mi relacién con el idioma espaniol

Mencionado anteriormente

Pues he aplicado los conceptos en otras investigaciones realizadas.
La inclusién de ciertos contenidos gracias a la bibliografia sugerida.

En mejorar la redaccion, la busqueda de referentes y en el proceso metodolégico de la propia
investigacion.

En mejorar el articulo

Me han aportado referencias que no conocia y puesto bajo otra 6ptica ideas que tenia que
quizas necesitaban mas matices o reflexion.

Mejora de referentes o enfoque de estructura

Relativamente bien, ya que puede ser gran ayuda o cabiarme todo mi interes
Han sido valiosos

Me ayudaron a mantenerla alineada en el contexto de la publicacién

No recibi grandes revisiones

Fue muy positiva, ya que descubri nuevas fuentes a partir de las que trabajar
No aplica

Mejoraron los articulos

En general me ayudaron, estoy acostumbrado a personas mucho mas destructivas, que solo
critican de forma mala, no fue el caso /
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Muchisimo han ayudado cada una de las recomendaciones recibidas

Estructura

A estructurar el proyecto y darle forma académica y de investigacion.

EN BUENA MEDIDA

No lo sabria decir con precisién; creo que fue mas bien un aporte concreto y practico.

A replanear y ser mds clara con la informacién presentada

Me ayudaron a crear un enfoque identificando el nucleo de la investigacion, a la vez que me
permitieron ampliar el rango de temas que podia incluir en el articulo, siempre que
mantuviesen relacién con el objeto de estudio.

Bastante

Algunos conceptos que desarrollaba en el articulo quedaron mas claros después de la revision
por pares

Encontrar puntos en comun con otras obras que yo no habia considerado

Me aport6 referencias que pude incorporar y que mejoraron el articulo.

La han estructurado mejor y han indicado aspectos relevantes sobre los referentes.

Ante todo en la faceta académica, a nivel de estilo, redaccion de propuestas y conclusiones,
etc.

Mejoraron notablemente la investigacion.

Ayudan a revisar el modo de expresarte y comunicar mejor las ideas previas. Ademas, notas
que el uso de referentes aporta puntos de vista dentro de tu articulo personal.

Mejoré mi forma de escribir, de redactar y ordenar las ideas.

En otros casos he recibido comentarios puntuales que han sido utiles, pero han sido
comentarios formales, no de investigacion.

Me han dado buenas guias e informacién sobre otras investigaciones

Para este caso no se considero esta posibilidad
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¢Alguno de tus articulos se ha publicado en nuestras secciones |D Copiar
divulgativas (Resenas, Reportajes, Perfiles, Firma invitada, etc.)?

41 respuestas

Qo1
36,6% L X

®3
\ (Y
@ Mas de cuatro

@ Ninguno

BN
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¢ Publicas o has publicado articulos en medios divulgativos (revistas de tirada
periodica, blogs, autoedicion, etc.)? Si es asi, describelos.

41 respuestas

No

No.

no

Si. Zippyframes (EE); Animagéo S.A. (BR)

En una revista francesa digital sobre cortometrajes

Si, en un periddico de tiraje nacional, son articulos de divulgacion

Si, blogs de critica de cine. Revistas de divulgacién de Historia del Arte

Si. En periodicos y en la revista Quimera

Si, en revistas de animacién y literatura. Ademas he escrito en periédicos y para congresos
si

Alguna vez he publicado en blogs personales articulos de opinién y criticas sobre videojuegos
y series.

Si, basicamente en El Viejo Topo, cuando publicaba un monografico sobre cine titulado "La
madriguera"

Si, en medios propios y entorno tematico

Si, revistas de cine en papel y una web de critica cinematografica.
Actualmente no

Si, cine en periodico y alguna revista

Revista RECREARTE, Galicia

Si

Solo en la revista con A de Animacion /
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LIBROS DE CINE

Si; soy periodista y publiqué muchos articulos en periédicos y revistas.

Videoblogs y cortometrajes de produccién propia.

Si, cine e historia

Si, escribia en una revista de tirada perioédica

Puppets and clay, SciFli World, Monster Worls, Amazing Monsters, Data,...

He publicado en el pasado en medios de comunicacién articulos sobre cine.

Si, escribo una columna en un diario local online.

He publicado en congresos.

Il Congreso Internacional de Espacios de Arte y Salud. TITULO La Animacion como balsamo
animico.

Il Congreso Internacional de Investigacién en Artes Visuales. ANIAV

2015. ;Arte real o virtual? Animacion.

No, actualmente no estoy escribiendo articulos en ningin medio.

Si. Rubrica, Mooz.

Si, fui redactora de Minami, pero hace tiempo. Ahora escribo articulos promocionales para mi
empresa.

He publicado algunos para la revista de cine de la cinemateca de Bogotd y estoy preparando
uno para Videogramas un festival que asu vez hace publicaciones en la red. Mi trabajo se
focaliza mds en muestras de animacién experimental latinoamericana
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¢ Has publicado tus articulos (de investigacion) en otras revistas afines o de
Humanidades, con seleccion por pares ciegos? Si es asi, por favor, indica cuales.

41 respuestas

No

No.

no

Eufonia, JOSSIT,

"Secuencias. Revista de historia del cine", "CuCo. Cuadernos de cémic"
Revista Estudio (PT); Avanca Cinema (PT); CONFIA (PT); Revista Legenda (BR)
Animation Studies, Tirant Lo Blanch

Imagofagia y Orbis cognita

Journal of Iberian and Latin American Research, Fotocinema, Neurdptica, The Popular Culture
Studies Journal, Latente, Science Fiction Film and Television

Fotocinema, Sobre, Fedro...

Historia y Comunicacion Social; The International Journal of Visual Design; Revista de
Comunicacién de la SEECI;

Si. Quimera

Quimera y otra de animacién que no recuerdo (algo de FX)

si

No, no he publicado en otras revistas con seleccidn por pares ciegos, de momento.
ANIAV

L'atalante, Fonseca Journal of Communication, Continuum. Journal of Media & Cultural
Studies, Palabra Clave, Eme Magazine

Comunicaciones de congresos y monografias tematicas
Las revistas Secuencias, y Trasvases entre la literatura y el cine

Sonda, Nawi
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Archivos de Filmoteca, entre otros

Si, en muchas de espana

Revista RECREARTE, Galicia

Si

NO

Si, varias.

Si. En Astrolabio, Mechademia, Arts Journal.

Si

Si, Fotocinema, Comunicar, BRAC.

Mas de ciencias sociales que de humanidades.

Un articulo para un congreso de ANIAV y otro para la revista de un congreso sobre Lenguage,
Cultura e Identidad de la universidad de Loyola Marymount University. Las areas de estudio
eran las artes y las humanidades.
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¢Formas o has formado parte del comité editorial o cientifico de alguna revista de
investigacion relacionada con animacion, cine o Humanidades? Si es asi, por favor,
indica cuales.

41 respuestas

No

No.

no

"Con A de Animacién"y "EME. Desing magazine"

No. Solamente como revisora.

Asistente de edicion en CAA

Orbis cognita

Revista Historia Autbnoma

Revista de Bellas Artes de La Laguna

Con A de animacién

Si, Quimera

si

No.

No he formado parte de ningiin comité editorial ni cientifico
Confia, Quirino, Archivos de Filmoteca

Si, Archivos de la Filmoteca y Area abierta

REVISTA SONDA

Si

NO

Si, Atalante, AACA Digital. /

En ciencias sociales (comunicacion): Questiones Publicitarias, Commons...
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Revista Con A de Animacion
No, no ha sido el caso.
CAA, Confia PT, Revista de Arte Ibero Nierika, principalmente.

¢ Has realizado revisiones externas de articulos para revistas (CAA u |D Copiar
otras), formes parte o no del comité cientifico?

41 respuestas

@ Si, me lo han pedido y he
realizado evaluaciones.

@ No, no me lo han pedido nunca.

@ No, me lo han pedido pero he
declinado siempre.

¢ Has solicitado alguna acreditacion (Aneca, etc.) para el acceso a |D Copiar
cuerpos docentes universitarios?

41 respuestas

@ Si, y he obtenido alguna.

@ Si, pero no he obtenido aun
ninguna.

@ No.

N
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En caso de haber obtenido alguna de estas acreditaciones, ;cual has |D Copiar
obtenido de mayor nivel?

20 respuestas

@ Catedratico de Universidad
@ Titular de Universidad

@ Contratado Doctor

@ Ayudante Doctor

@ Profesor de Universidad
Privada

©
&

BN
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¢ Has publicado libros (o capitulos de libros) relacionados con cine o animacion?
Describe brevemente.

41 respuestas

No

No.

Si, en varias revistas de musica y audiovisuales.

Libro "Los pioneros de la animacién valenciana 1939-1959"

Si. Aesthetic Interferences: The Stop Motion Technique in the Animation Narrative. Ed. 1, p.
172. Lisboa: Booksfactory. ISBN: 9789895414451 e E-Book: ISBN: 978-989-54144-9-9
+

Reflexos Culturais: De Janela pro Cinema In Leite, Sdvio (Org.). Diversidade na Animagéao
Brasileira, ed 1. Vol. 1, 30-47. Belo Horizonte: MMarte ISBN: 9788553021031.

En Seminci, sobre mujeres en cine de animacion y catalogos publicos de cortometrajes en
Tirant lo Blanch

Si, dos, sobre animacion japonesa y sobre transmision de animacién japonesa.
Si, capitulos de libros en diversas actas de congresos.
Acerca del Structural Film

Si. Tengo un libro publicado en Didbolo Ediciones y varios capitulos de libro sobre animacién a
partir de trabajos presentados en congresos que ofrecen esta posibilidad.

No

El libro: "Uncredited, disefio grafico y titulos de crédito"
si

No.

Todavia no

si en mi web personal de investigacion

Si, basicamente sobre cine. He publicado tres libros (uno coescrito con otro autor), editado
tres (dos coeditados) y aproximadamente una veintena de capitulos de libro
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Si, un capitulo sobre el trabajo grafico audiovisual de Juan Gatti: "Juan Gatti, la coctelera
agitando..", en "Imagenes compartidas. Cine argentino/cine espafiol" (CCEBA/AECID, 2011)

Si, tengo dos libros sobre Studio Ghibli y he publicado para libros tanto en inglés como en
espafiol. La mayor parte sobre animacion japonesa pero también alguno sobre cine de imagen
real.

no
Catdlogo exposiciéon Animacion
Un par, no me interesa porque no dan puntos.

Mantener alejado del alcance de los nifios. Animacion para adultos
Animacion y fronteras

El mundo pedido de Jiri Barta

Juego de Imagenes

Jan Svankmajer, la otra escena

si

Si, JUNTO CON OTRXS AUTORXS

Si, varios.

Si, un par sobre animacion japonesa.
Animando lo imposible. jBien hecho, Gromit!
Si

Puntos de Encuentro en la Iconosfera: libro de 2013 sobre el fendmeno audiovisual tratado
desde diferentes miradas y autores.
Apps4CAV: libro de 2020 dedicado a la creacion audiovisual con dispositivos moviles.

Si. En libros colectivos de la editorial Cinestesia, donde cada articulo es un capitulo y surgen
de las charlas presentadas en el festival de cine FANATELX. En un libro colectivo de la editorial
Wilkinson, derivado del Congreso de Mitologia y Narrativa Cinematografica de la UCV y en el
blog del mismo congreso.

Si, sobre diversos campos relacionados con el cine y el audiovisual: videoclip, propaganda 'y
cine, cine musical, etc.

Un capitulo sobre la biografia de Abi Feijé. El artesano de la animacién portuguesa (Trazos de
luz)

Si. Animando al Dibujo. /
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Para terminar, por favor, indica cual ha sido el mayor aporte, personal o curricular, que
has obtenido de haber publicado en CAA. Muchas gracias por tu participacion.

41 respuestas

No sabria decir, todavia estoy recogiendo informacidn para presentarme de nuevo a la ANECA.
Una metodologia clara y concisa de lo que es la escritura cientifica en humanidades

Es siempre positivo tener un articulo publicado por una revista extranjera y vinculado a una
universidad.

Los articulos de investigacion
Amistad con la directora =)
Conocer mas especificamente planteamientos de la animacién

En cuanto al aprendizaje, descubrir "Con A de animacién" supuso un antes y un después
durante mi formacién predoctoral. El caracter didactico de las correcciones y la amabilidad de
las explicaciones dadas por los evaluadores me ayudaron enormemente a comprender el
sistema académico de redaccion, estructura y organizacién de un articulo de investigacion.
Evidentemente, este aspecto, ha sido fundamental en la consolidacién de mi linea de trabajo y
en mi progreso profesional. Del mismo modo, a nivel personal, cruzarme con Maria Lorenzo
fue, y siempre sera, lo mejor que me ha podido pasar desde mis inicios en el ambito
universitario como becario, pues sin ella, posiblemente, no hubiera podido marcar ninguna
acreditacién en el apartado anterior :)

Ver publicada tu investigacion
Difusion académica del libro
Mejorar en mi labor de investigacion

Publicar en CAA ha sido para mi una estupenda experiencia que me abri6 la mente a la
investigacién de lo que hasta el momento sélo habia podido vivir como un hobby. Me ha dado
visibilidad, me ha llevado a revisar otros articulos relacionados y me ha conectado con otros
investigadores de mi campo. Al final mi recorrido me ha alejado de la animacion en el entorno
laboral, pero me encanta saber que las puertas que me ha abierto CAA siguen abiertas por si
en el futuro retomo esta senda.

Crecimiento de la investigacién personal y academico

la amistad y experiencia profesional /
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Pues encontrar un espacio de discusion en el que convergen la reflexiéon cinematograficay la
animacion. Dos territorios que no siempre encuentran facil acomodo en las publicaciones
cientificas

Vuestro reconocimiento. Aprovecho para reiterar mi agradecimiento

Publicar en una revista de alta calidad dedicada exclusivamente al medio animado

Gracias a la publicacién del articulo, he recibido la invitacidn a publicar en otros medios.

Dar coherencia a mi investigacion ya que el producto de mi largometraje quedaba con una
falta de contexto que se hace visible en el articulo

Satisfaccion personal de contribuir al debate y la investigacion sobre animacion

Curricular, un articulo indexado en scopus es buen merito

Los aporte de publicar en CAA abarcan no solo la parte curricular de cada autor, sino la
posibilidad de divulgacién y publicacién de temas relacionados con la animacién y nuestro
campo en su investigacion dentro de la universidad como centro formador en este ambito,
teniendo en cuenta la importancia de editar esta revista dentro de nuestro Grupo de
Animacion UPV

Divulgacion en espafiol de tendencias en escuelas de animacién en Norteamérica

Fue muy emocionante y satisfactorio dar a conocer el proyecto y publicarlos alli porque tomé
un caracter investigativo que no habiamos esturcturado.

ME HA AYUDADO A TENER UN MEJOR CONOCIMIENTO SOBRE EL TEMA

Ha sido un enorme placer, ya que ha sido mi primera publicaciéon académica. Espero poder
publicar mas en el futuro.

Me ayuddé mucho a sintetizar y retomar un tema que me apasiona mucho. Realmente espero
poder aportar mas contenido proximamente

La experiencia y la seguridad que me aporta el ser capaz de poder llevar a cabo una
investigacién como la que me permitio realizar la publicacién. Ademas la inclusién de temas
actuales, como el anime y los videojuegos, que no han sido tan analizados desde circulos
académicos, abre nuevas vias de investigacién y estudio.

Repercusién académica.

Ha dado visibilidad a mi investigacion.

He logrado ampliar mis contactos entre los investigadores del cine de animacién.
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El hecho de que la revista sea en abierto permite una gran difusion del articulo. Asimismo, es
de agradecer que exista una publicacion de este tipo en Espafia y que la publicacion sea,
como siempre deberia de ser, sin coste alguno para el autor. El equipo de trabajo hace que
resulte muy agradable todo el proceso de evaluacién y publicacién. jMuchas gracias!

Abrir una via de publicacién en una tematica que reune cinematografia y animacion.

Fue el primer articulo que escribi, la primera vez que recibi feedback y correcciones, tanto de
contenido como editoriales. Me ayudé a entender qué se esperaba de ese tipo de textos, a
nivel académico, de estilo, etc. y me permitié comprender mejor cémo abordar mi tesis
doctoral.

El articulo es reciente, asi que aun estan pendientes los frutos académicos. Pero se trata de
un articulo en cuyo proceso disfruté muchisimo, y quedé muy contento con la gestién y el
resultado de la publicacion.

CAA me ha dado la oportunidad de escribir sobre temas que me apasionan de un modo mas
académico. Me ha ayudado a enriquecer mi curriculo investigador y me ha brindado la
oportunidad de revisar articulos y conocer un poco el mecanismo del funcionamiento de una
revista de estas caracteristicas, muy especializada en la Animacion

Por un lado, me ha ayudado muchisimo a mejor mi tesis. Por otro, me alegra que de vez en
cuando contacten conmigo investigadores y docentes que me han conocido gracias a la
revista para preguntarme cosas sobre los articulos y el tema que investigo.

Es un gusto participar en la mejor revista de animacién de habla hispana.

A la larga, ha sido un gran honor personal. Pensaba que me serviria porque empecé a hacer el
doctorado basado en articulos. Por desgracia, por problemas de trabajo y salud he tenido que
abandonar.

El texto que escribi para la revista me ayudd a reflexionar mucho sobre el tema que trabajé,
ademas me dio puntos en la facultad de artes para la que trabajo y visibilidad a mi trabajo.

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad
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