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El reciente desarrollo de
herramientas de Inteligencia
Artificial (IA) generativa capaces
de generar imagenes a partir

de secuencias de texto, esta
creando oportunidades en muchas
disciplinas. La arquitectura no es
una excepciony los generadores
de texto a imagenes (text-to-image
generators) se pueden emplear

en la representacion gréafica. Sin
embargo, en la mayoria de los casos
no son capaces de generar dibujos
arquitectonicos siguiendo el estilo
grafico de autores concretos. Muy
recientemente, las herramientas de
IA ofrecen al usuario la posibilidad
de realizar un reentrenamiento
parcial utilizando un pequefio
conjunto de imagenes. Esto abre

la posibilidad de desarrollar
generadores de texto a imagenes
con IA personalizados. Seria
posible, por ejemplo, recrear la
forma de representar arquitecturas
de un autor determinado. En este
articulo exploramos el potencial de
estos generadores personalizados

Durante la dltima década, la inte-
ligencia artificial (IA) ha logrado
avances notables, especialmente en
las areas de deep learning y, mas re-
cientemente, en la de la IA genera-
tiva. Esos avances se han adoptado
con gran rapidez y hoy en dia estin
ampliamente difundidas herramien-
tas de inteligencia artificial como
ChatGPT o DALL-E, capaces de
generar texto e imagenes. La expre-
sion gréafica arquitectonica no serd
ajena al inmenso impacto esperable
en la mayoria de las disciplinas.
Los generadores de texto a ima-
genes tienen especial relevancia en

utilizando los trabajos de Sebastiano
Serlio como estudio de caso.

Los resultados muestran que los
generadores de IA personalizados
pueden capturar el estilo de Serlio,
abriendo el campo de investigacion
a estudios en profundidad sobre

los modos idiosincraticos de la
expresion grafica de arquitecturas a
lo largo de la historia.

PALABRAS CLAVE: SEBASTIANO
SERLIO, INTELIGENCIA ARTIFICIAL,
CUSTOMIZACION, STABLE DIFFUSION

The recent development of generative
Artificial Intelligence (Al) tools
capable of generating images

from text sequences is creating
opportunities in many disciplines.
Architecture is no exception, and
text-to-image generators can be
used in graphic representation.
However, in most cases, they are not
capable of generating architectural
drawings following the graphic style
of specific authors. Very recently,

Al tools offer users the possibility of

arquitectura dada la importancia
del dibujo y de los elementos visua-
les (Ploennings & Berger, 2023). Se
han utilizado, por ejemplo, para
plantear hipétesis sobre la finali-
zacién de arquitecturas inacaba-
das (Merino-Gomez, et al., 2023)
o como herramienta en el proceso
creativo de proyectos arquitectd-
nicos (Jaruga-Rodolska, 2022).
Sin embargo, el impacto de la TA
en el ambito de la arquitectura ha
sido hasta el momento mucho mas
limitado que en otros sectores. Un
ulterior paso, no solo tecnologico,
sino también creativo, podria con-

partial retraining using a small set

of images. This opens the possibility
of developing custom text-to-image
generators with Al. For example, it
would be possible to recreate the
way a particular author represents
architectures. In this article, we
explore the potential of these custom
generators using the works of
Sebastiano Serlio as a case study.
The results show that custom Al
generators can capture Serlio’s style,
opening the research field to in-depth
studies on the idiosyncratic modes of
graphic expression in architectures
throughout history.

In this article, we explore the potential
of these custom generators using the
works of Sebastiano Serlio as a case
study. The results show that custom
Al generators can capture Serlio’s
style, opening the research field to
in-depth studies on the idiosyncratic
modes of graphic expression in
architecture throughout history.

KEYWORDS: SEBASTIANO SERLIO,
ARTIFICIAL INTELLIGENCE,
CUSTOMIZATION, STABLE DIFFUSION

During the last decade, Artificial Intelligence (Al)
has achieved notable advancements, especially
in the areas of deep learning and, more recently,
generative Al. These breakthroughs have been
rapidly adopted, and today, artificial intelligence
tools like ChatGPT or DALL-E, capable of
generating text and images, are widely
prevalent. These new technologies will have

a significant impact across various disciplines.
Cultural heritage, and specifically architecture,
will not be exceptions.

Text-to-image generators are particularly relevant
in architecture given the importance of drawing
and visual elements (Ploennings & Berger, 2023).
They have been used, for example, to hypothesize
the completion of unfinished architectures
(Merino-Gémez, et al., 2023) or as a tool in the
creative process of architectural projects (Jaruga-
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Rodolska, 2022). However, the impact of Al in
the field of architecture has been much more
limited up to this point. A further step, not only
technological but also creative, may involve
generating unprecedented images created
following the graphic expression traits and
projection style of any author.

General-purpose Al text-to-image generators are
typically trained with vast datasets consisting
of text-image pairs, mostly sourced from the
internet (Schumann, et al., 2022). This allows
them to learn how to generate images for

many text sequences, achieving results that are
sometimes outstanding. However, when the
input text is very specific, general Al tools are
unable to produce consistent images. This is
because the training set may have no or only a
few images paired with that text, and therefore,
the generator is unable to produce coherent
images. Therefore, generating graphic material
with the style of creators whose work has
limited presence on the internet proves to be
very challenging through Al.

Training a general Al generator with billions of
parameters requires a tremendous computational
effort, in addition to the availability of a large
number of relevant text-image pairs. Therefore,
in most cases, it is not feasible for specific
application domains. Instead, a pre-trained
general model can be fine-tuned using a much
smaller set of images and associated text.

This allows the development of customized Al
generators, opening up new possibilities for their
use in any discipline related to graphic arts.

In this article, we explore the potential of
customized Al generators for architectural
drawing by attempting to recreate the style of
graphic representations by Sebastiano Serlio.

Text-to-image generators
in artificial intelligence and
customization

The introduction of DALL-E by OpenAl, with
its accessible web interface, has led to an

sistir en generar imagenes inéditas
que se creen siguiendo los rasgos
de expresion grafica o la forma de
proyectar de cualquier autor.

Los generadores de texto a image-
nes de TA de uso general se entrenan
habitualmente con inmensos con-
juntos de datos de pares de texto e
imagenes, tomados en la mayoria de
los casos de Internet (Schumann, et
al.,, 2022). Esto les permite apren-
der a generar imagenes para muchas
secuencias de texto, logrando resul-
tados que en algunos casos resultan
impactantes. Sin embargo, cuando el
texto de entrada es muy especifico,
las herramientas generales de IA no
son capaces de producir imigenes
consecuentes. Ello se debe a que el
conjunto de entrenamiento puede te-
ner ninguna o solo unas pocas image-
nes emparejadas con ese texto y, por
lo tanto, el generador no es capaz de
producir imdgenes coherentes. Por
tanto, resulta muy dificil la genera-
cion mediante Al de material grafico
con el estilo de creadores cuya obra
tiene presencia limitada en la red.

El entrenamiento de un genera-
dor de IA general con miles de mi-
llones de pardmetros requiere un
enorme esfuerzo computacional,
ademas de la disponibilidad de una
gran cantidad de pares de texto e
imagenes relevantes. Por lo tan-
to, en la mayoria de los casos no
es factible para dominios de apli-
cacion especificos. En cambio, un
modelo general que ha sido previa-
mente entrenado se puede ajustar

utilizando un conjunto mucho mds
pequefio de imdgenes y texto aso-
ciado. Esto permite el desarrollo de
generadores de IA personalizados,
lo que abre nuevas posibilidades
para su uso en cualquier disciplina
relacionada con las artes graficas.

En este articulo exploramos el
potencial de los generadores de TA
personalizados para el dibujo ar-
quitecténico al intentar recrear el
estilo de las representaciones grafi-
cas de Sebastiano Serlio.

Generadores de texto-a-
imagen en inteligencia
artificial y customizacion

La introduccion de DALL-E por
parte de OpenAl, permitiendo su
acceso a través de una interfaz web
facil de usar, ha llevado a un creci-
miento explosivo de los generadores
de texto-a-imagen de IA de uso ge-
neral. El usuario puede introducir
un texto y las herramientas gene-
ran imagenes que corresponden al
texto. Esto se logra mediante el uso
de modelos de TA que son capaces
de asociar texto con imagenes para
luego generar imagenes nuevas per-
tinentes (Ramesh, et al., 2022).

La popularidad de DALL-E pro-
pici6 el desarrollo de muchos gene-
radores de imagenes de 1A, que nor-
malmente se pueden utilizar a través
de una interfaz facil de usar, que no
requiere ningun conocimiento de los
algoritmos de IA utilizados en los



1. A la izquierda, imagen original del Libro
settimo (Serlio, 1575, p. 105). Centro y derecha,
dos imagenes generadas por Stable Diffusion con
la secuencia de texto “Architectural drawing of a
building facade, by Sebastiano Serlio”

modelos. Algunos ejemplos de los
generadores mds ampliamente uti-
lizados son DALL-E. MidJourney,
Stable Diffusion y Leonardo Al

Los modelos de estas herramien-
tas estdn entrenados para respon-
der a textos de entrada generales y
no son capaces de generar image-
nes para entradas muy especificas
relativas a textos cuyas imdgenes
correspondientes no estan presen-
tes en sus conjuntos de entrena-
miento. Para ilustrar este punto,
le pedimos a Stable Diffusion que
generara dibujos de una fachada
al estilo de Serlio. En la figura 1 se
observa que el resultado de Stable
Diffusion es ajeno a los modos de
expresion grafica de Serlio.

Del mismo modo que Serlio tra-
t6 de elaborar mediante su material
grafico y textual un andlisis de los
elementos arquitecténicos de su
tiempo, los conjuntos de datos de
entrenamiento de inteligencia ar-
tificial, basados en textos e image-
nes podrian considerarse, de alguna
manera, sucesores de aquella meto-
dologia (Jaminet, et al., 2022). La
naturaleza sistematica del trabajo
de Serlio es coherente con la recien-
te introduccion de generadores de
imagenes de TA personalizables que
se pueden ajustar con un reentrena-
miento parcial para reproducir un
tipo determinado de imagenes. Es-
tas técnicas ahora forman parte de
las opciones de algunos generadores
de imagenes de uso general, como
Leonardo Al, que permite perso-
nalizar Stable Diffusion mediante
un pequefio conjunto de datos de
imagenes relevantes proporciona-
das por el usuario. Posteriormente,
el modelo se entrena utilizando las
imagenes introducidas para produ-
cir un nuevo modelo adaptado al
nuevo conjunto de datos. Este pro-
ceso es mucho mas rapido que en-

1. On the left, the original image from the Libro
settimo (Serlio, 1575, p. 105); center and right, two
images generated by Stable Diffusion with the text
sequence “Architectural drawing of a building
fagade, by Sebastisno Serlio”

trenar un modelo desde cero, algo
que no seria factible con un conjun-
to de datos pequefio.

El dibujo arquitectonico
en la época de

Sebastiano Serlio

La fortuna de la obra de Sebastia-
no Serlio se comprende en el con-
texto de las primeras décadas de
la imprenta y de los albores de la
asociacion de imdgenes a los tex-
tos que las describen. Los cuader-
nos de modelos visuales antes de la
imprenta eran escasos para la dis-
ciplina arquitecténica y, por ello,
muy preciados objetos, copiados a
mano con tanta fidelidad como era
posible (Carpo, 2001).

Asi como en el presente se ana-
lizan los efectos que los distintos
softwares de representacion grafica
(Nejadriahi & Arab, 2017) vy, re-
cientemente, la TA son capaces de
introducir en la creacién arquitec-
tonica (Trabucco, 2021), la apari-
cion de la imprenta supuso una re-
volucién inmediata también para la
transmision de la imagen. Las técni-
cas conjuntas de impresion de texto
y graficos permitieron la introduc-
cion de ilustraciones en los tratados
de arquitectura. La relativamente
sencilla reproducibilidad ofrecia a
los autores la oportunidad, no solo
de definir grificamente la teoria,
sino la de introducir variantes y
presentar combinaciones graficas
de los distintos elementos arquitec-
tonicos. El perfeccionamiento de
las técnicas xilograficas y de gra-
bado que podian acompaiiar a los
textos impresos (Bland, 1974) sig-
nificé la mayor revolucion hasta la
fecha. En este contexto de innova-
cion técnica empezara a publicarse,
en distintos libros, el tratado de ar-
quitectura de Sebastiano Serlio.

explosive growth in general-purpose Al text- 261
to-image generators. Users can input text, and

the tools generate images corresponding to the
text. This is achieved using Al models capable of
associating text with images and then generating
relevant new images (Ramesh, et al., 2022). The
popularity of DALL-E has spurred the development
of many Al image generators, typically accessible
through a user-friendly interface that requires

no knowledge of the Al algorithms used in the
models. Some examples of widely used generators
include DALL-E, MidJourney, Stable Diffusion, and
Leonardo Al.

These tools” models are trained to respond to
general input texts and are unable to generate
images for very specific inputs related to texts
whose corresponding images are not present in
their training sets. To illustrate this point, we asked
Stable Diffusion to generate a drawing of a facade
in the style of Serlio. In Figure 1, it can be observed
that the result from Stable Diffusion does not align
with Serlio’s modes of graphic expression.
Similar to how Serlio attempted to elaborate on
architectural elements in his time through his
graphic and textual material, artificial intelligence
training datasets based on texts and images

could be considered, in a way, successors to

that methodology (Jaminet, et al., 2022). The
systematic nature of Serlio’s work aligns with

the recent introduction of customizable Al image
generators that can be fine-tuned with partial
retraining also known as finetuning to reproduce

a specific type of images. These techniques are
now part of the options in some general-purpose
image generators, such as Leonardo Al, which
allows customization of Stable Diffusion with

a small set of relevant user-provided image

data. Subsequently, the model is trained using

the introduced images to produce a new model
tailored to the new dataset. This process is much
faster than training a model from scratch, which
would not be feasible with a small dataset.

Architectural drawing in the
time of Sebastiano Serlio

The widespread recognition of Sebastiano Serlio’s
work is understood in the context of the early
decades of the printing press and the emergence
of associating images with written texts that
describe them. Visual model sketchbooks before
the advent of the printing press were scarce in the
field of architecture and, therefore, highly prized
objects, meticulously copied by hand as faithfully
as possible (Carpo, 2001).
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Just as the effects of various graphic
representation software (Nejadriahi & Arab,
2017), and more recently, Al, on architectural
creation are analyzed today (Trabucco,

2021), the advent of the printing press also
brought about an immediate revolution in

the transmission of images. The combined
techniques of printing text and graphics allowed
the introduction of illustrations in architectural
treatises. The relatively straightforward
reproducibility provided authors with the
opportunity not only to graphically define
theory but also to easily introduce variations
and present graphic combinations of various
architectural elements. The refinement of
woodcut and engraving techniques that could
accompany printed texts (Bland, 1974) marked
the most significant revolution to date. In this
context of technical innovation, Sebastiano
Serlio’s architectural treatise began to be
published in various books.

The 16th century witnessed new purposes in
architectural treatises. The loss of illustrations
in the transmission of Vitruvius' text and the
deliberate absence of images that Alberti
intended for his treatise limited its immediate
dissemination to highly specialized sectors.
However, with the advent of printing and

the possibility of accompanying texts with
woodcuts and engravings, the deciphering of
architectural theory became more accessible,
expanding the reception of works to less-
educated or non-specialized audiences.

Just as present-day Al applications are
accessible and user-friendly for the general
public, in the works of Serlio and his followers,
there was also an expressed intention to be
intelligible to a broad audience. In the preamble
of his Quarto libro (Serlio, 1537) (the first one to
be published), Serlio indicates that his work is
directed towards readers of both elevated and
mediocre understanding 1.

Another multiplying effect resulting from the
use of Al, in addition to its accessibility for non-
specialized users, is the introduction of almost
infinite variability options, in an augmented
version of what happened with treaties and
printing from the early 16th century. The
architectural treaties of Alberti and Vitruvius,
lacking illustrations in their initial editions
given to printing, consisted of texts aiming

for the canonical definition of architecture.
However, their successive versions and the
emergence of new treaties led to the relaxation

El siglo xvi fue testigo de nuevos
propositos en la tratadistica de Ar-
quitectura. La pérdida de las ilus-
traciones de Vitruvio en su trans-
misién textual y la ausencia deli-
berada de las imagenes que Alberti
pretendio para su tratado acotaron
su difusion inmediata a sectores al-
tamente especializados. Sin embar-
go, con la llegada de la imprenta y
las posibilidades de acompaiar los
textos con xilografias y grabados,
se incrementaron las posibilidades
de desciframiento de la teoria de
la arquitectura y se amplié la re-
cepcién de las obras a estratos de
menor formaciéon o de formacion
no especializada. Asi como en el
presente las aplicaciones de IA son
accesibles y faciles de usar para el
publico en general, en las obras de
Serlio y sus epigonos también se
expresd en su dia el proposito de
resultar inteligibles para un publi-
co amplio. En el preambulo de su
Quarto libro (Serlio, 1537) (el pri-
mero que se publicd), Serlio indica
que su obra estd dirigida a lectores
tanto de indole elevada como aque-
llos de mediocre entendimiento 1.

Otro efecto multiplicador deri-
vado del uso de la TA, ademas de su
accesibilidad para usuarios no es-
pecializados, es la introduccion de
opciones de variabilidad casi infini-
tas, en una versiéon aumentada de
lo que ocurrié en relacion con los
tratados y la imprenta desde prin-
cipios del siglo xvi. Los tratados de
arquitectura de Alberti y Vitruvio,
desprovistos de ilustraciones en sus
primeras ediciones dadas a la im-
prenta, consistian en textos cuyo
proposito era la definicion cand-
nica de arquitectura. Sin embargo,
sus sucesivas versiones y la apari-
ciéon de nuevos tratados significa-
ron la flexibilizacion de los mode-
los y la querencia por la diversidad.

La amplia disponibilidad de apli-
caciones de TA afectara indudable-
mente a la produccion grafica de la
arquitectura de una manera compa-
rable a los efectos de la imprenta. Las
posibilidades que ofrece la IA para
generar nuevos modelos visuales, es
decir, para producir un nimero casi
infinito de variaciones con poco es-
fuerzo y coste material, combinadas
con la facilidad de transmision in-
mediata de los modelos producidos,
podrian tener efectos revoluciona-
rios dificiles de predecir.

De toda la obra publicada de
Serlio es posiblemente en el Li-
vre extraordinaire (Serlio, 1551)
y en el péstumo Il settimo libro
d’architettura (Serlio, 1575) donde
mas sistematicamente se aprecian
las caracteristicas de los libros de
modelos que otrora se transmi-
tieran de forma artesanal. La vo-
cacion de creacion mediante la
variacion se pone de manifiesto
en el prologo del Livre Extraordi-
naire, donde Serlio representa 50
puertas a modo de catdlogo con
el que “plusieurs en desiroient la
copie [de la puerta que construyd
para el Cardenal de Ferrara, Hipo-
lito d’Este] pour s’en servir” 2. Las
variaciones que ofrece, al objeto
de “satisfaire a plusieurs appetits
d’hommes” 2 recurren incluso a
“nouvelles fantasies” en un lengua-
je que, en algunos modelos, llega
a superar el manierismo y alcanza
delirantes formas barrocas.

En el inicio de Il settimo libro
d’architettura Serlio también se refie-
re a la gran variedad de “habitatio-
ni” disefiadas. Serlio distorsiona vo-
luntariamente el canon para la intro-
duccién de variantes. Ello se visuali-
za en las decenas de representaciones
publicadas, hasta el punto de conver-
tirse algunos de sus libros, inopina-
damente, en una suerte de “pattern



books” cuya repercusion en la obra
construida posterior serd evidente
(Blunt, 1957). Su inmensa y variada
audiencia serd campo abonado para
las versiones, interpretaciones y mo-
dificaciones de sus propuestas hasta
finales del siglo xvi (Lemerle, 2014),
en una senda paragonable a las posi-
bilidades infinitas de alteracion que
los modelos de TA permiten hoy en
dia sobre cualquier creacion visual.

Metodologia

Las obras de Sebastiano Serlio com-
parten con nuestros propdsitos las
caracteristicas de ofrecer un gran
abanico de variaciones y una buena
legibilidad de las representaciones,
de modo que sean susceptibles de
alcanzar a una amplia audiencia.
Las multiples propuestas gréficas
pueden, por tanto, utilizarse para
el entrenamiento. El generador de
imagenes utilizado, previamente
entrenado, es Stable Diffusion. Se
trata de un modelo extensamen-
te difundido y esta disponible en
abierto, de modo que los resulta-
dos de esta investigacion podrian
ser replicados y ampliados.

Los conjuntos de datos utiliza-
dos provienen del Libro Settimo, en
concreto se seleccionan entre las 24
casas que Serlio denomina “edifici
[...] isolati” (Serlio, 1575, p. 1) a la
ultima, denominada por Serlio “casa
numero 6”, perteneciente a la serie
de “sei palazzi [...] per gran principi
e signori”. Se escogen edificios aisla-
dos por su mayor facilidad de lectura
y se forman dos series para tratar de
incluir la mayor heterogeneidad po-
sible. Para realizar el entrenamiento
las casas se han agrupado en dos
series: una, con 15 fachadas de es-
quema tripartito, con elementos de
torreén en los flancos y, en algunos
casos, también en la parte central; la

otra serie, con 14 alzados de compo-
sicion eminentemente horizontal. La
herramienta admite para el entrena-
miento un maximo de 40 imagenes.

Para cada uno de estos conjuntos
de datos se ha creado un modelo
personalizado utilizando el genera-
dor de modelos personalizado (fine-
tuned models) Leonardo Al con la
categoria “edificios” y Stable Diffu-
sion v2.1 como modelo previamen-
te entrenado. La configuracion de
Leonardo Al y los conjuntos de da-
tos utilizados para el entrenamiento
estan disponibles publicamente para
facilitar la reproduccion de nuestros
resultados y la experimentacién con
los modelos 3.

Evaluacion

Los modelos personalizados se eva-
luaron generando un conjunto de
imagenes con secuencias de texto
(“prompts”) relevantes y compa-
randolas después con los dibujos
originales de Serlio. A continuacién,
se utiliza un subconjunto de imdage-
nes para analizar los resultados.

En las figuras 2 y 3 se comparan,
respectivamente, dos de las quince
fachadas originales de Serlio, intro-
ducidas para primer entrenamiento
de Il settimo libro (Fig. 2), con dos
imagenes generadas después del re-
entrenamiento parcial de Leonardo
(Fig. 3). Los edificios elegidos para
constituir el conjunto de datos de
entrenamiento corresponden a es-
quemas tripartitos, con torreones
laterales y en ocasiones también
centrales. Las dos imdagenes de la
figura 3 se generaron segun la si-
guiente secuencia de texto: “Fa-
chada de un edificio, de Sebastia-
no Serlio, dos torreones laterales,
boceto”; (“a building facade, by
Sebastiano Serlio, two side turrets,
sketch”). La primera imagen de la

of models and a preference for diversity.
Possibly in Serlio’s Livre extraordinaire (Serlio,
1551) and in his posthumous // settimo libro
darchitettura(Serlio, 1575), the characteristics of
the manually transmitted model books are most
systematically appreciated from all of Serlio’s
published works. The vocation for creating
through variation is evident in the prologue of
the Livre Extraordinaire, where Serlio presents
50 doors in the form of a catalog with which
“plusieurs en desiroient la copie [many desired
the copy of the door he built for Cardinal of
Ferrara, Hippolytus d'Este] pour s'en servir” 2.
The variations offered, in order to “satisfy several
appetites of men” 2, even resort to “nouvelles
fantasies” in a language that, in some models,
surpasses Mannerism and reaches delirious
Baroque forms.

At the beginning of // settimo libro d‘architettura,
Serlio also refers to the great variety of
"habitationi” designed. Serlio deliberately
distorts the canon for the introduction of variants.
This is visualized in the dozens of published
representations, to the point that some of his
books unexpectedly become a kind of “pattern
books” whose impact on subsequent built works
will be evident (Blunt, 1957). His immense

and varied audience will be fertile ground for
versions, interpretations, and modifications of his
proposals until the late 17th century (Lemerle,
2014), in a path comparable to the infinite
alteration possibilities that Al models allow
today for any visual creation.

Methodology

The works of Sebastiano Serlio share with our
objectives the characteristics of providing a wide
range of variations and a high readability of
representations, making them capable of reaching
a broad audience. The multiple graphic proposals
can, therefore, be used for training. The image
generator used, previously trained, is Stable
Diffusion. It is a widely disseminated model and
is available openly, so the results of this research
could be replicated and expanded upon.

The datasets used come from the Settimo Libro,
specifically selected out of the 24 houses that
Serlio calls “edifici [...] isolati” (Serlio, 1575, p.

1), up to the last one, referred to by Serlio as
“casa numero 6," belonging to the series of “sei
palazzi [...] per gran principi & signori.” Isolated
buildings are chosen for their greater readability,
and two series are formed to include as much
heterogeneity as possible. For training, the
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houses are grouped into two series: one with
15 facades of a tripartite scheme, featuring
turret elements on the flanks and, in some
cases, also in the central part; the other series
with 14 elevations of predominantly horizontal
composition. The tool allows a maximum of 40
images for training.

For each of these datasets, a custom model
has been created using the Leonardo Al custom
model generator (finetuned models) with the
category “buildings” and Stable Diffusion

v2.1 as the previously trained model. The
configuration of Leonardo Al and the datasets
used for training are publicly available to
facilitate the reproduction of our results and
experimentation with the models 3.

Evaluation

The custom models were evaluated by
generating a set of images with relevant text
sequences (“prompts”) and comparing them with
Serlio’s original drawings. Subsequently, a subset
of images is used to analyze the results.

In Figures 2 and 3, two of Serlio’s original facades
introduced for the initial training from // settimo
libro are compared, respectively (Fig. 2), with
two images generated after the partial retraining
of Leonardo (Fig. 3). The buildings chosen to
constitute the training dataset correspond to
tripartite schemes, with lateral and sometimes
central turrets. The two images in Figure 3 were
generated using the following text sequence: “a
building facade, by Sebastiano Serlio, two side
turrets, sketch”. The first image was generated
using Leanardo Al, while the second was
generated using the Alchemy function.

The two images in Figure 3 are generated

with complete consistency regarding the

training models. The tool has been able to
decode the most relevant features of the

figura 3 se generd usando Leonar-
do Al mientras que la segunda se
generd usando la funcion Alchemy.

Las dos imagenes de la figura 3 se
generan con total consistencia res-
pecto a los modelos de entrenamien-
to. La herramienta ha sido capaz de
decodificar las caracteristicas mas re-
levantes de las imdgenes: elementos
arquitectonicos, gama cromatica, es-
tilo de dibujo, proporciones y sime-
tria y las ha incorporado a un sinfin
de variantes a partir de ellas.

El salto en las posibilidades de ge-
neracion, donde se hace mas patente,
de nuevo, es en la comparacion de
imagenes antes del entrenamiento y
las generadas después. Por ejemplo,
en la figura 4, se presentan dos ima-
genes creadas con el prompt: “a buil-
ding facade, by Sebastiano Serlio, two
side turrets, sketch”. Se observan dos
alzados de indole muy diversa. Solo la
simetria y algtn elemento arquitect6-
nico considerado de manera indepen-
diente se relacionan con Serlio en la
primera imagen. En cambio, aspectos
fundamentales como la composicion
arquitecténica, la proporciéon y las
caracteristicas graficas distan mucho
de los modos de hacer de Serlio. La
segunda, generada tras el entrena-
miento, es plenamente coherente con
los modelos graficos de Serlio.

Para verificar la consistencia de
la evaluacion anterior, se realiz6 un

ulterior entrenamiento, mediante 14
alzados cuya horizontalidad es la ca-
racteristica principal. Se comparan en
las figuras 5 y 6, dos de los alzados
originales de Serlio, empleados para
el entrenamiento y dos de los resulta-
dos obtenidos por la Al, una vez en-
trenada, e introduciendo el prompt:
“a one storey facade, by Sebastiano
Serlio, sketch”; la primera generada
mediante Leonardo Al y la segunda
mediante su herramienta Alchemy.

Se observa en la figura 6 como la
IA genera alzados de proporciones
horizontales, de caracteristicas muy
similares a las imagenes empleadas
para el entrenamiento (Fig. 5). A
pesar de que el prompt exige “a one
storey facade” (“una fachada de una
planta”), las imagenes generadas si-
guen el patr6n de las empleadas para
el entrenamiento, en las que los edi-
ficios a veces cuentan con una planta
y media, o incluso dos, aunque con-
servando siempre un predominio de
la dimension horizontal. De ello se
puede concluir que prevalece la in-
formacion grafica introducida para
el entrenamiento sobre la descrip-
cién de la secuencia de texto.

Conclusiones

Del andlisis de todas las pruebas
realizadas podemos concluir que
mediante conjuntos de datos muy
limitados en nimero es posible en-



trenar Leonardo Al de forma eficaz,
de modo que sea capaz de emular
las caracteristicas principales de los
graficos introducidos para el entre-
namiento. Los resultados se logran
con conjuntos de datos de 15 y 14
items respectivamente.

La eficacia del entrenamiento
se hace evidente cuando se compa-
ran los resultados antes y después
del aprendizaje de la herramienta. Si
fuera posible el entrenamiento con
la obra completa de Serlio, los re-
sultados serian ain mds precisos. Se
observa, asimismo, que, en los resul-
tados tras el entrenamiento con ima-
genes, predominan los datos graficos
sobre las secuencias de texto.

Las posibilidades para la creacion
arquitectonica que se abren mediante
esta metodologia son muiltiples. Ade-
mas de las investigaciones en curso
sobre la produccion de arquitectu-
ras segun distintos estilos y autores
(Chaillou, 2021), cuya presencia gra-
fica en la red es muy amplia, es posi-
ble extenderlas a autores visualmente
menos representados en la red, como
se ha demostrado en esta investiga-
cion sobre Sebastiano Serlio.

Asimismo, en el campo de la crea-
cién arquitectonica, un proyectista
podria entrenar la herramienta con
sus propios disefios y generar infini-
tas variantes facilmente modificando
solo las secuencias de texto. m

Notas

1/“[...] che non pur gli elevati ingegni I"'habbiano
ad intendere, ma ogni mediocre anchora ne possa
esser capace...” (Serlio, 1537, p. v)

2/ “...muchos que desean la copia [de la puerta
que construy6 para el cardenal de Ferrara, Ippoli-
to d’Este] para emplearla” para “...satisfacer los
variados gustos de los hombres”. (Serlio, 1551, p.
2)

3/ La configuracion de la herramienta y los con-
juntos de datos para replicar los modelos perso-
nalizados estan disponibles en https:/github.com/
revirieg/Serlio_Training_Datasets.
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The leap in generation possibilities, where

it becomes more apparent again, is in the
comparison of images before and after
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by Sebastiano Serlio, two side turrets, sketch”
are presented. Two elevations of very diverse
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4

vib ugisaidxa

LG ea1uglaayinbie eayy

265






4. Dos imagenes generadas con IA, ambas con el
prompt: “a building facade, by Sebastiano Serlio,
two side turrets, sketch”. La de la izquierda se gener6
antes del entrenamiento; la de la derecha, después

5. Alzados originales de dos casas de Il settimo libro
de Sebastiano Serlio (1575). A la izquierda, la villa

3 (p. 9); ala derecha, la dltima casa del volumen,

en la que se representa una de las “seis casas para
principes y sefiores” (p. 243)

6. Alzados generados mediante Al con el prompt:
“a one storey facade, by Sebastiano Serlio,
sketch”. A la izquierda, alzado generado mediante
Leonardo Al; a la derecha, alzado generado con la
opcion Alchemy -Sketch B/W

4. Two images generated with Al, both with the prompt:
“a building facade, by Sebastiano Serlio, two side tur-
rets, sketch.” The one on the left was generated before
partial training; the one on the right, after

5. Elevations of two houses from Sebastiano Serlio’s

Il settimo libro. On the left, villa 3 (p. 9); on the right, the
last house in the volume, representing one of the “six
houses for princes and lords” (p. 243)

6. Elevations generated using Al with the prompt: “a
one storey fagade, by Sebastiano Serlio, sketch.” On
the left, elevation generated using Leonardo Al; on
the right, elevation generated using the Alchemy -
Sketch B/W option
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elevations used for training with two results
obtained by Al after training and using the
prompt “a one-story facade, by Sebastiano
Serlio, sketch.” The first image was generated
using Leonardo Al, and the second image was
generated using the Alchemy tool.

In Figure 6, it is observed how the Al generates
elevations with horizontal proportions, very
similar to the images used for training (Fig. 5).
Despite the prompt specifying “a one storey
fagade,” the generated images follow the pattern
of those used for training, where the buildings
sometimes have one and a half or even two
stories, but always maintaining a predominance
of the horizontal dimension. From this, it can

be concluded that the graphical information
introduced during training prevails over the
description in the text sequence.

Conclusions

From the analysis of all the conducted tests, we
can conclude that it is possible to effectively
train Leonardo Al with very limited datasets,
enabling it to emulate the main characteristics
of the graphics introduced during training. The
results were achieved with datasets of only 15
and 14 items, respectively.

The effectiveness of the training becomes
evident when comparing the results before and
after the tool’s learning. If training were possible
with Serlio’s complete works, the results would
be even more precise. It is also observed that,
in the results after training with images, graphic
data prevails over text sequences.

The possibilities for architectural creation
opened up by this methodology are manifold.
In addition to ongoing research on the
production of architectures according to
different styles and authors (Chaillou, 2021),
whose graphic presence on the internet is
extensive, it is possible to extend them to
authors who are visually less represented
onling, as demonstrated in this investigation
on Sebastiano Serlio.

Furthermore, in the field of architectural creation,
a designer could train the tool with their own
designs and generate infinite variations by easily
modifying only the text sequences. m

Notes

1/"[..]not only for elevated minds to understand but also so
that even the mediocre can grasp it...” (Serlio, 1537, p. v)

2/ "...many who desire a copy [of the door he built for the
Cardinal of Ferrara, Ippolito d'Este] to use it" to “...satisfy

the varied tastes of men.” (Serlio, 1551, p. 2)

3/ The configuration of the tool and the datasets to replicate
the custom models are available at https://github.com/
revirieg/Serlio_Training_Datasets
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