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Resumen:

Corazon de Fuego Un cortometraje sobre el espiritu Fallero

Cortometraje de animacién que busca mostrar la vivencia de la
festividad de las Fallas desde el punto de vista de la experiencia personal de una
persona participe de estas tradiciones, y como pequefios actos pueden
evolucionar a la creacién de un sentimiento de orgullo sobre esas raices
culturales. Este proyecto consiste en una animacion donde se emplea técnica
mixta, centrada fundamentalmente en el Stop Motion, mas especificamente en
la animacidn con recortes, junto a una animacion 2D digital que se combina con
pixelaciéon e imagenes reales. Se obtiene en consecuencia una cantidad de
materiales que acogen la produccién entera del cortometraje: disefio de
personajes, storyboards, realizacion de los fondos, creacion de los atrezzos,
etc... Hasta llegar al producto resultante de toda esa preparacién, una animacién

finalizada.

Palabras clave: Animacidn, Cortometraje, Stop Motion, Cut out, Fallas.



UNIVERSITAT
POLITECNICA
DE VALENCIA  pacuirar e BELLES ARTS DE SANT CARLES

Corazon de Fuego, Teo Garcia Mufioz....... 3

Summary:

Heart of Fire A short-film about the Fallero spirit

Animated short-film that tries to show how the Fallas festivities are
lived, from the perspective of a personal experience of a person part of these
traditions, and how little acts can evolve to the creation of a feeling of pride
about those cultural roots. This project consists in an animation where a mixed
technique is used, centrated fundamentally on Stop Motion, specifically in cut-
out animation, with a digital 2D animation combined with pixelation and real
images. In consequence, it’s obtained a quantity of material that collects the full
production of the short-film: character design, storyboards, backgrounds, props,

etc... To the final product of all that preparation, a full-made animation.

Key words: Animation, Short-Film, Stop motion, Cut out, Fallas
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Resum:

Cor de Foc Un curtmetratge sobre I'esperit Faller

Curtmetratge d'animacié que busca mostrar la vivencia de la festivitat
de les Falles des del punt de vista de I'experiéncia personal d'una persona
particip d'estes tradicions, i com xicotets actes poden evolucionar a la creacié
d'un sentiment d'orgull sobre eixes arrels culturals. Aquest projecte consisteix
en una animacié on s'empra técnica mixta, centrada fonamentalment en el Stop
Motion, més especificament en l'animacié amb retallades, al costat d'una
animacié 2D digital que es combina amb pixelacion i imatges reals. S'obté en
conseqliencia una quantitat de materials que acullen la produccié sencera del
curtmetratge: disseny de personatges, storyboards, realitzacié dels fons, creacid
dels props, etc... Fins arribar al producte resultant de tota eixa preparacid, una

animacio finalitzada.

Paraules clau: Animacid, Curtmetratge, Stop Motion, Cut out, Falles
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1. Introduccion:

En esta memoria de trabajo de final de grado, se recogen los contenidos
elaborados para la realizacién del cortometraje Corazon de Fuego, siendo estos
la preproduccion, la produccion y postproduccién de los elementos hasta

obtener un cortometraje completo de 2:31 minutos de duracion.

Este proyecto trata sobre las Fallas en cultura y tradicion valenciana,
inculcada en los jévenes a través de sus mayores, y el impacto que estos generan
en el individuo, siendo asi que se trata de dar el mensaje de cdmo este impacto
es uno positivo. Dando a entender cdmo las raices culturales de uno mismo son

algo de lo que se debe estar orgulloso.

El cortometraje va dirigido para aquellas personas que desde la infancia
han sido participes de las festividades de las fallas, mas es una animacién que

puede disfrutarse por todos, independientemente de la edad.

Dentro de este documento se encapsulan todas las diferentes tareas
realizadas para la creacion de este proyecto, ademas de albergar los referentes
visuales que ayudaron a inspirar la creacién de esta animacion, los objetivos que
se buscan conseguir con la realizacién de Corazon de Fuego y la metodologia

utilizada para ello.
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Objetivos y Metodologia:

2.1. Objetivos:

Este cortometraje tiene dos tipos de objetivos que busca conseguir,

unos objetivos mas especificos y otros mas generales.

2.1.1. Generales:

-Realizar un cortometraje de animacién apto para ser presentado

en festivales y concursos.

-Registrar y archivar la memoria de nuestros mayores junto a la

tradicidn fallera familiar que estos nos ensefian.

-Indagar en la memoria y en los sentimientos personales enlazados

con la festividad de las Fallas.

2.1.2. Especificos:

-Relatar una historia desde un punto de vista personal y rememorar

el pasado, mostrando en el proceso las vivencias experimentadas.

-Crear material para poder configurar un porfolio y una demo reel

profesional.

-Poner en practica todos los conocimientos adquiridos durante el
grado y experimentar con estos de manera creativa para

profundizar dichos conocimientos.
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-Explorar las diferentes tareas que se requieren para generar una
produccién completa y experimentar en cada una de las fases de

preproduccién, produccién y posproduccion.

2.2. Metodologia:

La metodologia utilizada en Corazén de Fuego sigue los procesos
requeridos en una produccién de animacién. Analizando diferentes obras,
sumado con los conocimientos obtenidos tras cursar asignaturas especificas de
animacién y audiovisuales, estos procesos requeridos se categorizan en tres
grupos: Preproduccion, produccion y postproduccidn. Estas tres bases son los
cimientos de una produccién audiovisual, siendo que, sin una de estas fases, no
se podrian realizar las otras dos, dejando un trabajo inacabado. Estos procesos
no tienen por qué tener una realizacion lineal, pero en el caso de la realizacidon
de este cortometraje si lo fue, siendo que sin tener finalizada la fase previa, no

se trabajo en las siguientes tareas.

Al ser un proyecto tan ambicioso para una Unica persona, siendo que
tipicamente para la realizacion de un proyecto audiovisual se dividen las tareas
entre un equipo, fue muy importante la planificacion de los tiempos para cada
apartado si se buscaba cumplir con los objetivos para la fecha de entrega
propuesta por la universidad. Esta planificacion de tiempos se puede ver en el

anexo B.

Al requerirse tantos pasos a realizar, la planificacion del cortometraje
comenzé en agosto del 2023, cuando comenzamos a plantear la idea de Corazon
de Fuego, y se dio por finalizada en mayo del 2024, cuando se terminé la edicidon

del corto.
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Primero se realizd una investigaciéon sobre el tema escogido para el
cortometraje, el cual en este caso se trata de la tradicién de las Fallas, y se
empezo a trabajar en el concept art y a plantear un guion, tomando referentes

visuales y estudiando los detalles culturales necesarios.

Basandose en la idea del guion, se realizd el storyboard, al mismo
tiempo en el que se trabajaba en los disefios de los personajes y los disefios de

los fondos.

Al tratarse de un cortometraje en stop motion, algunas de las pautas
encapsuladas en la parte de la preproduccién cambiaron, afiadiéndose un
apartado de escenografia y otro de realizacién de los mufiecos requeridos para
animar bajo cdmara en las tareas necesarias.

“Stop motion podria definirse como la técnica por la cual se crea la ilusidon de
movimiento mediante la grabacién de imagenes fijas sucesivas, manipulando,
normalmente a mano, objetos, marionetas o imagenes recortadas, en un

entorno espacial fisico.” !

Referente a la produccién del cortometraje, teniendo en cuenta que
este se trabaja con técnica mixta, se realizaron dos tipos de animacidn
diferentes: la animacidn bajo cdmara, donde se realizaria la animacidn en stop

motion, y la animacion en 2D.

Entrando en la fase de postproduccién, nos encargamos de juntar todas
las partes de la animacién y de unirlas para darle ese aspecto acabado que daria
como resultado final el cortometraje. La postproduccion fue dividida por el
montaje y edicidn del cortometraje, donde también entraria la adicién de los

efectos especiales; y la parte de sonido.

! Purves, B. (2011). Blume Animation. Stop Motion. p.7
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Una vez realizados estos procesos se obtendra el resultado final y con ello

finalizada la metodologia utilizada.

3. Desarrollo de la idea y referentes:

Desde el principio teniamos claro el realizar un cortometraje de stop
motion inspirado en la cultura valenciana, sumado a ciertas experiencias
personales que desencadenaron una necesidad de encapsular recuerdos del
pasado, vivencias autobiograficas que no se deseaban perder u olvidar. Fue de

ahi de donde nacié la idea de Corazdn de Fuego.

La idea trata de contar la historia de una familia, que, durante
generaciones, siempre estuvo involucrada en la tradicion de las fallas, de tal
forma que esta misma tradicién se encuentra presente en lo mas profundo de
su ser, sin importar que tanto tiempo pase o como cambian las cosas. La
tradicidon fallera siempre serd una parte de su persona y es algo de lo que se
debe estar orgulloso, algo que se debe recordar con carifio. El mismo carifio que
generacion tras generacién se ha ido inculcando cuando se ensefid esa culturay

tradicién.

3.1. Referentes estéticos y de concepto:

Como gran parte del cortometraje refleja la infancia, el estilo se inspird
en los de series de animacion e ilustraciones para nifios. Algunos ilustradores

que se tomaron en cuenta fueron Roser Capdevila?, reconocida por crear Las

2 Roser Capdevila: Escritora e ilustradora infantil nacida en Barcelona el 23 de enero de
1939.
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Tres Mellizas®, quien inspiré el proyecto sobre todo con los fondos de sus
Desputeaux?, ilustradora de los cuentos de Caillou®, quien inspird en especial la
idea de mostrar la historia con un marco blanco alrededor para hacer ver al
espectador que este es un relato, tal como se muestra en la serie de animacion

de 1997.

Este marco blanco alrededor de los fondos ayuda a mostrar la diferencia
de las acciones que ocurren en el pasado, cuando el personaje aun era pequefio;

con las que ocurren en el presente, cuando el personaje ya es mas mayor.

Para fortalecer esa diferencia, los fondos utilizados para representar el
presente son fotografias reales, lo cual viene inspirado por El asombroso mundo
de Gumball®, donde muchos de sus fondos son imagenes reales editadas en

Photoshop para que sigan la estética y la historia de la serie.

Para el disefio de personajes, ademas de referentes anteriormente
mencionados, también se tomaron en cuenta el estilo de la serie Hora de

Aventuras’, por Pendleton Ward® tomando como ejemplo ilustraciones de

3 Las tres mellizas: Serie de animacién infantil basada en los libros de Roser Capdevila.
Producida en 1997 por Cromosoma y TV3. https://www.youtube.com/watch?v=xViOOdFEgwE

4 Héléne Desputeaux: llustradora, escritora y educadora infantil canadiense nacida en
Quebec el 10 de julio de 1959.

5 Caillou: Serie de animacién infantil basada en los libros de Héléne Desputeaux.
Producida en 1997 por Cookie Jar Entertainment Inc.
https://www.youtube.com/watch?v=yb7XAswZ3o0Y

5 El asombroso mundo de Gumball: Serie de animacion creada por Ben Bocquelet y
dirigida por Mic Graves y Antoine Perez. Producida en 2011 por Cartoon Network.
https://www.youtube.com/watch?v=UHFAImdMz3|

7 Hora de aventuras: Serie de animacion creada por Pendleton Ward y dirigida por Larry
Leichliter. Producida Cartoon Network en 2010.
https://www.youtube.com/watch?v=_HmasaSBzYM

8 pendleton Ward: Productor, guionista, animador y actor de voz nacido en San Antonio
el 8 de julio de 1982.



> UNIVERSITAT
) POLITECNICA

Fig. 4 Fotograma de Pettite Bonhomme de
poche

DE VALENCIA  Faculra ok BELLES ARTS DE SANT CARLES

Corazén de Fuego, Teo Garcia Muioz....... 13

Adam Muto®, director creativo. La manera de disefiar los personajes para esta
serie, eliminando la nariz y utilizando puntos para representar los ojos ha sido

una de las principales referencias para nuestro trabajo.

La decision de la utilizacién de mufiecos de cartulina pintados con
l[dpices de color para afiadir texturas se basa en el cortometraje Le Pettite
Bonhomme de poche® de Ana Chubinidze!?, quien inspiré también el tipo de

animacion.

Como referentes de concepto, la idea de mezclar animacion junto a la
musica viene inspirada por la pelicula de Disney? Fantasia 2000, donde se
muestran varios fragmentos animados con estilos variados al son de la musica.
Nuestro cortometraje no sigue el ritmo de la misma forma, pero si que sigue

esta idea de no necesitar palabras para dar su mensaje.

Otro concepto que ayudd a nuestra inspiracion fue la idea de utilizar el
fuego como referencia al sentimiento de orgullo y carifio. En el episodio 11 de
la temporada 16 de Los Simpson*, Bart le miente a Lisa diciendo que el fuego
representa su creatividad y talento cuando se descubre que iba a quemar la

estatua de paja que este le hace. La situacién no es la misma ya que en la serie

® Adam Muto: Guionista, director, artista de storyboard y productor ejecutivo nacido el
16 de julio de 1980 en Estados Unidos.

10 e Pettite Bonhomme de poche: Cortometraje de animacién creada y dirigida por Ana
Chubinidze. Producida por Nadasky Film en 2017.
https://vimeo.com/ondemand/lepetitbonhommedepoche

11 Ana Chubinidze: Illustradora y animadora nacida en 1990 en Thilisi.

12 Disney: También conocida como Walt Disney Pictures, es un estudio de animacién
localizada en 1923 en Estados Unidos.

13 Fantasia 2000: Pelicula de animacién dirigida por Eric Goldberg, James Algar, Gaétan
Brizzi, Paul Brizzi, Hendel Butoy, Francis Glebas, Pixote Hunt y Don Hahn. Producida por
Walt Disney Pictures en 1999.

14 Los Simpson: Serie de animacién creada por Matt Groening. Producida por 20th
Television Animation en 1989. https://www.youtube.com/watch?v=aDcFhYHIEM
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ese simbolismo no era realmente la intencién, pero la idea de la utilizacion del

fuego como tal si que fue inspirada por ello.

La idea de que ciertos objetos estuviesen unidos a ciertas experiencias
y memorias viene dada por el juego RPG*® To the moon*® creado en 2011 por
Freebird Games!’. Donde ciertos objetos desencadenan memorias del pasado
de uno de los personajes. Otro ejemplo de esta misma idea seria el cortometraje
After All*8 por Michael Cusack®® en 2017, donde el protagonista a medida que va
interactuando con los objetos que sumadre le dejo tras su muerte, desencadena

recuerdos relacionados con esos mismos objetos.

Por lo tanto, teniendo eso en mente, se decidieron elegir objetos que
representasen ciertos momentos de la infancia y experiencias de la protagonista

para asi construir una gran falla que estuviese llena de esos mismos recuerdos.

La inspiracidn para representar el espacio mental del personaje viene
inspirada en cierto punto al cortometraje Overcomer’® (2016) de Hannah
Grace?!, donde la mente de la protagonista se muestra como un espacio vacio y
oscuro, al mismo tiempo que se puede ver al protagonista presente sin color.

Otra inspiracién para ese concepto de vacio mental se puede también observar

15 RPG: Abreviacion de “role-playing game”. Es un género de videojuegos donde se
controlan las acciones de uno o varios personajes inmersos en un universo detallado.
16 To he moon: Videojuego de aventura desarrollado por Freebird Games en 2011.
Distribuido en multiples plataformas.

17 Freebird Games: Estudio independiente desarrollador de videojuegos fundada en
2008 por Kan (Reives) Gao.

18 After All: Cortometraje de stop motion creada por Michael Cusack en 2017.
https://vimeo.com/244108634

% Michael Cusack: Animador y guionista nacido en Reino Unido.

20 Qvercomer: Cortometraje de animacién realizado por Hannah Grace en 2016.
https://www.youtube.com/watch?v=V6uil61NyTg

21 Hannah Grace: llustradora y animadora.
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en la serie de Netflix*? Stranger Things? (2016) por los hermanos Duffer?* y en
la pelicula Doctor Strange in the Multiverse of Madness® (2022) de Marvel

Studios?®, dirigido por Sam Raimi?’

3.2. Referentes de animacion:

La animacién ha tenido muchos precedentes a lo largo de la historia
desde sus inicios como efectos especiales a principio de la creacién del cine.
Pero la animacidn en stop motion viene inspirada por otra rama de esa historia.
Mientras algunos se dedicaban a dibujar en los fotogramas de las peliculas, otros
creaban titeres que presentaban frente la cdmara como si actores fueran,

moviéndolos entre fotogramas para darles vida.

La animacion en cut out es similar a otras técnicas de stop motion, con
la diferencia de que los titeres estan realizados con recortes de papel. La
decisién de hacer Corazén de Fuego mayoritariamente en stop motion viene a
raiz de buscar un aspecto mas tradicional al cortometraje, siendo asi que
visualmente daria mayor apoyo al mensaje que se intenta expresar. Mas la

mezcla técnica stop motion con animaciéon 2D fomenta esa idea de unificar

22 Netflix: Empresa de entretenimiento y plataforma de distribucién digital de contenido
multimedia fundada en 1997.

23 Stranger Things: Serie televisiva web de suspense creada por Matt Duffer

Ross Duffer, dirigida junto con Shawn Levy. Co-producida por 21 Laps Entertainment y
Monkey Massacre en 2016.

24 Matt y Ross Duffer: Hermanos mellizos. Escritores y directores estadounidenses
nacidos el 15 de febrero de 1984 en Carolina del Norte.

25 Doctor Strange in the Multiverse of Madness: Pelicula de superhéroes dirigida por
Sam Raimi. Producida por Marvel Studios en 2022.

26 Marvel Studios: Estudio cinematogréafico fundado en 1993 con el fin de crear peliculas
basadas en Marvel Comics.

27 Sam Raimi: Director de cine nacido el 23 de octubre de 1959 en Michigan, Estados
unidos.
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tradicion con la actualidad, buscando expresar la posibilidad de vivir la

actualidad sin perder la esencia cultural que nos dejaron nuestros predecesores.

Como antecedentes de esta técnica, se ha tenido en cuenta Las
aventuras del principe Achmed?® (1926) de Lotte Reiniger?®, que utilizd
marionetas de papel que se ven como siluetas, simulando el estilo de los teatros

de sombras chinescas.

Buscando referentes mds cercanos a la técnica utilizada en el
cortometraje Corazén de Fuego, podemos encontrar la serie televisiva de 1976
“lvor the Engine”° de Oliver Postgate®! y Peter Firmin3? con su compafiia
Smallfilms®3. Creada originalmente en 1959 en blanco y negro, esta serie fue
realizada con piezas de cartdon que se pintaban con acuarelas y después se
animaba moviendo tales piezas, intercambiando partes de la figura para generar

esa continuidad y cambios al moverse y al hablar.

28 | as aventuras del principe Achmed: Largometraje de animacidn con siluetas realizada
por Lotte Reiniger. Producido por Comenius-Film GmbH en 1926.

2 Lotte Reiniger: Cineasta alemana reconocida por sus trabajos de animacién nacida el
2 de junio de 1899. Fallecio el 19 de junio de 1981 en Alemania.

30 Jyor the Engine: Serie de animacidn creada por Oliver Postgate y Peter Firmin.
Producida por compaiiia Smallfilms en 1959.

31 QOliver Postgate: Escritor, animador y marionetista nacido el 12 de abril de 1925 en
Inglaterra. Fallecid el 8 de diciembre del 2008.

32 peter Firmin: Artista y creador de marionetas nacido el 11 de diciembre de 1928 en
Inglaterra. Fallecid el 1 de julio de 2018.

33 Smallfilms: Productora televisiva fundada en 1957 por Peter Firmin.
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Otra obra influyente fue “El espiritu de la navidad®*” por Matt Stone® y
Trey Parker®® (1995), cortometraje realizado con recortes de cartulina animados
bajo cdmara que inspird y termind desencadenando la serie de South Park®,

cuyo episodio piloto realizado en 1997 también fue realizado con esta técnica.

El cortometraje Le Pettite Bonhomme de poche (2017) de Ana
Chubinidze, como fue mencionado en la seccidn anterior, ha sido un gran
referente, no solo estéticamente, sino también en el sentido del tipo de
animacién, ambos siendo animacién bajo cdmara con la técnica de cut out. En

especial en el estilo mévil de los mufiecos.

4. Preproduccion:

4.1. El guion:

El guion pasd por muchos borradores, siendo asi que al principio la idea
no estaba clara, y aun después de tener una idea concreta, se tuvieron que
realizar varios cambios para reducir la cantidad de personajes y reducir el
tiempo del corto. Se optd por la realizacién de un guion narrativo, pues la idea

no era suficientemente clara como para entrar en los tecnicismos necesarios

34 El espiritu de la navidad: Cortometraje de animacion realizado por Matt Stone y Trey
Parker. Producido por Avenging Conscience en 1995. https://archive.org/details/southparktsoc
35 Matt Stone: Actor, animador, escritor, productor, director, y musico nacido en Texas
el 26 de mayo de 1971.

36 Trey Parker: Actor, animador, escritor, productor, director, y musico nacido en
Colorado el 19 de octubre de 1969.

37 South Park: Serie de animacién realizado por Matt Stone y Trey Parker. Producido por
Celluloid Studios en 1997. https://www.youtube.com/watch?v=Gy25IKk93Ks
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para realizar uno técnico, dejando la informacién de los tipos de planos y los

encuadres para el storyboard.

Durante el primer borrador, la historia era contada por el protagonista,
narrando como la tradicion de las fallas llevaba varias generaciones en la familia.

Pero este fue descartado ante la falta de claridad sobre cémo contar tal historia.

En el siguiente borrador, gracias a la ayuda del tutor, ya contenia la idea
esencial de Corazon de Fuego, pero esta tenia escenas extras, como una escena
donde se pasaba delante de una habitacién con gente durmiendo con sus moios
falleros puestos o un desayuno familiar en el salén de la casa; y mas personajes,

como serian la madre de la protagonista.

Pero estos detalles fueron descartados por complejidad a la hora de la
creacion de los personajes y falta de tiempo para animarlas, siendo asi que tras
eliminar esas escenas sobrantes dio como resultado el guion definitivo del

cortometraje, el cual puede encontrarse en el anexo C.

4.2. Concept Art. Diseiio de personajes y de escenografias:

Durante la etapa de concept art, se utilizaron fotografias reales como
referentes para realizar andlisis de formas y ayudar a comprender cémo

funcionan las vestimentas tradicionales, ademds de algunos detalles extras.

Principalmente se simplificaron las formas, hasta figuras geométricas
simples para un mejor analisis de los disefios y que los disefios fueran mas
sencillos de animar sin perderse el significado y lo que estas representan,

tomando en cuenta los referentes estilisticos.
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Al ser los personajes basados en personas reales, se utilizaron
fotografias de estas en las que basarse para sus disefios. Se probaron varias
paletas de color dependiendo diferentes ideas, como mantener paletas
monocromaticas o utilizacion de solo colores célidos/frios, pero se termind
decantando por una paleta de colores que simulase mas la realidad y fuese

similar a las fotografias utilizadas como referencia de los personajes.

Para los disefios de escenografia, los fondos fueron inspirados por las
memorias de una casa real. El interior de la casa donde se desarrolla la accidon

de los personajes también fue recreado a partir de memorias de la realidad.

Los fondos que son fotografias reales fueron sacadas en el barrio de
Nazaret, Valencia. Los hechos que cuenta este cortometraje suceden en este
lugar, ya que es alli de donde se sacé toda la idea e inspiracién, para ser

especificos, en la falla de Aras de Alpuente Castell de Pop.

La falla fue disefiada basdandose en el concepto de lo que deseaba
plasmar el cortometraje, el mensaje que queria dar, siendo esta la tradicion
fallera, aunque en los primeros disefios este trataba el tema de la evolucién de
la persona y el paso del tiempo, mas este concepto no se adecuaba a lo que

expresaba la historia.

Este primer disefio tiene objetos como un reloj junto a figuras que
representan la infancia y la adultez para mostrar el paso del tiempo junto a un
arbol que da frutas representando el arbol de la vida, siendo por eso que la
figura del infante se haya en las raices, en una posicién que quiere simular una
semilla, mientras la figura mas adulta trata de alcanzar la fruta y guardarla en su

cesto.
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Pero como los simbolismos utilizados en este disefio no terminaban de

encajar con la idea visualizada para el cortometraje, se optd por uno nuevo.

En este nuevo disefio, se muestra un rostro con una expresion serena,
cara apoyada sobre sus manos en una posicidn que deja ver su cabello recogido,
mostrando asi los tocados tradicionales de una fallera. Junto a esta se
encuentran varios objetos, a su derecha instrumentos musicales se encuentran
simbolizando la musica tradicional de las fallas y de la Comunidad Valenciana
durante las fechas. A su izquierda, se muestra una caja de madera,
representando a las cajas que utilizan para guardar las mechas y los petardos.
Estas cajas en algunas familias se tienen tradiciones de ser fabricadas en las
propias casas de los falleros, siendo en este caso representado un regalo de
parte de los abuelos a los nietos. Sobre esta caja se encuentra un vaso junto a
un churro, representando los desayunos tipicos de las festividades, chocolate

con churros.

Todo esto adornado con hilos en ambos lados que representan las
tracas utilizadas para las mascletds, ademads de utilizarse también cuando llega
el momento de la crema® y finalmente es el momento de prender fuego a la

falla. Los disefios definitivos y las pruebas de color se pueden ver en el anexo D

4.3. Storyboard:

El storyboard consta de 9 pdginas conteniendo una cantidad de 30

escenas, sin contar los créditos.

38 Crema: Tradicién fallera donde se queman los monumentos falleros. Esto se realiza el
dia 19 de marzo, el dia de San José, todos los afios por la noche.
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El storyboard, al igual que el guion, debido a varias correcciones se
arregld en varias ocasiones para mejorar su lectura y que se entendiese mejor
el mensaje del cortometraje, ademas de facilitar la animacién y reducir la

cantidad de personajes necesarios para grabar.

Varias de las escenas fueron cambiando a medida en la que se fue
grabando y animando el Corazdn de Fuego, modificando algunos encuadres de

planos para adaptarse a una mejor visualizacion.

Tras esos cambios, se rehizo el storyboard para que reflejase el
resultado final del cortometraje. El storyboard definitivo se encuentra en el

anexo E.

4.4. Presupuestos:

Al ser este un cortometraje en stop motion, se tuvieron en cuenta el
presupuesto de los materiales utilizados para crear las figuras y las
escenografias. Aunque mayormente se utilizaron materiales reciclados, como
papel y cartones, hubo otros muchos materiales los cuales si se tuvieron que

comprar.

El total del gasto en las cartulinas para los personajes fue de 14,30€,
sumandose con los 5,42€ de materiales a parte como serian pegamento vy

cuchillas para el bisturi, la creacion de las figuras costé 19,72€.

Para la escenografia, se gastaron 18€ en pintura acrilica, sumandose
12,50€ de materiales extra, el precio asciende a 30,50€ para la creacion de la
magqueta de la falla. La impresién de los fondos fue un total de 18,15€ a causa
de la utilizacion de una impresién con tinta hUmeda para prevenir los reflejos de

los focos al grabar.
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Siendo asi, que el coste total de los materiales utilizados en el
cortometraje es de 68,37€. Para mejor lectura de este punto, se ha adjuntado

una tabla de gastos que se puede encontrar en el anexo F.

5. Preproduccion:

5.1. Preparacion de los muiecos:

Los mufiecos realizados para este cortometraje se trataron todos de
recortes de cartulinas creados de manera en la que fueran articulados para asi

facilitar la animacidn de estos y reducir la cantidad de titeres necesarios.

Para ello, primero se realizaron plantillas de las piezas individuales
basandose en los tamanos de los layouts. Se realizaron tantas plantillas como
diferentes planos necesitados por personaje, clasificando plantilla por escena 'y
personaje para evitar que faltasen piezas durante la realizacion del
cortometraje. Estas plantillas se realizaron con la ayuda de una mesa de luz para
asegurar que los tamafios de los personajes fuesen correspondientes a los

layouts para evitar problemas a la hora de grabar.

Después de realizar las plantillas, se fueron recortando cada pieza de
manera individual a mano utilizando un cuter para maquetas, para facilitar la
fluidez de los cortes y la organizacidn de las formas. Este proceso se realizd por
colores, siendo que, para evitar desaprovechamiento de cartulina, las piezas se

recortaban lo mas cercanas entre ellas para generar el menor sobrante posible.

Una vez se tuvieron todas las piezas, estas se organizaron por personaje

y secuencia para asi confirmar la presencia de todas las piezas requeridas para
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el cortometraje. Cuando se confirma tener todos los recortes necesarios, se les
anadieron detalles con ldpices de color para ayudar a resaltar las piezas y dar
cierta volumetria a estas. Finalmente se pegaron las partes no mdviles juntas

para dar por finalizado los mufecos.

Todo esto dando como resultado una cantidad de 23 muiecos
articulados, 4 frames de mufiecos sin articular y un total de 289 piezas

realizadas.

5.2. Creacion de escenografia:

La escenografia se divide en dos apartados: los fondos y la falla.

Originalmente los fondos iban a realizarse con la técnica tradicional de
acuarelas pintadas sobre el correspondiente papel especializado, mds a causa
de problemas con los tiempos planificados para el cortometraje, esta idea tuvo
que descartarse después de varios intentos fallidos a la hora de realizarlos,
siendo asi que se termind optando por unos fondos realizados en digital que
simulan la técnica tradicional que después fueron impresos con tinta liquida
para que de esta manera la luz de los focos no reflejase sobre el papel. Algunos
fondos hubo que hacerlos mas de una vez a causa de problemas con la
perspectiva, siendo asi que debieron usarse referencias para evitar esos

problemas

A esto se le deben aiiadir las partes de los fondos que interacttan con
los personajes o que se encontraban en un diferente plano, como serian las
barandillas del balcén o la puerta de la terraza. Estos elementos se realizaron a
parte con recortes de cartulina como si fuesen una marioneta mas para facilitar

su utilizacion a la hora de animar.
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Para la creacidn de la falla, se reutilizaron materiales como papeles y
cartones durante su creacién. Se empezd creando la esfera que después seria la
cabeza, tomando como referencia un globo al cual se recubrié con capas de
papel maché hasta que fuese suficientemente resistente para aguantar su
forma. Cuando ya se tuvo la forma base, se le afiadieron los volimenes de la
nariz y la ceja antes de darle una ultima capa de papel maché que unificase toda

la estructura.

Para los mofios falleros, se tomé una hoja de papel pinocho y se enrolé
en si mismo hasta formar una forma alargada que se enrolé en si mismo
simulando una concha de caracol, una vez realizado esto, se humedecié con una
mezcla de agua-cola y se sostuvo en posicién hasta que estuvo completamente
seco y mantuviese la forma deseada. Se realizaron un total de 3 mofios

pequeios y uno grande.

Las peinetas se realizaron recortando cartones en una forma similar
para que simulara una peineta real, se realizaron un set total de 6 peinetas
pequefias y 2 peinetas grandes. Optando por realizar extras para probar

diferentes técnicas a la hora de pintar.

La siguiente parte en realizarse fueron los brazos que sostienen la
cabeza. Para realizar esto, se tomaron varios rollos de papel higiénico
terminados y se apilaron y modificaron para simular la forma deseada,
afiadiendo con carton refuerzos en la base para ayudar a mantenerse en pie y
poder sostener la cabeza posteriormente. Las manos se realizaron de manera
similar, a excepcion de los dedos, que se realizaron con servilletas y una mezcla
de agua y cola para mantener la forma. Una vez las formas estaban finalizadas,

se les dio una capa de papel maché para reforzar y unificar las piezas.
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Al ser la cabeza tan pesada, se afiadié un soporte extra para ayudar a
los brazos a sostenerlo y evitar que se cayese por desequilibrio, este soporte se
traté de un simple rollo de papel recortado levemente para amoldarse a la

forma de la cabeza.

Cuando se tuvo solucionada la parte central de la falla, se pasaron a los

afiadidos mdviles que también se utilizaron para grabar ciertas escenas.

Para realizar la tuba, primero hicimos la forma con papel albal por su
facil maleabilidad y por la complejidad de la forma que se deseaba realizar.

Cuando esa forma base se obtuvo, se recubrié con papel maché al igual que al

resto de figuras para darle un acabado mas liso y uniforme.

Fig. 18 Fotografia del
proceso de escenografia
de Corazdn de Fuego 04 El tambor se realizé intentando curvar el cartén en una forma cilindrica,

pero al ser este un cartdn corrugado, termind pareciendo mds un octégono que
un cilindro. A esa figura se le afiadieron dos laminas para imitar los parches del
tambor, y una vez asegurada la forma, se recubrié todo con papel maché para
unificar las piezas y reforzar la estructura. Para finalizar el tambor, con palillos

de cocina se le afladieron las varillas a los lados.

La caja de petardos fue menos compleja de realizar, creando un
rectdangulo con los cartones el cual se recubrié con una ldmina adhesiva que
simula la textura de la maderay se le afiadié cartulina negra en la parte superior
para imitar las oberturas de las originales, y con bolsas para perros se creé la
cinta que sostiene la caja cuando se desea llevarla. Esa decisidn cred algunos
problemas a la hora de trabajar en los sets de grabacién por los reflejos de los

focos, pero se consiguid trabajar alrededor de ello.

El churro fue sencillo de realizar, simplemente humedeciendo en la

mezcla de agua-cola unas servilletas que después se moldearon en la forma
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buscada y dejadas secar. El vaso de chocolate es un simple vaso de papel que se

pinté por encima.

Para finalizar con la traca, los petardos se realizaron por recortes de
papel envolviendo alrededor de hilo de cuerda, hilo el cual después se ataria a

otra cuerda para dar ese efecto de traca.

Todas las piezas después se pintaron con pintura acrilica manteniendo
una paleta de colores azules, lilas y ocres para dar la sensacidon de paz y
tranquilidad que se busca expresar con la figura, ademds de elegancia. Tras ser
pintadas todas las piezas, se pegaron las piezas que formaban la cabeza de la

fallera para dar a esta por finalizada.

5.3. Layout:

Los layouts fueron lo primero que se realizd tras crear el storyboard.
Creados después de tomar las medidas aproximadas de lo que se captaria bajo
la cdmara del set de grabacidon, se realizaron dibujos a grafito donde se
recreaban las escenas de los frames expuestos en el storyboard para calcular
con aproximacion los tamafios de los mufiecos que se necesitasen para realizar
el cortometraje y tenerlos, asi como referencia para la realizacion de las
plantillas. Ademas, se tuvieron en cuenta para la realizacidn de los fondos
definitivos. Estas recreaciones después se colocaron bajo camara para confirmar
que las medidas de las escenas cuadraran con los margenes que limita el

Dragonframe®,

39 Dragonframe: Software de animacidn stop motion. Desarrollado en 2008 por Jamie y
Dyami Caliri.
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Los layouts de las escenas digitales se realizaron de manera diferente,
tomando como referencia las escenas de los storyboards directamente.
Recreandolos con mayor detalle y tomando en cuenta las escenas ya grabadas

bajo cdmara para mantener las dimensiones del personaje.

5.4. La animacion:

Al utilizarse técnica mixta en la realizacion del cortometraje se trabajo

de maneras diferentes dependiendo qué secuencia se trataba.

5.4.1. Animacion 2D:

La animacién 2d se realizé6 de manera digital teniendo en cuenta, la
rapidez de la labor del animador y la reduccion de papel, considerando la
disminucién del impacto medioambiental y unos presupuestos mas bajos en la
produccién. Para animar, se utilizé el software KRITA%, debido a la dificultad de
conseguir el funcionamiento de Toon Boom Harmony* y la simplicidad del
programa a la hora de animar, por no mencionar la amplia cantidad de
diferentes herramientas texturizadas para realizar los frames con el aspecto que

se deseaba.

Este programa no solo se utilizé para animar completamente desde cero
alguna de las secuencias, sino también para animar sobre las escenas que se
animaron bajo cdmara los rostros y los efectos especiales. Esto se realizo gracias

a la posibilidad de importar los frames de animacién en el programa,

40 KRITA: Software de pintura digital profesional de cdigo abierto creado en 1999 por
Matthias Elter y Michael Koch.

4l Toom Boom Harmony: Software de animacién y storyboard creado en 1994 por
Matias Cid.
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permitiendo asi la ediciéon de los tiempos y ayudar a asegurar que los
movimientos de las animaciones fueran fluidos y que la mezcla de 2D junto con

la animacion bajo cdmara fuese visualmente adecuada.

Una de las dificultades encontradas en la realizacion del cortometraje
fueron las pérdidas de avances en la animacién a causa de los cierres
inoportunos del programa donde se trabajaba por culpa de hardware personal
gue se tenia a disposicion. Un punto a favor del software elegido para trabajar
seria la opcion de autoguardado que la aplicaciéon ofrece cada cierto punto,

minimizando las pérdidas.

La manera de animar las escenas donde predominaba la animacién 2D
se desarrollaron siguiendo los mismos pasos necesarios en cualquier animacién
de este tipo. Primero se crearon fotogramas con las poses claves del movimiento
que se desea animar en base a los layouts planeados. Una vez se tienen esas
poses claves, se van afiadiendo frames intermedios para generar esa sensacion
de movimiento mas fluido. Cuando ya se tiene una animacién adecuada, es
cuando se pasa a la limpieza de los frames, o clean up, donde se tiene mas
cuenta los detalles y se utiliza una linea mas limpia, borrando cualquier sobrante

que nos hubiera ayudado anteriormente para priorizar la estética visual.
Esta animacién no necesitd coloreado a causa de que la animacion era
linea blanca sobre negro, ya que no se utilizé mancha de ningun tipo que

necesitase colorearse para entender las formas

5.4.1. Animacion bajo camara:
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La animacién bajo camara se realizé con el programa DragonFrame en
los sets de grabacion de las aulas laboratorios de animacion de la facultad. Los
ajustes de cdmara que es mantuvieron durante la grabacién fueron 1/250 | f/
10 | 1600 ISO, evitando asi la utilizacién del modo automatico de la cdmara para
asegurarnos que la precision y los ajustes se adaptan a los resultados buscados.
Alguna que otra vez, esos ajustes no eran los utilizados debido a descuidos entre
sesiones, ya que los sets de grabacién eran también utilizados por otros
estudiantes, causando la necesidad de repetir alguna escena por la diferencia
visual excesiva entre las escenas, pero mayormente ese cambio se consiguié

disimular en postproduccion editando el balance de color.

Otro detalle a mencionar durante el proceso de grabacién fue la
dificultad experimentada durante algunas escenas, especialmente la secuencia
del vestido, donde el personaje debia mantenerse estatico mientras el vestido
caia sobre ella para realizar el cambio. Al grabar escenas de manera continuada
como la anteriormente mencionada del vestido, muchos de los recortes se
sustituian o movian sin estar pegados al platé lo cual origind la perdida de la
posicion original de varios elementos ya grabados y que tuvieron que ser
corregidos manualmente en la misma grabacidon bajo cdmara. Una secuencia
tuvo que ser repetida a causa de un error de encuadre al no calcular

correctamente la composicion de todas las piezas presentes.

En escenas donde mas de un personaje se encontraba en movimiento,
era facil perder la direccion de los movimientos u olvidarse si el personaje ya
habia sido movido desde la toma previa cuando solo habia una persona
animando. Aun asi, a pesar de todos los pequefios incidentes que dificultaron la
grabacién, se consiguieron animar todas las escenas con los resultados
deseados, a pesar de la falta de expresiones faciales que podian sugerir los

tiempos reales en cada secuencia.
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6. Post Produccion:

6.1. Montaje y edicion:

Gran parte del montaje se realizd en el mismo programa utilizado para
la animacidn 2D, o al menos para todo lo que fue animado bajo cdmara. Eso se
debe a que a medida que se animaban rostros y efectos sobre estos frames,
también se editaban los pequefios desperfectos que hubiesen en las imagenes,
ademas de juntar las fotografias realizadas para generar esa animacion que se

rodo bajo cdmara y facilitar el montaje del video.

La edicidn del cortometraje fue realizada en Adobe Premiere®?, eleccién
tomada ante los conocimientos sobre el programa debido a la experiencia previa

con su utilizacidon durante los estudios.

El montaje de los videos tratd de simplificarse lo maximo posible para
facilitar la edicion de corto, para mantener los tiempos estipulados en la
planificacion del proyecto. Siendo asi que cada escena se trataba de mantener

en un Unico video, a excepcidn de algunas escenas con animaciones en multiples

42 Adobe Premiere: Software de edicién de video creado en 1991 por la empresa Adobe.
La empresa Adobe fue fundada en 1982 por John Warnock y Charles Geschke.
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planos o escenas donde los fondos se realizaron en croma para evitar la

necesidad de impresién de mas fondos.

La escena mds complicada de editar y la mas larga es la escena n217. En
esta escena la cdmara siguid al personaje cambiando completamente de un
escenario a otro mediante una pantalla dividida, necesité mucha edicion para
realizarse. Gracias a la utilizaciéon de cromas a la hora de animar, y varias capas

con diferentes mascaras, consiguié lograrse el efecto deseado.

Todas los cromas se editaron con incrustacion ultra, de los efectos clave,
ademads de utilizarlo también para algunas correcciones de color que se

necesitaron en algunas escenas.

Entre escena y escena, a no ser que se deba a la necesidad de un
contraste, hay un efecto de disolucién cruzada. En su mayoria este fundido dura

aproximadamente 00:05 segundos, variando segun la secuencia.

6.2. Sonido y musica:

Corazon de Fuego carece de sonido mas alld de la musica. En un
comienzo nuestra idea era narrar mientras se escuchaban ciertas melodias
tipicas, sin embargo, finalmente decidimos no afiadir sonido con la musica y
dejar que el espectador pueda disfrutar de la narrativa visual acompafiada de la
banda musical. La musica empieza como un sonido diegético, siendo la fuente
de origen de esta la banda que va pasando por la calle, pero a medida que van
pasando las escenas del cortometraje, la musica pasa a ser un sonido

extradiegético.
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Se optd por la utilizacién de pasodobles como musica representante del
cortometraje. Esta decision se tomé ante la fuerte tradicién que los pasodobles
tienen en la cultura de Espaiia en general, siendo cominmente utilizada por las
bandas populares para tocar en fiestas patronales y eventos culturales de los

lugares.

Los pasodobles escogidos para utilizar en el cortometraje fueron
Valencia de José Padilla Sdnchez® y Valencianeta de Luis Marti Alegre®*. Estos
pasodobles son muy tipicos de oir durante las festividades falleras de La

Comunidad Valenciana, siendo tocados por las bandas locales todos los afos.

Los audios utilizados fueron la grabacidn de Valencianeta por la Banda
Sinfénica de Algemesi en 2021 durante el concierto de primavera realizado en
la Plaga del Pla de Algemesi el 10 de abril; y el audio de Valencia de José Padilla

Sanchez recogido por la base de datos de Pasodobles.org

Otra de las razonas por las que se optd por la cancion de Valencia para
utilizarse durante toda la duracidn del cortometraje se basa en que la cancién
dura lo mismo que dura la narracion de este, siendo que el final de la cancién

encaja perfectamente con el climax de la crema de la falla.

43 José Padilla Sdnchez: Compositor y pianista nacido el 23 de mayo de 1889. Fallecié el
25 de octubre de 1960.

44 Luis Marti Alegre: Musico, escritor, comerciante, fildntropo y miembro de importantes
organizaciones en Valencia. Nacido en 1890 en Valencia, fallecié en 1972.
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7. Conclusiones:

Realizar la produccion completa de un cortometraje siendo una Unica
persona es un arduo trabajo, demostrando la importancia de los diferentes
equipos que se forman para realizar cada apartado necesario de una produccion
audiovisual. Desde la preproduccién hasta la edicién y montaje, pasando por
todos los pasos de una animacidon son tareas importantes y necesarias,

recomendando el trabajo en equipo para realizar estos diferentes apartados.

A pesar de ello, los resultados conseguidos han sido satisfactorios,
cumpliendo asi los objetivos que se deseaban alcanzar. Se logré entregar un
producto acabado y con una alta calidad visual, que muestra las habilidades
aprendidas a lo largo de la carrera. La utilizacién de técnica mixta en el
cortometraje no deja un acabado discordante, sino que el enlace entre técnicas

se muestra bien cohesionado y es visualmente agradable.

Ademis, logra expresar un mensaje positivo sobre las raices culturales
de cada persona, que es exactamente lo que se buscaba hacer con esta
produccidn, junto a lograr encapsular en el cortometraje vivencias pasadas que

mantendran los recuerdos de nuestros mayores vivos.
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10. Anexo:

Anexo A: Cortometraje

Se puede acceder al cortometraje mediante este enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=0wvJMKZ6A-I

Corazén de Fuego

Cor deF

Anexo B: Planificacion del cortometraje

Preproduccion

Guidn / Concept art | Septiembre
Storyboard Octubre
Disefio de | Noviembre
personajes

Creacién de | Diciembre -
personajes Enero
Creacién de | Diciembre -
escenografia Enero

Produccion
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Animacion bajo | Febrero -Abril

camara
Edicidn de | Febrero -
frames Abril

Animacion 2D Abril - Mayo

Postproduccién

Montaje y | Abril-Mayo
edicion
Sonido Mayo

Anexo C: Guion

“El corto empezaria con una nifia en el balcon y asoméandose por la barandilla al
escuchar la misica de la banda por la calle. /Cambia de escena a una manos colocando
un objeto en un fondo en negro/ Regresamos a la escena anterior y la nifia reacciona ante
su abuelo llamandola. Esta se voltea a verle y sonrie avergonzada para correr por la
casa, pasando por el pasillo hasta llegar al bafio, donde alli le espera su yaya para
peinarla. /Cambia de escena a una manos colocando ofro objeto unto al anterior en un
fondo en negro/

Regresamos con la nifia y esta se ve ahora con los mofios puestos. Sonriente coje una
taza y se la bebe, con tranquilidad, pero es interrumpida por su yaya, pues esta sigue sin
vestir. Por lo que se acerca a ella y deja que esta le ayude a ponerse el traje.

Se cambia a una escena donde estan en el recibidor todas ya vestidas y van saliendo por
la puerta, pero al pasar la protagonista por la puerta, este hace una fransicion a una
escena donde se vé a un joven junto a su abuelo estando de pié. El angulo cambia y
muestra una mascletd. Se muestra de nuevo al joven y este observa la mascleta con una
amplia sonrisa y una mirada llena de emocion. Este se voltea a ver al abuelo y lo
encuentra llorando de la emocidn, lo que le hace empatizar con &l y mostrarse conmovido
antes de volver su atencidn en la mascleta.

Finalmente la escena cambia de nuevo a la montafia de objetos mientras se coloca un
tltimo objeto, mostrando el resultado final, una falla. La cual después de admirarla, el
joven prende en llamas y sonrie.

Fin."
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Anexo D: Disenos definitivos y pruebas de color
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Anexo E: Storyboard

STORYBOARD TITULO: Coa DE Foc
HOJA Ne: /]

Toma #:
Descripcién: Nombre del corto

\\Q

¥

Toma #: 2_ - . R
Descripcion: Nifia mirando por el balcén

Toma #:
Descripeion:  Banda marchando por la calle

Audio: - Audio: Comienza la misica Audio:  Misica
0A
Toma #: M Toma #: Toma #:
Descripcion: Nifia Mirando por el balcén Descripeién: En un fondo negro, una mano agarra un objeto, Descripcion:  La mano deja el objeto
un tambor
Audio: Mdsica Audio:  Misica Audio:Misica
STORYBOARD TITULO: C OR DE Fo(,
HOJA N°: ’2_
> S Ve o /
4
N T —
\ —
/, & A
Z T |
Toma #: Toma #: (3 Toma#:6 !
Descripeion: La nifia reacciona a ser llamada Descripcion: La nifia voltea a ver al abuelo quien Descripeion: Sonrie nerviosa cuando este le pide entrar
abre la puerta
Audio:  Mdsica Audio: Misica Audio: Mdsica
= —> | o
—armp—" -
/ \
Toma #: Toma #:

Descripcion: La nifia corriendo

Audio: MUsica

Desuipcic‘ysu: Corre hasta pararse frente a una puerta

Audio: Musica

Toma #:
Descripeion:Se asoma a la puerta

Audio: Mdsica
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STORYBOARD TITULO: COR DE Fo(,
HOJA N ?

]
<

[\

. e
J A\ 1\

Toma #: () Toma #:4] " | Toma#:41
Descripcion 12 nifiase sienta para ser peinada Descripcion:La nifia se sienta para ser peinada Descripeion: La nifia cierra los ojos
Audio: Misica Audio: Misica Audio:Misica

)

Toma #: 47 Toma #: 4]

Descripeion Cambia al fondo negro con la mano agarrando un objeto, DescripeioniColoca [ peineta sobre un mofio Descripeion: Se muestra a la nifia ya peinada
una peineta
Audio: Musica Audio: Musica Audio: Milsica

STORYBOARD TiTULO: C oR DE Foc
HOJA N°: L{

\ F
o o)

(/& S
| (O So

Toma #: Toma #:#], Y Toma #:7] €

Descripeio: Saca un chocolate caliente y empieza a beber | Descripcion’Reacciona a ser llamada y Descripcion: Voltea a ver y su yaya le muestra el vestido
deja de beber

Audio; Masica Audio: Mlisica Audio: Masica

'\\‘%zn O))\{ & 7z

/

~
-
Toma #: 46 Toma #: 4 Toma m{(o
Descripeion” pAlza los brazos Descripeioi™ gy yestido va bajando Descripeion: yarmina de bajar y esta vestida

Audio: Musica Audio: Masica Audio:Masica
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STORYBOARD TITULO: COR DE Fo(,
HOJAN®: [
)/
B >
@ >
Toma #: ’] Toma#:/[? Toma#
Descripeion: Camhla de escena, Las nifias van desfilando hacia la puerta | Descripeion: Cuando aparece Ia protagonista Ia camara le sigue Descupclou El escenario se divide
Audio: Misica Audio: Misica Audio: Misica
' fz ? \
& 3L @
Toma #: 4‘? Toma #: /| — Toma #:
Descripeion: Al cruzar la divisién, la protagonista se ve de mayor Descripcion: La nueva version del prota continua caminando | Descripcion: Camina hasta encontrarse con su yayo
Audio: Musica Audio: Misica Audio: Missica

STORYBOARD TITULO: Cog DE Foc
HOJA N°: Q

Toma #: 7 Toma #:/] ¢ Toma#: 7 ()
Descripeion” gstando junto al abuelo se voltea a ver algo Descripeion: ge muestra una mascleta Descripcion: Al ver esto se le iluminan los ojos
Audio: Misica Audio: Masica Audio: Misica
/ e )
§ B —— /
Ny [V By ‘

32 C_ '!‘ <) ( J
Toma #7) ~| Toma #: 1 Toma #:
Descripeion: yoltea a ver al yayo llorando de la emocién Descripeion: gonrie enternecido DescripeiGh: Ragpira profundamente y cierra los ojos

Audio: Masica Audio: Misica Audio: Misica
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STORYBOARD TITULO: Cog DE Foc
HOJA N°:;Z

Toma #: 2.5
Descripeion: Toma una traca

Descripeioit-Al abrirlos, el fondo cambia al fondo negro | Descripeion: Se agacha a agarrar algo

Audio:Mdsica Audio: Musica Audio: Milsica

e
Descripcion?

Descripeion:g] prota retrocede para admirar su Ha montado una falla!

obra
Audio: Milsica

Descripeiol) 5 Janza para colgarla

Audio: Misica Audio: Niska

STORYBOARD TITULO: COR DE Fo(,

HOJAN°: &
/ [
o \ } |
W 4 4
) el
J g= l \
- 7
Toma #: Toma #: Toma #:,
Descripcion:Qpserva su creacion Descripcion: Busca algo en su bolsillo Descripeion: Saca una certilla
Audio: Masica Audio: Misica Audio:Musica
) )
" v
: [ A =
N “J
l \\-J -
Toma #r';i Toma #: Toma #:73
Descripeioti: [anza |a cerillaa la falla Descripeioii‘ge muestra la falla Descripeio "Empieza a arder
Audio: Misica Audio:Musica Audio: Misica
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STORYBOARD TITULO: Cok DE Foc
HOJA N°: q

Toma #: Toma #: 3
Descripcion: Arde Descripcion: Arde mas Descripci6ii: E| protagonista observa la crema
Audio:  Mysica Audio: Mgsica Audio: Misica -
Toma #: Toma #: Toma #:
Descripcion: o Descripcion: Descripcion:
Créditos

Audio: . - Audio: Audio:

" Misica diferente © ©

Anexo F: Tabla de presupuestos

Creacién de las figuras

Materiales Cartulinas Otros

Precio 14,30€ 5,42€ 19,72€
Escenografia

Materiales Pinturas Otros Fondos

Precio 18€ 12,50€ 18,15€ 48,65€

Gastos totales

Figuras Escenografia
Precio 19,72€ 48,65€ 68,37€




