RESUMEN

Fruto de la constatacion y observacion patentes en el trabajo del autor como docente de
Artes Visuales (AV) en Portugal durante el periodo 2002-2007, result posible verificar que los
alumnos del 9° curso (14-15 afios) se hallaban claramente desmotivados respecto a la asignatura
Educacion Visual. En base a esa constatacién se concluyd que los alumnos del mencionado curso a
quienes se les habia planteado elegir entre esta asignatura u otra, optaron por otra como, por
ejemplo, Educacion Tecnoldogica. De esa forma surgié al siguiente cuestion: ;jPor qué, tras un
recorrido por las artes visuales que se supone lidico, agradable y motivador, estos alumnos optaron

por «otra asignatura»?

La fuga de la asignatura de Educacion Visual (EV) significo, para nosotros los educadores,
un misterio para el cual, ni siquiera los mds antiguos en la profesion, consiguieron explicar. De igual
modo, se cuestiond el recorrido de las artes visuales que precedia el 3er. Ciclo (7°, 8° e 9° cursos), asi
como si ese recorrido también habia influido en la ulterior eleccion de los alumnos. De esta forma, la
bisqueda de una posible respuesta a esta cuestion llevd a una investigacién sobre el comienzo del
estudio de las AV, en el ler. Ciclo de la Ensefianza Basica (inicio de la escolaridad obligatoria en
Portugal; 6-10 afios), y en particular a un estudio de caso en el drea de Santa Maria da Feira (SMF)

que cuestionara la desmotivacién evidenciada.

Con respecto al método, la investigacién se basé en un ‘estudio de caso’ utilizando la
técnica de ‘investigacién-accion’, con un importante enfoque en el trabajo de campo desarrollado

con seis grupos de alumnos y sus educadores del drea previamente mencionada.

La fundamentacion tedrica de esta disertacidn recurre al ‘interaccionismo simbdlico’ y en
conceptos tales como: motivacion, sentidos/emociones, comunidad, identidad/cultura local, dibujo,
creatividad, reflexién/espiritualidad y bisqueda individual, inspirados en las teorfas de autores como
Vygotsky, Lowenfeld, Arnheim, Read, Efland, Freedman, Goleman, Gardner, Morin, Darras,

Kindler, Eisner, Freire, Edwards y Nicolaides.

Las conclusiones de la investigacién, ademds de responder a la desmotivacién inicialmente
planteada, apuntan caminos para motivar la comunidad escolar. De esos caminos es enfocada la
importancia del proceso, relacionado con el proyecto de investigacidn-accién y, el papel de los
varios elementos de la comunidad local destacando el papel activo del educador. Aspectos que se
impulsan a través del dibujo, sensorialidad y emociones, como forma de cuestionamiento y

construccion de sentido, para la sostenibilidad educativa y desarrollo humano de los alumnos.

PALABRAS CLAVE

Expresion Plastica, Dibujo, Interaccion, Nifios, Educador, Motivacion.



