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- INTRODUCCION.
12 Parte:

ELEMENTOS QUE INTERVIENEN )
EN LA TRANSMISION DEL SONIDO CON MEDIOS SOLIDOS
DENTRO DEL AMBITO DE LA ESCULTURA SONORA.

1.1. Sonido y escultura.

1.2. Mitos y leyendas de solido y sonido y aproximaciones cientificas a esos relatos.
1.3. Bases fisicas del sonido y la materia sélida.

1.4. Aproximaciones filosoficas al cuerpo y los sentidos.

1.5. Bases fisioldgicas y psicolégicas de la percepcion auditiva y tactil:
interrelaciones sélido-sonido en el cuerpo e influencia en el desarrollo humano.

1.6. Terapias s6nicas que vinculan a lo sélido con lo sonoro.

112 Parte: CAPITULOS.
POSIBILIDADES CREATIVAS

DE LA CONJUNCION DEL SONIDO CON MEDIOS EN ESTADO SOLIDO.

2.1.- Modelado de formas: disefio de formas sélidas segun el sonido y modelacién del sonido

através de la formay la materia sélida.
2.1.1.- Escultura y arquitectura como masica petrificada.
2.1.2.- La cavernay otras casas del sonido.
2.1.3.- Conversaciones con los muros.
2.1.4.- Esculturas ambientales: escucha y negacion de universos sonoros.

2.2.- Relevancia de lo sélido en el instrumento sonoro/musical
y en la evolucion de la timbrica.

2.2.1.- Lo s6lido como soporte fundamental del artefacto y el instrumento sonoromusical.

2.2.2- Origenes de la musica y los instrumentos, y el cuerpo como instrumento.

2.2.3.- Importancia del sélido en la evolucion de instrumentos y su timbrica.

2.2.3.1.- Artefactos sonoros: Origenes de los caminos de experimentacién.
2.2.3.2.- Instrumentos musicales: Relevancia de lo sé6lido en luteria tradicional.
- Da VINCI: Antecedente renacentista de mecanismos musicales.
2.2.3.3.- Evolucién de la orquesta.
2.2.4.- Primeras vanguardias: Ruido musical y vuelta a la experimentacion.
- Ampliacién timbrica segun nuevas formas de tocar.
2.2.5- Objetos, instrumentos, esculturas e instalaciones sonoras.
2.2.5.1- Esculturas-instrumentos sonoros latentes.

2.2.5.2- Esculturas-instrumentos sonoros activos.
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2.2.5.3- Esculturas-instrumentos sonoros interactivos:
Sensibilizacion de la maquina e interacciones con el solido cuerpo.

2.3.- Importancia de lo sélido en la amplificacién sonora.
2.3.1.- Amplificacion a través de lo sélido.
2.3.2.- Micros de contacto: objetos, cuerpos y arquitecturas como instrumentos.
2.3.3.- Microfonias biométricas.
2.3.3.1- Microfono implantado.

2.3.4.- Microfonia binaural.

2.4.- Importancia de lo sélido en los sistemas de registro, grabacion y reproduccion sonora.

2.4.1.- La partitura y las nuevas formas de escritura y composicion musical.
2.4.2.- Cilindros y discos.
2.4.3.- El sonido Optico y la cinta de celuloide.
2.4.4.- Hilo y cinta magnética.
2.4.5.- Altavoces, cables y otros componentes u objetos sonoros.

2.5.- Visualizacion del sonido a través de la materia solida.
2.5.1.- Antiguos sistemas de visualizacién del sonido a través de lo sélido.
2.5.2.- Modernos sistemas de visualizacion del sonido a través de lo sélido.
2.5.3.- Visualizacion del sonido por la vibracion de los cuerpos y la materia.
2.5.4.- Profundizando en la sinestesia y la visualizacién de lo sonoro.

2.6.- Modificacion del comportamiento de lo sélido frente a lo sonoro
y de lo sonoro ante lo s6lido.

2.6.1.- El sonido como signo de vida y lo s6lido como piel del sonido.

2.6.2.- Hacer vibrar la estructura: transformar objetos, espacios y arquitecturas en
instrumentos musicales.
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-ANEXO:
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