RESUM

Estudi dels fons i escenaris del cinema d'animacio comercial nord-americana
en el periode 1980-2005. S'han revisat criticament els 80 llargmetratges que
entenem com meés representatius de la produccio industrial del periode, tenint
present, en tot moment, el marc en qué es van crear: la politica comercial dels
estudis cinematografics i, molt especialment, I'evoluciéo tecnologica al llarg
d'eixos 25 anys, en els quals es que s’assistix al canvi de I'animacio tradicional
a la digital, amb totes les seues formes hibrides intermedies. També es realitza
una sinopsi de I'evolucié dels estils pictorics als Estats Units, com a possibles
referéncies per als pintors de fons.

Per a desenvolupar I'objectiu central del treball s‘analitza de forma sistematica
el tractament pictoric dels diferents elements que componen els fons. Aquests
elements poden ser naturals (navols, rogues, vegetacio, etc.), construccions
humanes (castells, ciutats antigues i modernes, interiors i objectes) i ambients
fantastics i futuristes. Aixi mateix s'estudia I'is de la llum i el cromatisme en els
fons com a recurs dramatic en les diferents situacions del relat cinematografic.

Finalment, sobre la base d'una sintesi del fenomen perceptiu en les arts
visuals, s'analitzen les modalitats de perspectiva (majoritariament el dibuix de
perspectiva conica, les seues excepcions i alteracions) utilitzades en
I'elaboraci6 dels fons i I'Us, possibilitats expressives i contribucié de cadascuna
d'elles al desenvolupament visual i a la dramatitzacio de la historia.



