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RESUMEN

Esta comunicacion hace una reflexidon tedrica sobre metodologias artisticas en la
generacion de ‘espacios de memoria en linea’, la influencia de cédigos y valores
culturales sostenibles en estos espacios y expone dos casos particulares de archivos
digitales dindmicos en el contexto de conferencias cientificas para la sostenibilidad y
de una biblioteca publica como ejemplos de laboratorios de investigacién cientifico-
artistica de tipologia a/sincrénica y de tipologia virtual.

El archivo clasico analdgico pasa del espacio del museo a la memoria dinamica en
redes de bancos de datos hasta nuevos entornos hibridos de realidades mixtas. ¢En
qué se diferencia el modelo de archivo moderno como la biblioteca presencial de los
modelos de archivo de bases de datos y su conectividad por las tecnologias de
Internet? ¢Como se caracteriza la memoria social que se sirve de sistemas de base
de datos interactivas? Los ‘espacios de memoria online’ transforman el concepto de
archivo, que cumplia funciones de conservacién de patrimonio cultural, para
convertirse asimismo en centro de produccidén estético-cientifica como en los
experimentos de participacion colectiva en ‘monumentos virtuales’ que activan
procesos de memoria social.
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Sobre la base de esta transformacion histdrica y enfoques metodoldgicos artistico-
cientificos interculturales, el objetivo de la comunicacidn sera presentar el espacio
de la memoria dindmica online como laboratorios futuros de investigacion cientifico-
artistica.

KEY WORDS
Art-sci research, a/synchronous and virtual laboratories, dynamic digital archive,
data selection and decision-making, social memory, sustainability

ABSTRACT

This paper makes a theoretical reflection on artistic methodologies in the generation
of ‘online memory environments’, the influence of cultural codes and values of
sustainability in these spaces and exposes in particular two cases of dynamic
archives within the context of scientific conferences for sustainability and a public
library as examples of two typologies of laboratories of artistic-scientific research:
the a/synchronic and the virtual.

The classic analogue archive passes from the museum space to databank networks
based on dynamic memory to new hybrid environments of mixed realities. How does
the modern archive model differentiate as the on-site library of database from
databank archive model? How do interactive database systems influence social
memory? The ‘online memory environments’ transform the concept of the archive,
which served to preserve cultural heritage, becoming as well a laboratory of
aesthetic-scientific production as in experiments of collective participation in ‘virtual
monuments’ that activate processes of social memory.

On the basis of this historical transformation and intercultural artistic-scientific
methodological approaches, the purpose of this communication is to present the
online dynamic memory space as future laboratories of artistic-scientific research.

Introduccidn: la investigacion artistico-cientifica, la memoria digital y el
aprendizaje transformativo

La memoria digital supone repensar el rol del arte y la metodologia artistica en la
generacion de conocimiento, asi como en la creacién de nuevos marcos de
referencia para una practica investigadora, condicionada particularmente por los
nuevos sistemas de informacidn y la globalizacion extensiva de infraestructuras
telematicas. La incorporacion de los nuevos medios (fotografia, cine, video,
ordenador) y de los sistemas de telecomunicacion (correo, teléfono, television,
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Internet) en el arte, la extension del radio accién del arte en la sociedad, asi como la
creciente aplicacion de métodos cientificos en la creacion artistica, conforman
algunas de las condiciones fundamentales de la investigacién artistico-cientifica
denominada por la autora como ‘research arts’ (Veciana, 2004)

El concepto de research arts no se debe entender como una ciencia que se
fundamenta en la nocién de una cientificidad rigurosa, verificable, coherente y
definitiva de sistemas demostrables con unos resultados especificos (Veciana, 2004,
p. 129). Mas bien es una practica de investigacion artistica que encuentra cabida en
procesos de transformacién del sistema de la ciencia como por ejemplo la ciencia
abierta (la ciencia 2.0, la e-ciencia o la science commons) que tienen en comun el
deseo de proporcionar los recursos, estrategias, herramientas y tecnologia para un
desarrollo de una ciencia participativa en linea. En este sentido, research arts se
articula como una practica de investigacién, con condicionamientos y ‘regularidades
discursivas’ propias, que amplia su método de desarrollo y aplicaciéon de modelos en
convergencia con procedimientos cientifico-tecnoldgicos; generando asi un campo
de conocimiento y accién en constante transformacién (ibid). Asimismo, research
arts se cuestiona de forma auto-reflexiva sus propias actividades de investigacion y
sus funciones en diferentes campos sociales. De esta forma el research arts participa
y reflexiona sobre los procesos de construccién de nuevos objetos de estudio y
procedimientos cientifico-tecnoldgicos, ademds de intervenir tanto en las
condiciones de generacidon y mutacion del conocimiento como en la construccién y
transformacién de la sociedad. En tanto que el research arts explora el alcance de
sus intervenciones dentro de procesos sociales, experimenta con la capacidad
transformativa de la investigacion artistico-cientifica en la construccidn social (ibid.).
Es justamente el aspecto transformativo y los procesos de aprendizaje
transformativo ligados al research arts los que son de especial relevancia para la
transferencia de conocimientos a la sociedad en general.

El arte como campo de conocimiento més alld de un conocimiento entendido como
una entidad fija o como material artistico, se refiere a una nocién de conocimiento
contextualizado y variable, sistémico y semiético (Veciana, 2004, p. 14). En términos
de Foucault, el conocimiento, y en particular el research arts como una forma de
conocimiento, se distinguiria a partir de un “conjunto de objetos de los que se puede
hablar” (que implica otros de los que no se puede hablar), un “campo de
enunciaciones posibles” (expresiones y prescripciones), un “conjunto de conceptos”
(nociones o temas), y un “juego de elecciones” que aparecen en la coherencia de los
enunciados (Veciana, 2004, p. 120). Ademas, implicaria desvelar ante todo “los
entredichos, las exclusiones, los limites, las valoraciones, las libertades, las
transgresiones” (Foucault, 1969, p. 326) de las relaciones discursivas entre arte,
ciencia y tecnologia. A este respecto, cabe reflexionar particularmente desde la
perspectiva del arte digital sobre las limitaciones vinculadas a la parcialidad cultural
in/consiente o pre/programada en la selecciéon de datos (Sangliesa et.al, 2016). ¢En
qué manera influye una visén particular del mundo en la seleccion sesgada de
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datos? y ¢qué consecuencias tiene este condicionamiento cultural en la concepcion
de proyectos y métodos artistico-cientificos?

Las condiciones tecnoldgicas actuales en la generacion de conocimiento crean, por
un lado, la necesidad de una nueva organizacién intelectual del conocimiento vy, por
otro, comportan una mayor competencia y capacidad de trabajo interdisciplinar
(Renn, 1994). Foucault denomina esta reorganizacion del conocimiento como
unidades del libro o de la obra que se reubican en las bases de datos de
ordenadores. Dado que estas unidades siguen envueltas en un sistema de citas de
otros libros, textos y de otras frases siguen construyéndose a partir de un campo
complejo de discursos, como un nudo en una red (Foucault, 1969, pp. 36-39). Estos
diferentes campos de discursos o practicas discursivas Foucault también los describe
como un archivo. Sin embargo, por archivo no se debe entender un patrimonio
cultural de discursos cuya memoria se quiere guardar y cuya libre disposicion se
quiere mantener en una biblioteca, sino como un sistema general de formacion y de
transformacién de enunciados (Foucault, 1969, pp. 218-221). Los conceptos o
unidades de este archivo se pueden combinar e interrelacionar de forma infinita.
Considerando estas precondiciones tecnolégicas y discursivas transformativas
écomo se articula el arte que investiga la construccidn dinamica de la memoria social
como un archivo en constante formacién y transformacion?

Teoria de espacios de memoria: del archivo fisico a la memoria dinamica online

Antes de profundizar con ejemplos de laboratorios de investigacidon artistica
dedicados a la creacién de archivos dindmicos para la sostenibilidad, se expondran
las caracteristicas y funciones diferenciadoras de la memoria social desde el modelo
de archivo moderno como la biblioteca hasta el modelo de archivo digital con una
base de datos interactiva. Elena Esposito en su publicacién sobre “el olvido social”
(Esposito, 2002) diferencia cuatro modelos de memoria social: el modelo divinatorio,
el modelo retdrico, el modelo cultural y el modelo de la red. En el (1) modelo
divinatorio (Platén) la memoria es ‘una especie de objeto del mundo fisico’ y los
conocimientos se memorizan en la conciencia humana, mientras que (2) en el
modelo retdrico (Aristoteles, Agustinos) la memoria se concibe como un contenedor
o depdsito de objetos memorizados mentalmente que se diferencian por el recuerdo
actual en la retdrica. En cuanto al (3) modelo cultural (Giulio Camillo, Petrus Ramus,
Descartes), éste corresponde a la nocion de archivo del renacimiento en el que la
memoria es fijada en un portador externo, de hecho, permitiendo olvidar. Aqui la
memoria esta ligada a la idea de una biblioteca universal y del catalogo que debe
abarcar todos los libros escritos y por escribir — en cierto sentido una nocion
mediadora entre el archivo y el contenedor. A diferencia de este modelo de archivo
estatico, (4) el modelo de la red se relaciona con una memoria dindmica que es
constantemente procesada. La memoria dindmica estd vinculada a un dispositivo
computacional (como internet) que no archiva las informaciones, sino que las crea
siempre de nuevo en base a sus propias operaciones. A partir de la programacion
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orientada a objetos los documentos son un producto del acceso a la informacidn. Las
informaciones textuales solamente se convierten en informaciones reales cuando se
buscan, es decir, en el acontecimiento particular de la comunicacién a través de
buscadores. Se trata de un modelo de archivo o almacenaje virtual en red donde la
memoria es ante todo un seleccionador (que opera por asociacion mas que por
indexacion) y la modalidad de conservacidon consiste en el mantenimiento de
potencialidades (Esposito, 2002, p. 340)

La idea de Internet como un archivo anélogo a la biblioteca universal se orienta en el
modelo moderno almacenador de informacién que no considera la transformacion
del concepto de informacién y de la memoria a través del modelo de la red, critica
Esposito. La cuestion fundamental de la memoria dindmica virtual son los
procedimientos de seleccidn y la capacidad de eleccion (Esposito, 2002, p. 342). En
relacién con la desorientacion que genera el exceso de informacidn disponible en
Internet se hace necesario introducir procedimientos de seleccién y para seleccionar
la informacién relevante se requiere decidir qué elegir: “Lo que cuenta es la
capacidad de tomar decisiones” (Esposito, 2002, p. 344). Por ello, Esposito propone
en vez de la ‘sociedad de la informacion’ adoptar términos como la ‘sociedad red’ o
la ‘sociedad de seleccién y toma de decision’ (Esposito, 2002, p. 345). Las preguntas
que se plantean a partir de estas reflexiones son, icdmo se reflexiona desde la
investigacion artistico-cientifica los procedimientos de seleccién y eleccion del
modelo de la red desde la arbitrariedad hasta la seleccion sesgada de datos por
condicionamientos culturales?

Archivos como laboratorios artistico-cientificos: laboratorios a/sincrénicos y
laboratorios virtuales

A continuacién se presentaran tres ejemplos de laboratorios artistico-cientificos
analizados desde la perspectiva de la memoria social dindamica, los procesos
especificos de seleccion y toma de decision sobre datos y el aprendizaje
transformativo potencial. Con el concepto de ‘laboratorio artistico-cientifico’ se
transfiere el término del laboratorio experimental de las ciencias naturales al analisis
de procesos sociales y politicos de las ciencias sociales y humanas. El artista-
investigador crea entornos experimentales reales, a/sincronicos o virtuales para
entender aspectos de dindamicas y procesos de transformacidon social y para
eventualmente poder evaluar sus efectos. Mediante el uso de métodos ligados a la
‘investigacion participativa basada en la comunidad’ (CBPR) el artista se convierte en
el generador de espacios abiertos e inconclusos, que por ejemplo en el contexto de
la memoria de red los participantes amplian y transforman. Asi el research arts no
solo reflexiona sobre las condiciones de discurso tanto social como cientifico, sino
que genera espacios de performatividad y de agencia sociopolitica, ofreciendo
nuevas formas de comprensidn, comunicacion e intervencion social.
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Challenge Yasuni' es un ejemplo de laboratorio artistico-cientifico a/sincrénico que
se exhibid como una instalacion itinerante interactiva (2014-15) en el contexto de
varias conferencias de investigacion cientifica en materia de sostenibilidad”. El titulo
hace referencia a la ‘iniciativa Yasuni-ITT’, que solicité a la comunidad internacional
apoyo financiero para prevenir la extraccion de yacimientos de petréleo en el
Parque Nacional Yasuni del Ecuador. La iniciativa estaba pensada como modelo
precedente para una discusién sobre los retos globales relacionados con el
extractivismo y politicas de energia alternativas. La pregunta de investigacion
desencadenante del concepto de la exposicidn desarrollada por Veciana concierne la
transferencia de conocimientos, inicialmente del campo de la investigacién sobre la
cooperacion para el desarrollo sostenible: écdmo pueden expandirse los limites de
los aforos de conferencias — a menudo restringidos a expertos y dirigentes — para dar
cabida a la experiencia y el conocimiento de los actores que no pueden asistir por la
falta de recursos y de esta manera facilitar el co-disefio de los resultados incluyendo
a todos las partes interesadas? (Veciana, 2017)

Figuras 1/2. (2014) Challenge Yasuni [Instalacién con interfaz interactiva]. Centro de
Investigacidn para el Desarrollo (ZEF), Bonn

* Website del proyecto: www.challengeyasuni.net (08/04/2017).

2 la exposicion se presentd por primera vez en febrero de 2014 durante la conferencia "Investigacion
transdisciplinaria para la sostenibilidad - nuevos aliados para cooperacion para el desarrollo" en el Centro de
Investigacion para el Desarrollo (ZEF) de Bonn, organizada por la Comisién Alemana para la UNESCO, Pan para el
Mundo  (BfdW), la plataforma civica Forschungswende y el ZEF. Mas informacién en:
www.challengeyasuni.net/conference  (08/04/2017). Posteriormente la exposicion tuvo lugar en Berlin en la
conferencia sobre la "Explotacién de materias primas y el futuro de la democracia en América Latina" de la Fundacion
Heinrich Boll, en Leipzig en la "Conferencia Internacional de decrecimiento para la sostenibilidad ambiental y la
justicia social" y en Stralsund durante la “Jornadas de cooperacién para desarrollo de Mecklemburgo-Pomerania
Occidental” dénde se dedicé a la pregunta ‘¢ Quién es el duefio de los recursos?’.
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La exposicion que Veciana realizd en colaboracion con Dan Norton estd compuesta
por tres elementos principales: una instalacion de video, un foro en linea y posteres.
En la instalacion los participantes de la conferencia pueden interactuar con una
interfaz (conference tool) que contiene un creciente archivo de entrevistas de video
de expertos en el tema desde representantes de indigenas pueblos del Ecuador,
abogados, economistas hasta artistas. Para la seleccidn de las entrevistas el usuario
dispone de un menu subdividido en palabras clave como buen vivir, conocimiento,
complejidad, valores, democracia o participacién. Con seleccionar uno de estos
conceptos aparecen todas las contribuciones especificas de los entrevistados que
hacen referencia al mismo. Esta configuracion del mend permite una seleccién
precisa y ajustada a los intereses del participante. Ademas facilita una toma de
decision basada en conexiones cruzadas entre conceptos. Asi los participantes de la
conferencia pueden comparar diferentes definiciones o valoraciones de un término,
seguir diferentes ldgicas discursivas, crear nuevas asociaciones y establecer
facilmente didlogos con otros asistentes presenciales. Al tiempo un foro en linea
permite acceder a la misma informacién y compartir en un intercambio en tiempo
real sus opiniones sobre preguntas clave relacionadas con la conferencia o dar
sugerencias para proyectos de investigacion o politicas de desarrollo alternativo. Por
ultimo, los pésteres tipo ‘fly-poster’ citan declaraciones destacadas de los
entrevistados y animan al didlogo informal durante los descansos.

the government/was pot-horn

in the Amazahia, the javernment
was born in Guayaguil

we, as Amazonian, we claim
there are livi

we know and wi

the jungle very well

maps can tell us that they

are not living but they are living

Figuras 3/4. (2014) Challenge Yasuni [instalacién de pdsteres]. Centro de Investigacion
para el Desarrollo (ZEF), Bonn.

En suma, los tres elementos expositivos pueden entenderse como la configuracion
del disefio experimental de un laboratorio cientifico-artistico, en el que se exploran y
replantean la transferencia de conocimientos en contextos cientificos aplicando
medios artisticos. La aplicacién audiovisual examina nuevas formas de lectura,
procesamiento y recombinacién de datos generando un didlogo de conocimientos
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simultdneamente sincrénico y asincronico: (1) como puente de transferencia de
conocimientos entre diferentes conferencias, (2) espacio para el intercambio entre
asistentes presenciales de la conferencia y asistentes virtuales (3) entorno de trabajo
colaborativo artistico-cientifico en red, (4) archivo digital dinamico vinculado a una
memoria social intercultural basada en conocimientos contextualizados y variables,
sistémicos y semidticos (5) y un espacio de integracion para la investigacion
participativa académica-practica orientada a la sostenibilidad. A pesar de que el
archivo digital despertara un alto interés en los participantes, el programa apretado
de las conferencias y quiza la falta de habito del uso de medios audiovisuales en este
contexto llevd a unos resultados moderados en términos del numero de
contribuciones al foro. Sin embargo, las respuestas individuales en si reflejan un
intercambio fructifero de perspectivas. En este sentido se trata de un entorno
experimental que promete el desarrollo hacia una cultura de acceso abierto, que
busca mejorar los formatos de intercambio establecidos entre ciencia y sociedad,
especialmente enfocado a un aprendizaje mutuo y transformativo hacia la
sostenibilidad.

Como ejemplo del tipo de laboratorio artistico-cientifico virtual se examinara la
video-instalacion “De bases de datos a historias vividas” (Von Datenbaken zu
Lebensgeschichten) exhibida en 2016 en el marco de la exposicidn ‘Public Library’ de
la Amerika-Gedenk-Bibliothek® (AGB) de Berlin. El proyecto de investigacion
artistico-cientifico parte de la base de datos” sobre Ia procedencia de un sinnimero
libros en sospecha de haber sido apropiados por bibliotecas alemanas entre 1933 y
1945 de judios deportados o huidos. Desde 2002, la investigacion concienzuda de la
Biblioteca Central Regional de Berlin (ZLB) permite el retorno continuado de libros a
supervivientes o herederos que asimismo se documentan en una base de datos
propia. En ésta aparecen los nombres de los herederos, el nimero y los titulos de los
libros restituidos e incluso las fotos de huellas — como Exlibris de artistas,
anotaciones o dedicaciones — que han permitido identificar los legitimos duefios. Sin
embargo, estos datos no revelan las historias personales de los destinos familiares o
del proceso de restituciéon. éQué emociones conmueven a los herederos cuando
sostienen en sus manos por primera vez el libro de un familiar fallecido? ¢Cémo
vivieron el proceso de restitucion? ¢Qué efecto tuvo la restitucidon sobre los
herederos y su entorno familiar? Y ¢ Cdémo creen que influye en la memoria social la
devolucion de bienes culturales expoliados? En base a entrevistas focalizadas el
video documental narra las historias de tres rutas de libros restituidos y una historia

3 La Amerika-Gedenk-Bibliothek fue una donacién a los ciudadanos de Berlin por Estados
Unidos en 1951 que hoy dia forma parte de la Biblioteca Central Regional de Berlin (ZLB). A
través de anticuarios y donaciones el expolio nazi también se introdujo en bibliotecas fundadas
después de la segunda guerra mundial.

4 Mas informacion sobre las bases de datos: Looted Cultural Assets en
http://lootedculturalassets.de y de las restituciones de la ZLB: https://www.zlb.de/ueber-
uns/bibliothekarisches-fachpublikum/raubgutforschung.html (1/04/2017)
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subyacente de un aprendizaje transformativo intergeneracional y de una
transformacioén socio-politica colectiva hacia una cultura de la paz sostenible.

Figuras 5/6. (2016) De bases de datos a historias vividas [imdgenes de captura, video-
instalacién]. Amerika-Gedenk-Bibliothek, Berlin.

En uno de los casos fue el hijo informatico de la heredera quién hizo posible la
restitucién después de un proceso de busqueda largo y cuidadoso de seleccion y
toma de decisiones sobre datos familiares disponibles en la red. En los otros dos
casos la restitucion se debié6 a la perseverancia de los investigadores del
departamento de investigacion de proveniencia de la biblioteca en vincular el puzle
de los rastros en los libros con los herederos. En los tres casos una cierta
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arbitrariedad en la seleccién de datos potencialmente disponibles en la red e incluso
coincidencias accidentales fueron determinantes para la restitucion de los libros.

El proyecto de investigacién de Veciana hace uso tanto de métodos de las ciencias
sociales como entrevistas cualitativas asi como de métodos artisticos del cine
experimental. En la tradicion de la estética de Michael Snow el video repite
panoramicas de 360 grados, ralentizando asi la percepcién de los espectadores.
Igualmente usa imagenes de los archivos digitales que se disuelven de forma ritmica
en un puzle de signos inanimados poniendo al descubierto las historias palpables de
seres humanos que “respiran, sienten y viven” como describe a los expoliados una
entrevistada.

Resumiendo, el disefio experimental del laboratorio artistico-cientifico virtual se
configura en: (1) la investigacidon de procedencia y restitucion de bienes culturales y
su influencia sobre la memoria familiar y social, (2) el uso de métodos de
investigacion de las ciencias sociales y de métodos artisticos del cine experimental,
(3) la video-instalacion en la biblioteca como espacio de retorno y de estudio de las
rutas de libros expoliados, (4) la generacion de un discurso en torno a memoria
digital dinamica y la transformacién de la memoria colectiva, (5) aprendizaje muto
transformativo intergeneracional hacia una cultura de la paz.

Conclusiones

A partir del andlisis de dos casos de archivos digitales dinamicos en base a sus
relaciones con la memoria social dinamica, el proceso especifico de seleccién / toma
de decisiéon sobre datos y el aprendizaje muto transformativo potencial se perfilaron
dos tipos de disefios experimentales: el laboratorio artistico-cientifico a/sincrénico y
el virtual. Ambos casos permiten sefialar procesos de transformacién emergentes:
por un lado, el research arts induce procesos de transformacion en el sistema de
ciencia particularmente en el discurso de la ciencia abierta y por otro lado, aporta
nuevos procesos sociales de aprendizaje transformativo hacia la sostenibilidad.
Queda por examinar si es posible transferir en intervenciones sociales reales o
politicas actuales algunos de los resultados obtenidos vinculados con el rol de las
bases de datos en la generacidn de puentes de transferencia de conocimientos, de
entornos de trabajo colaborativos artistico-cientifico en red, de investigacion
participativa orientada a la sostenibilidad, de didlogos fructiferos sobre la memoria
colectiva y de una cultura de la paz sostenible.
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